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PRLOGO












Los das fueron pasando con la tranquilidad acostumbrada en Oncrust. La Torre de los Magos, centrada en la formacin de los jvenes aprendices y en el estudio y la transmisin de conocimientos, viva ajena a los acontecimientos que se estaban produciendo en Veranion. Haca varios meses que los barcos de la flota de los Tres Reinos haban partido hacia las costas de Sharpast con la intencin de deponer a Mulkrod y acabar con la poltica expansionista de su imperio. Las ltimas noticias que haban llegado era que Rwadon, una importante ciudad costera en Tancor, haba cado y los ejrcitos aliados avanzaban hacia Sharpast, pero nada ms se saba. Los enlaces con la informacin tenan que recorrer una gran distancia por tierra y mar para llegar a Lindium y luego distribuirla por todas partes.



Blanerd, el Gran Maestre de la Orden, haba permanecido en Oncrust dirigiendo la escuela de hechicera como haca habitualmente. La vida segua igual y la mayor parte de los magos continuaban con sus quehaceres diarios. Solo unos pocos haban partido con el ejrcito a las tierras del Imperio, pero lo hacan para desempear algunas misiones o como observadores, no para combatir contra Sharpast o a la Orden de Zurst. Oncrust no estaba preparada para una guerra abierta. Los magos no deban inmiscuirse en el conflicto, aunque hubieran sido ellos quienes convencieran a los reinos de occidente para detener a Sharpast antes de que fuera demasiado tarde, pero una cosa era instigar para iniciar una guerra y otra muy diferente era luchar directamente en ella. Los magos no eran guerreros, sino garantes de la libertad, la paz, la justicia, la sabidura y el conocimiento. Si Blanerd consideraba que era necesario parar los pies a Mulkrod, aunque fuera a costa de una nueva guerra, solo era para evitar un mal mayor. Segn sus fuentes Mulkrod planeaba conquistar todo el mundo conocido y, en su afn de poder poda llegar a utilizar las
 Cinco Espadas
 . Si no conseguan detenerle el mundo solo conocera miseria, devastacin y muerte. Era su deber evitar que el Imperio encontrara las
 Espadas
 .



El Gran Maestre haba hecho llamar a Glarend, su medio hermano, quien desde su regreso de la misin en tierras imperiales se haba mostrado distante y haba desaparecido de Oncrust en varias ocasiones. Aunque siempre haba sido displicente, solitario e independiente, desde que haba regresado se haba vuelto an ms distante. Apenas haban hablado en varias ocasiones y con conversaciones muy breves. Su relacin con l siempre haba sido poco amistosa. Blanerd era el hermano mayor y el favorito en su familia, y desde muy joven haba destacado por encima de los dems, lo que haba relegado a Glarend siempre a un segundo plano. Cuando Blanerd fue elegido Gran Maestre de la Orden su relacin se distanci, pero Glarend siempre se haba mostrado leal y obediente, hasta el punto de aceptar la misin de partir a Sharpast a espiar en la Orden rival de Zurst.



Glarend, en el tiempo que estuvo en tierras imperiales, le haba hecho llegar informacin como infiltrado en Zurst y en la misma corte de Sharta mediante un mensajero de confianza, por lo que pronto supo de las intenciones de Mulkrod al morir su padre y ser coronado Emperador, y los preparativos para la conquista definitiva de Sinarold del Este y posteriormente la invasin de Lindium. Luego, tras su regreso, le haba contado con ms detalle los planes y propsitos de Mulkrod y de la Orden de magos que le secundaba, que incluan la completa destruccin de Oncrust y sus miembros. Pero todava haba ms cosas que necesitaba saber.



Su hermano lleg a su despacho una hora despus de que mandara llamarle. Como siempre Glarend acuda cuando le vena en gana. Necesitaba aclarar varias cuestiones acerca de todo lo que haban hablado sobre su etapa en Sharpast.



—Qu sucede, hermano? —pregunt el mago, molesto pero intrigado.



—Cmo te encuentras? —pregunt Blanerd, intentando crear un clima distendido—. Te adaptas de nuevo a la vida en Oncrust?



Glarend le mir extraado.



—Se me hace raro volver a estar entre estas paredes. He pasado quiz demasiado tiempo fuera y a veces me siento como un extrao. Pero imagino que me has llamado por algn otro motivo.



—En efecto. A estas alturas me he hecho muchas preguntas y conjeturas sobre toda la informacin que me has dado de tu estancia en Sharpast y de los acontecimientos que se han ido sucediendo desde entonces. Hay algo en lo que quiz puedas ayudarme.



—Lo que necesites, hermano.



—Cmo crees que Mulkrod descubri que haba oculta una de las
 Espadas
 en las Islas Solitarias?



—Eso sucedi mucho despus de que partiera, cuando ya haba regresado, pero puedo deducir el cmo. Desde que fue coronado emperador recuperar las
 Espadas
 se ha convertido en una obsesin. Su misticismo y su poder oculto le tienen seducido, y anhela por encima de todo recuperarlas todas.



—Pero cmo ha podido averiguarlo? De haber conocido su paradero desde antes haca mucho que podan haber intentado recuperarla, y justamente lo han hecho coincidiendo con nuestra expedicin. Es demasiada coincidencia.



—Mulkrod ha puesto a Zurst a investigar el paradero de las
 Espadas
 restantes desde el primer da. No s cmo averiguaron donde se esconda, pero lo que s s es que pretende hacerse con el resto, y no parar hasta encontrarlas.



‹‹Presumo que sabes ms del asunto de lo que me has contado —pens Blanerd—, pero por razones que desconozco no quieres revelrmelo.››



—Y al igual que han averiguado el paradero de la espada que se ocultaba en las Islas Solitarias —sigui Glarend— pueden averiguar dnde se ocultan las otras.



—Quieres decir que las
 Espadas
 restantes no estn seguras donde se ocultan? —pregunt el Gran Maestre, que ya sospechaba que las
 Espadas
 corran peligro, pero quera averiguar si haba algo ms que su hermano saba.



—Tarde o temprano lo averiguarn y se harn con ellas. Debemos adelantarnos y encontrarlas antes, para ocultarlas lejos de sus garras. No podemos permitir que las encuentren.



—Y cmo pretendes que averigemos su paradero?



—Del mismo modo que lo hiciste con la espada de las Islas Solitarias.



‹‹Muy perspicaz, hermano.››



Blanerd permaneci varios segundos en silencio, lo que hizo ver a Glarend que algo deba saber al respecto, y no se lo neg.



—S donde se encuentra una de las
 Cinco
 . Hace poco averig su paradero.



—Entonces debemos cogerla y ocultarla lejos.



—All donde se encuentra est a salvo.



—No si descubren dnde se esconde.



—Puede que exista una pequea posibilidad de que lo averigen, pero no voy a correr el riesgo de enviar al portador de la
 Espada
 a por ella. Es demasiado peligroso.



—Eso le dar tiempo al enemigo para encontrarla. Hay que intentarlo. Si se hacen con ellas nadie sabe lo que pasar, pero desde luego no ser bueno para nosotros.



—Esperaremos al devenir de los acontecimientos. No har nada sin saber qu est pasando en la guerra. Si Mulkrod es derrotado tal vez no tengamos que preocuparnos ms por las
 Espadas
 .



—Si los ejrcitos de Lindium vencen y Mulkrod sobrevive ser ms peligroso que nunca, porque dedicar todos sus recursos a buscar las
 Espadas
 en un desesperado intento por derrotar a sus enemigos, y si vence, querr tenerlas de todas formas. Ser una forma de legitimar su poder.



‹‹Por eso Mulkrod no ha de sobrevivir a esta guerra.››



—El brazo de Sharpast ha crecido, pero todava no es tan largo como para poder encontrar las
 Cinco
 . Quien las ocult hace quinientos aos hizo muy bien su trabajo.



—Una espada est en poder del Imperio, y la otra de nuestro lado; tres faltan por hallarse, pero, por muy bien escondidas que estn, estoy convencido de que averiguarn su paradero y tratarn de hacerse con ellas. Debemos anticiparnos a ellos.



—Comprendo y comparto tu preocupacin, pero no es momento de precipitarnos. No haremos nada sin saber qu est pasando. Ahora vete.



Glarend le mir contrariado, pero, sin decir nada ms, abandon la sala. Su hermano siempre obedeca, pero muchas veces lo haca a disgusto.



‹‹Qu voy a hacer contigo?››



Puede que Glarend tuviera razn y que hubiera que encontrar las
 Espadas
 , pero aunque as lo hicieran, solo haba una persona capaz de cogerlas sin morir, y en esos momentos se hallaba lejos, acompaando al ejrcito bajo la supervisin de Arnust, quien a su vez tena una importante misin que cumplir. Ya pensara qu hacer con las
 Espadas
 a su debido tiempo. No deban precipitarse, al menos no hasta averiguar qu estaba pasando al otro lado del mar.
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CAMINO A LA PERDICIN












Ao 1587 del cmputo lindoniano. Principios de junio.







El ejrcito de Lindium segua avanzando sin oposicin por las tierras del Imperio. Ya haban cruzado el Euder, el ltimo gran ro que haba al sur de Tancor, cuyas aguas nacan en los montes de Marmen, una regin que haban bordeado en parte para llegar a la calzada que llevaba a Sharpast, adentrndose en angostos valles de difcil trnsito. Las largas caminatas con pocos descansos haban agotado fsica y anmicamente a los hombres.



Desde el ltimo enfrentamiento no haban tenido noticia alguna de los ejrcitos imperiales, ni siquiera haban visto a patrullas o guarniciones en pueblos o aldeas, nada, como si tuvieran el camino libre hasta la capital. Los exploradores no traan nuevas noticias, ni siquiera interrogando a los aldeanos locales, que, o bien no saban nada o no queran hablar. Al menos, para alivio de los generales, el viaje estaba siendo relativamente tranquilo y con pocos contratiempos; la temperatura y el clima eran propicios para el avance y no tenan an caresta de alimentos. Los dioses bendecan la travesa o bien les conducan a una trampa.



Por entonces llevaban casi un mes atravesando aquel inmenso territorio.



‹‹
 Sin duda Sharpast se est preparando para detener nuestra ofensiva
 —
 pensaba Nairmar a menudo
 —
 . Solo eso justifica la ausencia de enemigos en estas tierras, pero cundo atacarn?
 ››



No se haba producido ni una triste escaramuza desde el incidente en las Colinas de Hast. Muchos empezaban a preocuparse e impacientarse. Por el momento todo estaba siendo fcil, quizs demasiado; invadan el Imperio y apenas haba signos de resistencia. No obstante, todos eran conscientes de que tarde o temprano se enfrentaran a las fuerzas que Sharpast pudiera reunir, de eso no tena ninguna duda.



‹‹
 Nos harn frente con un ejrcito inmenso, sin duda
 —pensaba Nairmar—,
 pero con tropas mal preparadas y sin tiempo suficiente para adiestrarse.
 ››



Eso era lo que esperaban la mayora de ellos, ya que el grueso de los ejrcitos imperiales, lo ms granado de Sharpast, se encontrara probablemente en Sinarold, a demasiada distancia como para acudir a tiempo a la llamada de Mulkrod. Segn sus previsiones, las tropas imperiales del norte llegaran demasiado tarde como para inclinar la balanza a su favor. Sharpast debera haber cado para entonces o, de lo contrario, la campaa fracasara y la guerra probablemente se perdera. En aquellos momentos todo pareca ir bien, pero aun as Nairmar estaba preocupado y algo nervioso; haba demasiada inactividad.



‹‹
 Mulkrod prepara algo, pero el qu? A estas alturas ya sabr que avanzamos hacia l. Cmo reaccionar?
 ››



A sus pensamientos Nairmar sumaba la nostalgia del hogar y el recuerdo de su amada, Nerma. Le hubiera gustado que ella le hubiera acompaado, pero entonces su vida correra peligro y ese era un riesgo que no estaba dispuesto a asumir. Pens en escribirla, pero las lneas de comunicacin eran demasiado amplias y la carta tardara meses en llegar, si es que consegua hacerlo, y no poda permitirse el lujo de perder hombres por ello. Pens en entregrsela a alguno de los mensajeros que iban y venan llevando las novedades del avance, pero haba cosas ms importantes por delante. Deba centrarse en el da a da, solo as podra estar preparado para lo que viniera despus.



A los pocos das llegaron a Luzor, una ciudad costera en el lmite fronterizo entre Sharpast y Tancor, ciudad que delimitaba el final de lo que antes era el antiguo Reino de Tancor con Sharpast, antes de su expansin en la regin ms occidental de Veranion, por lo que, una vez atravesaran esa frontera ficticia, se encontraran en la verdadera tierra de Sharpast. Su tierra original.



Luzor se haba enriquecido gracias al comercio de los preciados metales que compraban en Ibahim. Ambas ciudades rivalizaban en el comercio de la zona, aunque Ibahim, al ser el lugar donde provena una buena parte de los metales del Imperio, parta con ventaja. Luzor contaba con una flota comercial mayor que la de Ibahim, por lo que haca las veces de intermediaria. Primero adquiran los metales a muy bajo coste, y luego los vendan por muchos de los puertos de la costa a un precio mucho mayor del valor original. Las dos rivales, de una forma o de otra, se enriquecan notablemente del mismo negocio; una provea y la otra venda. Luzor tena el derecho de ser la primera exportadora de los metales de Ibahim, un derecho que haban obtenido haca cien aos por ayudar al Imperio en un momento de necesidad, prestando grandes cantidades de dinero a un muy bajo inters para el pago del salario de un grupo de mercenarios que estuvo a punto de rebelarse.



Los habitantes de aquella ciudad y sus comarcas eran leales al Emperador desde su conquista, y permanecieron fieles a Sharpast durante la Gran Rebelin. No eran gentes belicosas; la ciudad ni siquiera tena murallas con las que poder defenderse de un ejrcito invasor; por ello no hubo ningn intento de resistencia cuando el ejrcito de Lindium lleg. Los potentados de la ciudad, a cambio de no sufrir saqueos por parte de los soldados, negociaron el trnsito pacfico del ejrcito por aquellas tierras. Luzor se comprometa a ayudar a abastecer al ejrcito mientras estuvieran all acantonados.



Los generales decidieron dar un da de descanso para que sus acaloradas tropas descansaran, recuperasen fuerzas y, de paso, abastecerse por mar, aprovechando que una pequea parte de la flota se encontraba en las cercanas del puerto. Tras desembarcar las provisiones regresaron hacia occidente. No convena permanecer mucho tiempo en aquella zona por el peligro que poda suponer la armada imperial. El mar de Rodlin pareca despejado por el momento; solo haba barcos mercantes surcando sus aguas, pero la flota imperial poda aparecer en cualquier momento.



El campamento se encontraba algo lejos de la ciudad para no tentar a los hombres a entrar en tabernas y burdeles, lo que podra fomentar el desorden y la indisciplina y, sobre todo, para evitar cualquier altercado que pudiera causar problemas en la travesa del ejrcito. Se haban dado rdenes expresas de dejar en paz a la poblacin civil y se haba decretado que nadie que no estuviera autorizado entrara en los suburbios de la ciudad.



La mayor parte de la poblacin de la zona se mostraba precavida ante los invasores, aunque haba divisin de opiniones; los que gobernaban, es decir, las gentes ms adineradas: grandes terratenientes y comerciantes, se mostraban leales en su mayora al Imperio, y por tanto, teman que los soldados les robaran las cosechas, sus bienes o se divirtieran con sus mujeres. Para evitar problemas colaboraban con el ejrcito invasor, y as no sufrir males mayores, pero lo hacan con resignacin. Otros ciudadanos menos adinerados: trabajadores urbanos y artesanos, estaban divididos, pocos de ellos se beneficiaban del comercio que tanto haba enriquecido a las clases ms pudientes; unos eran ms partidarios de la independencia y se alegraban de que al fin se libraran del yugo de Sharpast, y rezaban por su xito, mientras que el resto no vean con buenos ojos a aquel ejrcito, a los que consideraban invasores y, en consecuencia, su estancia en la zona poda ser costosa y problemtica, puesto que de alguna forma haba que alimentar a tantos miles de hombres. De haber escasez de alimentos ellos seran los primeros en ser saqueados. Sin embargo, al margen de las expectativas, no hubo ningn altercado de importancia, ni peleas, robos o violaciones, que era lo que ms teman los generales.



Todos los miembros del ejrcito haban recibido rdenes estrictas de no importunar a la poblacin civil para no alentar a otras poblaciones vecinas a resistirse, evitando perder un tiempo precioso asegurando la retaguardia. Su intencin era que la poblacin los viera como libertadores, no como conquistadores. Los castigos por incumplir las rdenes conllevaban desde el apaleamiento las condenas ms suaves, a la ejecucin las ms fuertes. Todos deban saber que la insubordinacin y desobediencia seran castigadas, y que estaban dispuestos a dar castigos ejemplares. Pero no fue necesario llegar a esos extremos. Solo se produjeron algunos altercados menores: un par de exploradores discutieron con un puado de campesinos por no dejarlos atravesar sus tierras, pero el incidente no fue a mayores; un oficial de Landor intent cortejar a la hija de un comerciante, lo que provoc algunas quejas del gremio de mercaderes, pero como el oficial solo haba intentado convencer a la muchacha para que se acostara con l y, al no haberla forzado ni violado, no recibi castigo alguno; una patrulla fue apedreada mientras atravesaba un mercado, con el resultado de un par de brechas y contusiones, y varios ciudadanos apresados por el incidente; por ltimo, un arquero de Vanion fue descubierto robando un par de pollos en una granja a las afueras de la ciudad, por lo que fue condenado a una docena de azotes que se cumplieron ntegramente. Por lo dems, el ambiente que se respiraba era tranquilo, las gentes de la regin les evitaban en la medida de lo posible, aunque en general, ni molestaban ni eran molestados. La mayor parte de los soldados se sentan relajados y disfrutaban de un da entero de descanso, pues al da siguiente continuaran con la larga marcha, pero esta vez lo haran en las tierras de origen de Sharpast. Deban extremar la precaucin.







A Nairmar le gustaba pasear por el campamento, observar a los hombres y comprobar cmo estaba la moral, aunque muchas veces estaba tan cansado despus de las largas caminatas que prefera irse directamente a dormir, pero aquel da haba descansado lo suficiente y se permiti el lujo de dar un paseo. Lo hizo solo. No le gustaba tener todo el da detrs a su escudero y a sus escoltas, a quienes apreciaba, pero a veces necesitaba sentirse libre.



‹‹
 Espero que cumplan bien su cometido cuando los necesite de verdad
 —
 pensaba Nairmar a menudo
 —
 . Me siguen porque se lo han ordenado, no por devocin. Todava no he hecho nada para ganrmelos, pero mi momento llegar.
 ››



Haba recuperado los nimos perdidos tras la batalla en las Colinas de Hast, pensando que podan tener xito y vencer a Sharpast, aunque era prudente y saba que tenan por delante el mayor reto de sus vidas.



El campamento era inmenso, siempre lo era, al fin y al cabo, eran miles y miles de hombres los que formaban aquel ejrcito, una fuerza ms que respetable, incluso para Sharpast. Nairmar estaba orgulloso de formar parte de aquello, y an ms de ser uno de los tres generales que lo lideraban, aunque fuera algo temporal, puesto que Malliourn regresara tarde o temprano y recuperara el mando que le haba cedido durante su ausencia. Pronto llegara el momento de demostrar a los suyos sus habilidades. Se haba preparado para ello durante toda su vida.



Ya haba recorrido la parte del campamento donde estaban acantonadas las tropas de Hanrod y Landor, y regresaba a la zona donde estaban las tropas de su propio pueblo cuando escuch una voz familiar detrs de l:



—
 Nairmar, espera!



El prncipe se gir y pudo ver quin le llamaba. Era la figura de un hombre alto de barba corta y gris, una vara y una capa indistinguible. Sin haberlo conocido con anterioridad hubiera sabido que se trataba de un mago, pero a l ya lo conoca muy bien. Se alegr de ver a Arnust. Haca das que no lo vea y siempre era agradable charlar con l.



—Qu ocurre, Arnust? —
 pregunt Nairmar
 .



—
 Nada de momento, pero intuyo que pronto va a suceder algo en nuestro detrimento.



—
 Qu quieres decir?



—
 Presiento que pronto nos enfrentaremos a Sharpast.



‹‹
 Nos preocupa entonces lo mismo
 —
 pens Nairmar
 —
 . Los dos sentimos al enemigo cerca, aunque no aparezca de momento.
 ››



—
 Yo tambin lo presiento
 —
 dijo Nairmar
 —
 , hay demasiada tranquilidad. Algo estn tramando, pero no es eso de lo que queras hablarme, verdad?



—
 Recuerdas la conversacin que tuvimos sobre la necesidad de ir a la Torre de Zigrug para liberar al rey de Tancor?



—
 S, has tomado ya una decisin? Seguirs con nosotros?



—
 Me temo que no puedo quedarme. En cuanto abandonemos la ciudad tomaremos senderos distintos.



Nairmar comprendi que nada podra hacer para convencer al mago para que reconsiderara la opcin de marcharse en tan arriesgada misin. Arnust era demasiado obstinado.



—
 Qu ruta piensas seguir?
 —
 le pregunt Nairmar con curiosidad
 —
 . El recorrido es casi el mismo que el nuestro.



—
 La ruta norte es la ms segura, e iremos ms rpido que el resto del ejrcito. Pero an tengo que planificarlo mejor.



—
 Neilholm ir contigo? Si Valghard no cambia de parecer le someter al juicio del rey.



—
 Necesitar una buena espada como la de Neilholm, pero yo no le obligo a que me acompae. La decisin es suya.



En ese momento,
 Nairmar record algo que quera comentarle a Arnust:



—
 Si tenemos xito cuando llegues a Zigrug nosotros estaremos cerca de la capital de Sharpast. Si eso ocurriera no har falta que rescates a nadie. Qu sentido tiene arriesgar vuestras vidas? La victoria depende del ejrcito, no de que vayas a Zigrug. Si perdemos no tendr sentido que vayas y si ganamos tampoco.



—
 Puede que tengas razn, pero muchas cosas pueden suceder en esta guerra, y cuanta ms ayuda consigamos mejor. El ltimo rey de Tancor debe ser rescatado. Es la nica forma de que Tancor se levante en armas contra el Imperio, as lo debilitaramos y fortaleceramos nuestra posicin.



—
 No s, creo que pierdes el tiempo. El resultado depende del xito de la campaa. Si no lo logramos, lo que ocurrir despus...
 —
 Nairmar se qued trabado, como si le diera miedo acabar la fase
 —. Es tu decisin.



—
 He de pedirte un favor
 —dijo el mago—
 . Me acompaaste a las Islas Solitarias, por lo que comprenders lo que voy a pedirte. Maorn no me va a acompaar en este viaje, se quedar con el ejrcito para luchar y ayudar. Como bien sabes, l porta una de las
 Cinco Espadas
 , lo que significa que su vida es ms importante que la de cualquier hombre de este ejrcito. Si le pasara algo las esperanzas desapareceran. Mucho depende de l, por eso te voy a pedir que le eches un ojo, si puedes. Evita que haga alguna locura. An es muy joven.



—
 Estar pendiente de l, pero no creo que haga falta. Los dos vimos cmo acab con un dragn l solo. Tal vez debera ser l quien me proteja a m.



—
 Y lo hara muy bien, estoy seguro. Recuerda que el muchacho es el paladn de este ejrcito. El arma que porta es el motivo por el que todos estamos aqu. Debe sobrevivir.



—
 Le pondr bajo mi mando, tal vez pueda hacerle un hueco dentro de mi guardia personal. Pero, qu papel va a desempear en todo esto?



—
 Solo los dioses lo saben. Se hace tarde. Maana, si no hay problemas, partir. Te deseo suerte.



—
 Lo mismo te deseo, amigo.



Al mismo tiempo que se despedan, un jinete atravesaba a toda velocidad el Llano de Goldur. Haba visto algo que deba ser notificado cuanto antes. Su caballo estaba al borde de la extenuacin, echaba babas blancas por la boca y jadeaba. Si segua mucho ms reventara; por fortuna ya estaba llegando. Solo se haba detenido unos minutos para dar un breve respiro y un poco de agua a su caballo, para luego continuar galopando. En pocas horas atraves el llano verdoso y consigui ver Luzor en el horizonte y, justo al lado, el inmenso campamento del ejrcito de Lindium.



Entr al galope, por lo que varios soldados se quitaron para no ser arrollados. El jinete quiso disculparse, pero las noticias que traa eran ms importantes. Otros soldados se apartaron de su camino para dejarle pasar, pues ya estaban acostumbrados a ver ir y venir a jinetes, aunque haca mucho que nadie iba tan deprisa. Deba de traer noticias importantes. El jinete se detuvo junto a las tiendas de los oficiales de mayor rango en el centro del campamento y un gran nmero de soldados de los tres ejrcitos se lanzaron sobre l, rodendole en un gran crculo y acribillndole a preguntas. Valghard sali de su tienda intrigado por aquel revuelo.



—
 Qu ocurre? Qu es todo esto?



Los soldados abrieron paso y dejaron entrar en el crculo al general. En el centro vio a un joven explorador agotado mirndole con el miedo en los ojos. El muchacho tom aire y empez a hablar:



—
 Seor, un gran ejrcito viene hacia nosotros! Maana habrn llegado al Llano de Goldur!



—
 Cuntos son?
 —
 le pregunt Valghard, sin perder la calma.



—
 Miles, marchan en columnas interminables. Mis compaeros han sido atacados por patrullas enemigas. Ellos se quedaron para cubrirme mientras yo llegaba con la noticia.



—
 Cmo te llamas, muchacho?



—
 Leinad, Seor.



—
 Eres de Vanion, verdad?



—
 As es.



—
 Bien, Leinad, quiero que partas con otro grupo de exploradores
 —
 dijo Valghard
 —
 . S que ests cansado, pero podrs guiarlos para verificar lo que dices y averiguar el nmero exacto de tropas enemigas?



—
 Puedo y lo har.



—
 Averigua todo lo que puedas y, sobre todo, quiero saber con qu fuerzas de caballera cuentan. Tienes cinco minutos para descansar y cambiar de caballo. Irs con la mitad de mi escolta personal.



Leinad se fue acompaado de seis hombres de la escolta de Valghard. Deba encontrar de nuevo al ejrcito enemigo y conseguir informacin ms precisa. Valghard no se movi. Tena que contar a todos los oficiales lo que estaba sucediendo.



—
 Informad a Nulmod y a Nairmar de lo ocurrido, y a todos los altos mandos!
 —
 les orden Valghard a su escudero y al resto de sus escoltas
 —
 . Que vengan a mi tienda inmediatamente!







La noticia de lo ocurrido recorri el campamento con rapidez. Todos los hombres se exaltaron, unos por preocupacin, otros por alegra y algunos por miedo. Todos saban a qu iban a enfrentarse. Los generales y otros oficiales se reunieron en la tienda de Valghard, que ese da tena el mando total. El ambiente estaba algo caldeado y cunda el desnimo.



—
 Ya habis odo las noticias
 —
 dijo Valghard en voz alta para que todos le escucharan bien
 —
 . Los sharpatianos vienen y son ms que nosotros, al menos sa es la primera sensacin que han tenido los exploradores. An tenemos que cuantificar las cifras y averiguar contra qu clase de tropas nos vamos a topar. He enviado ms exploradores para obtener una cifra aproximada de a qu nos enfrentamos. Ya sabamos que este da llegara, as que afrontmoslo.



‹‹
 Se lo est tomando muy bien
 —
 pens Nairmar
 —
 . Al principio de la campaa l era el general ms preocupado por toda la planificacin y el desarrollo; sin embargo, ahora ha asimilado bien la noticia y acta en consecuencia. Sin duda es un gran general. No deja que cunda el desnimo y toma el control de la situacin en un momento crtico. En las prximas horas veremos de qu pasta est hecho realmente.
 ››



—
 Cmo es posible que hayan reunido un ejrcito en tan poco tiempo?
 —
 pregunt Nulmod, confuso
 —
 . Tal vez nos equivocamos y el ejrcito del norte haya regresado a tiempo.



—
 Eso es muy poco probable
 —
 dijo Nairmar
 —
 , pero an debemos esperar a que los exploradores regresen. Ellos podran sacarnos de dudas.



—
 Debemos encontrar un terreno favorable para librar la batalla
 —
 dijo Valghard
 —
 . El Llano de Goldur servir. All podremos maniobrar bien.



—
 Pero tambin lo harn ellos
 —
 dijo Nulmod
 —
 , y estamos en inferioridad numrica segn lo que nos dices.



El general Gwizor, uno de los oficiales de Vanion, se adelant del lugar que ocupaba junto a Nairmar e intervino:



—
 Pero realmente vamos a luchar? El plan de Malliourn ha fracasado. No ha habido factor sorpresa. Creo que lo ms prudente es que nos retiremos ahora que an hay tiempo y replantearnos otra estrategia cerca de nuestra lnea de abastecimiento. Es lo nico sensato.



‹‹
 Solo me faltaba que ahora uno de mis propios hombres nos contradiga en este momento. No poda haberse callado la maldita boca!
 ››



—
 Despus de haber llegado hasta aqu, ahora quieres retirarte?
 —
 le pregunt Nairmar con enfado, rebatindole a uno de sus propios generales
 —
 . No! Solo podemos hacer una cosa: luchar.



—
 Luchar y morir
 —
 dijo Gwizor
 —
 . Eso es lo nico que vamos a conseguir.



—
 Toda lucha tiene sus riesgos. No debemos temerla por ello, debemos afrontarla.



—
 Si de verdad son tantos como dice el general Valghard, la batalla est perdida de antemano.



Nairmar saba que Gwizor era cabezota, pero que en esos momentos discutiera con l, desacreditndole delante de los dems oficiales, le irritaba. Sinti ganas de golpearle, pero se contuvo.



—
 No hay nada perdido todava
 —
 dijo Nulmod, interviniendo en la disputa entre el prncipe y el general.



—
 Me temo que Nairmar tiene razn
 —
 dijo Valghard para terminar con la discusin
 —
 . No podemos recorrer cientos de kilmetros de distancia para luego retirarnos sin lucha. De momento no se har nada hasta que regresen los exploradores. Mientras tanto os sugiero que descansis. Pronto tendremos que partir, bien hacia el este o hacia el oeste. Lo decidiremos cuando vuelvan.



‹‹
 Menos mal que Valghard es sensato. Si pensara como Gwizor ahora podramos estar retirndonos.
 ››







El tiempo pasaba y los generales comenzaron a inquietarse. A cada hora que pasaba las fuerzas de Sharpast podan estar ms cerca y apenas saban nada sobre aquel ejrcito. Los exploradores no regresaron hasta bien entrada la noche. La mayora de los generales esperaban nerviosos en sus tiendas. Muy pocos haban logrado conciliar el sueo. Cuando avisaron a Valghard de la llegada de los exploradores, ste convoc de nuevo a todos los altos mandos en su tienda. Muchos de los presentes tenan caras largas; se les estaba acumulando el cansancio, el miedo y la frustracin.



Nairmar observ al explorador que iba a hablar. Su rostro le era familiar. Estaba seguro de que conoca a aquel muchacho, pero no poda distinguirle bien; era de noche y solo haba unas pocas velas.



—
 Nos superan ampliamente en nmero
 —
 dijo el joven explorador
 —
 . Superan con creces los cien mil hombres; los exploradores hemos estimado que la cifra exacta puede rondar en torno a los ciento veinte mil hombres, tal vez ms, pero es imposible saber su cifra exacta, y an ms cuando es de noche. Han acampado a unos treinta kilmetros de aqu.



—
 Cunta caballera?
 —
 pregunt Valghard. Eso era lo que ms le interesaba saber.



—
 Cerca de los quince mil jinetes
 —
 le contest.



Las cifras que daba sobrecogieron a los oficiales, ninguno se esperaba un ejrcito de ese tamao.



—
 Tienes algo ms que decirnos, soldado?
 —
 le pregunt Valghard al explorador.



—
 No, general
 —
 dijo Leinad
 —
 , eso es todo.



—
 Cmo dijiste que te llamas, muchacho?



—
 Leinad, seor.



—
 Leinad, toma algo con nosotros y acompanos. Tenemos buen vino y algo de comida.



El joven explorador acept de buen grado. Estaba sediento y un vaso de vino le sentara bien. Nairmar segua observndole. Su nombre tambin le era familiar, pero no consegua recordar.



‹‹
 Es muy joven para ser explorador.
 ››



Pens en Nerma por su gran parecido, entonces record que ese muchacho se trataba nada menos que de su hermano, el chico al que prometi proteger, y as haba hecho al asignarle al grupo de exploradores, en donde estara ms seguro, pero del que se haba olvidado. Por un momento se sinti mal. El chico llevaba la misma sangre que la mujer que amaba. No volvera a olvidarlo.



Leinad llen un vaso de vino y se lo bebi de un trago. Se senta algo incmodo al verse rodeado de tantos oficiales, pero el vino era reconfortante.



‹‹
 Se parece a Nerma
 —
 pens Nairmar
 —
 . Tiene sus mismos ojos, aunque su pelo es ms castao y es mucho ms joven. Deb centrarme ms en l. Le dej al frente de los exploradores y le olvid. Ha habido suerte y est sano y salvo. Ahora me servir como mi enlace personal, as no tendr que arriesgarse en peligrosas misiones de exploracin como hasta ahora. No soportara decirle a Nerma que su hermano ha muerto.
 ››



Volvi a centrarse en la reunin. Nulmod era el que alzaba su voz:



—
 Son demasiados!
 Demasiados! Al menos cuarenta mil hombres ms. En condiciones normales no podremos derrotarlos.



Nulmod era el general ms experimentado de los tres, y su palabra era tomada siempre muy en serio, pero Nairmar discrepaba.



‹‹
 Est exagerando. Le han asustado las cifras, solo eso. Debo decir algo para hacerle cambiar de opinin.
 ››



—
 Seguramente solo son campesinos mal armados y peor entrenados
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Su nmero no debe ser tomado tan en cuenta.



—
 Y cmo piensas neutralizar a su caballera?
 —
 le pregunt Nulmod, como si fuera evidente que no tenan nada que hacer
 —
 . Si luchamos en campo abierto nos rodearn por los flancos, sobrepasando a nuestros jinetes. Despus harn lo mismo a la infantera y ser el fin. No! Me niego a que eso ocurra.



—
 Su superioridad en caballera es aplastante
 —
 admiti Valghard
 —
 ; la infantera de momento me preocupa menos, aunque habra que ver qu clase de infantes traen consigo. Pero es la caballera lo que me preocupa. No veo la forma de superarla.



—
 Y si buscamos un terreno menos favorable para la caballera?
 —
 sugiri Nairmar
 —
 . Una elevacin del terreno, una colina o alguna zona rocosa. Lo que sea. Y siempre podemos construir defensas.



—
 Por aqu solo hay una enorme planicie
 —
 dijo Valghard
 —
 . Nada ms que una extensa llanura verde.



En ese momento, los generales se callaron dubitativos y los dems oficiales los observaron esperando a que buscaran una solucin, pero pareca que nadie poda darla. El joven Leinad escuch con atencin lo que haban dicho los generales y, al ver que nadie deca nada, decidi intervenir y aportar algo que quiz pudiera servir de ayuda.



—
 Perdonen que les interrumpa
 —
 dijo Leinad un poco nervioso
 —
 , pero... pero eso no es del todo cierto.



Todos se quedaron estupefactos. Nadie esperaba que un simple explorador interviniera en una reunin de oficiales sin que nadie le diera la palabra. Al fin, Valghard, interesado por lo que el explorador poda decir, rompi el silencio:



—
 El qu no es del todo cierto?



—
 Es verdad que todo lo que se extiende hacia el horizonte es una llanura, pero, cuando regresaba de mi exploracin, pude ver una colina bastante amplia, aunque no muy elevada. La caballera podra subir por ella, pero la altura ya de por s es una ventaja. Me pareci una buena zona defensiva. El terreno es blando en la parte ms alta y rocoso en la parte ms baja. Se podran construir fortificaciones en la parte de arriba.



Todos se quedaron sorprendidos por su respuesta. El joven explorador no solo estaba interrumpiendo a los altos mandos del ejrcito, sino que adems estaba interviniendo en la planificacin de una posible tctica para la batalla. Las caras de la mayora eran de asombro. Nairmar, en cambi, sonri.



‹‹
 Si lo que dice Leinad es cierto, es el terreno idneo. Puede ser un buen lugar donde presentar batalla. Me gustara verlo con mis propios ojos.
 ››



Nairmar fue el primero en dirigirse hacia Leinad.



—
 Ests diciendo que hay un lugar en el llano donde la caballera enemiga no podra maniobrar adecuadamente?
 —
 le pregunt Nairmar al joven.



—
 S
 —
 le contest, tras pensarse la respuesta unos momentos
 —
 , pero la colina no es suficientemente extensa como para albergar a todo el ejrcito. Solo protegera uno de los flancos. El otro tendra que estar en la llanura.



‹‹
 Eso sera suficiente. La superioridad numrica del enemigo no sera tan determinante si luchamos en esa colina. Debo convencer a Nulmod y a Valghard para ir all. Es nuestra mejor opcin.
 ››



—
 Si lo que dice Leinad es cierto podemos plantear la batalla en ese lugar
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Toda nuestra caballera estara en un nico flanco. Como poco eso nos igualara en nmero al enemigo, al menos en ese flanco.



—
 Pero ellos tambin acumularan a toda su caballera en un solo flanco
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Nos abordaran por su superioridad y atacaran nuestra retaguardia. Poco cambiara si vamos a esa colina.



—
 A no ser que les demos motivos para que ataquen la colina con la caballera
 —
 insisti Nairmar
 —
 . Podemos colocar a un reducido nmero de jinetes en la ladera de la colina para que ellos posicionen a la suya en frente. En cuanto ellos carguen con su caballera se toparn con nuestras defensas en lo alto. Les haremos creer que tenemos desprotegida la zona. nicamente necesitamos que nuestras defensas estn fuera de su campo de visin; lo dems vendr solo.



—
 Puede funcionar
 —
 admiti Valghard, asintiendo
 —
 . Es posible, y no perdemos nada por ir a esa colina. Nulmod, t qu crees?



El veterano general de Landor se detuvo a pensar. Segundos despus, tras aclarar sus ideas, se dirigi hacia todos los presentes:



—
 Creo que es nuestra mejor alternativa, as que, a qu estamos esperando? Vamos a esa colina!





















II



 
 
LA ENTREVISTA












Todos los miembros del ejrcito fueron despertados cuando an era de noche. La oscuridad era casi total, tan solo haba unas pequeas hogueras medio apagadas iluminando el campamento. Nadie entenda por qu les despertaban a esas horas de la noche. Acaso se trataba de un ataque? Todos saban de la proximidad del ejrcito enemigo. Solo un ataque justificaba el amargo y brusco despertar en la madrugada. La mayora tema que pronto iniciaran la lucha, pues sta pareca inminente. Esperaron con pesar a que los oficiales les dijeran las fatdicas palabras que les indicaran que la batalla estaba a punto de comenzar, pero nadie les dijo nada. Los oficiales se limitaron a ordenar que se prepararan para reanudar la marcha. Tomaron un breve desayuno, desmontaron el campamento y avanzaron por la llanura, como los das anteriores. La caballera march por delante para poder responder ante cualquier ataque.



Los primeros rayos del sol aparecieron cuando les hicieron detenerse tras una colina en medio de la llanura. Construyeron un nuevo campamento en las cercanas. Esta vez lo fortificaron para estar preparados ante cualquier ataque. Una vez acabado, tras laboriosas horas de trabajo, un numeroso grupo subi a la colina y comenzaron a construir empalizadas y fosos en la cima; lo hicieron de forma que, desde el otro lado, no pudieran verse las defensas que haban construido all.



Todos eran ya conscientes de que la batalla se iba a desarrollar en ese lugar. La colina protegera uno de los flancos del ejrcito en caso de lucha. Si Sharpast quera rodearles tendran que romper las defensas de la colina. El resto del terreno era totalmente llano, una tierra grande y espaciosa. La infantera formara en el centro del llano, mientras que toda la caballera, salvo quinientos jinetes, se centrara en el flanco derecho.



Las horas pasaban y las fortificaciones de la colina progresaban. Deban de estar listas cuanto antes, pues el enemigo poda llegar en cualquier momento. El grueso del ejrcito descansaba en el campamento esperando la hora de la lucha. Necesitaban estar frescos si ese da iban a pelear. Los nervios se acentuaban.



Despus del almuerzo los exploradores notificaron que el ejrcito enemigo estaba en las cercanas. No tardaron en vislumbrar una gigantesca sombra en el horizonte que avanzaba por la llanura. Los soldados comenzaron a salir del campamento para observar en la lejana al enemigo, que formaba una gigantesca mancha oscura en movimiento y cada vez ocupaba mayor extensin de terreno. Todos, expectantes y asombrados, miraban la llanura sin creerse lo que estaban viendo. Era un ejrcito enorme. Se detuvieron a apenas dos kilmetros de ellos.



Pronto descubrieron que estaban construyendo su campamento en ese mismo lugar, lo que significaba que no lucharan ese da. No pareca que tuvieran prisa en combatir. Una hora ms tarde, un grupo de jinetes se alej del improvisado campamento de Sharpast, dirigindose hacia el de los Tres Reinos. Nairmar, Nulmod y Valghard observaban desde lo alto de la colina.



—
 Creo que quieren parlamentar
 —
 dijo el prncipe
 —
 . Deberamos bajar.



—
 No sacaremos demasiadas cosas en limpio
 —
 dijo Valghard
 —
 , pero supongo que tendremos que hacerlo.



—
 No les hagamos esperar
 —
 dijo Nulmod
 —
 . A nuestros caballos!



—
 Esperad!
 —
 dijo Arnust mientras se les una
 —
 . Vigilad vuestras palabras! Mulkrod debe de estar en ese grupo. Es un hombre orgulloso, cualquier palabra desmedida la tomar como una afrenta. Recordad que tenemos a uno de sus hermanos encarcelado en Blangord. No debemos darle ms motivos para odiarnos, seguro que ya tiene suficientes.



—
 Deberas acompaarnos
 —
 sugiri Nairmar al mago
 —
 . Como representante de la Orden de Oncrust tienes derecho a asistir a la negociacin. Tu sabidura puede sernos de mucha utilidad.



Nulmod y Valghard asintieron con la cabeza. Los dos aprobaban que el mago los acompaara.



—
 Siempre es interesante conocer a nuestro adversario en persona
 —
 dijo Arnust
 —
 . Ir con vosotros.



—
 Quin hablar?
 —
 pregunt Nulmod mientras reanudaban la marcha.



—
 Hoy tienes el mando
 —
 le dijo Nairmar.



—
 Est bien, pero ayudadme si me encuentro en apuros, al fin y al cabo, nunca antes haba estado delante de un emperador
 —
 dijo Nulmod, bromeando.



Los tres generales, Arnust y una veintena de jinetes que formaban su escolta, salieron del campamento para encontrarse con la embajada imperial. Los sharpatianos se haban detenido en medio de la llanura y esperaban. Valghard acerc su caballo al de Nairmar y se dispuso a hablar con l.



—
 Quiero pedirte disculpas
 —
 le dijo
 —
 . Despus de tomar Rwadon me mostr grosero y te falt al respeto. No es propio de m.



—
 Fueron momentos tensos
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Todos estbamos en desacuerdo y se propusieron cosas que nos pusieron nerviosos. Acepto tus disculpas, y ya de paso aprovecho para disculparme tambin. Yo tambin fui grosero.



Valghard le sonri en seal de que no guardaba rencor.



—
 Ya llegamos
 —
 les dijo Nulmod para que dejaran lo que estuvieran diciendo para otro momento.



Haba cinco jinetes adelantados en medio del llano; el resto esperaban un poco ms atrs. Nulmod orden que se detuvieran a una distancia prudencial para que sus escoltas pudieran intervenir en caso de que algo fuera mal, y lo suficientemente lejana como para no parecer una amenaza para la embajada rival. Desde donde estaban podan ver bien a sus oponentes. Nunca antes se haban visto las caras. Nulmod, Valghard, Nairmar y Arnust dejaron atrs a la escolta y avanzaron hasta ponerse a pocos pasos de la otra embajada. Uno de aquellos hombres deba de ser Mulkrod, pero cul? Tres llevaban unas brillantes y magnficas armaduras negras y capas rojas muy similares. Otro de los jinetes era de un tamao inmenso y llevaba el torso descubierto, mostrando su cuerpo musculoso y desarrollado; su pelo estaba trenzado y su larga barba era pelirroja; el viento soplaba levemente y agitaba sus trenzas, tapndole parte de la cara. Aquel guerrero nicamente estaba armado con un hacha. Era Reivaj, el guardaespaldas de Mulkrod. Haba un quinto jinete oculto tras su capucha negra, pero nadie le prest mucha atencin. Los tres primeros tenan una piel ms oscura, tenan el pelo castao y una barba recortada; sus ojos marrones les miraban fijamente con desprecio. Arnust no tard en comprobar el parecido que tenan con Mencror, el hombre que haba capturado en las Islas Solitarias. Mulkrod estaba all con sus otros hermanos. Dos de ellos eran casi idnticos, gemelos; el otro tena una mirada ms altiva y orgullosa. Era ms alto y algo ms fornido.



‹‹
 se debe de ser Mulkrod
 —
 pens Arnust
 —
 . Sin duda es l.
 ››



Uno de los gemelos portaba un majestuoso estandarte con el blasn de Sharpast: dos serpientes entrecruzadas sobre un escudo circular en el que aparecan cinco espadas en pequeo tamao. Los tres hermanos desmontaron simultneamente. Seguidamente lo hizo la embajada de Lindium. El ms alto y fornido de los tres se adelant unos pasos. Pareca muy confiado y sonriente.



—
 Supongo que no hace falta que me presente.



—
 No, no hace falta
 —
 dijo Arnust
 —
 . Eres Mulkrod. Sobran las palabras.



—
 Un mago dirigindose directamente hacia m. Sin duda debes de ser Arnust de Oncrust.



Arnust palideci al escuchar su nombre. No era posible que el Emperador supiera quin era.



‹‹
 Cmo es posible?
 ››



Arnust trat de disimular su sorpresa y sigui la conversacin.



—
 Cmo sabes quin soy?
 —
 pregunt el mago.



—
 S mucho ms de lo que crees; s que tenis encerrado a mi hermano, s que me habis robado una de las
 Cinco Espadas
 , y s que no deberais estar aqu, en mis dominios.



‹‹
 Cmo puede saber que tenemos una de las
 Espadas
 y que hemos capturado a su hermano?
 —
 pens Arnust
 —
 . Eso solo puede significar una cosa: hay espas en Lindium, y posiblemente dentro de Oncrust. Nos equivocamos al vaticinar que Mulkrod no sabra de nosotros y que no nos esperaba.
 ››



—
 No solo s eso
 —
 continu Mulkrod
 —
 , tambin s quin es el muchacho que porta la espada que habis robado, aunque no sepa distinguirle. Veo que ninguno de vosotros la lleva. Dnde est el bastardo que la empua? Dnde est el traidor? No se ha atrevido a venir y mirar a su primo a la cara?



Mulkrod no esper a que le contestaran y sigui:



—
 Traicionar a los de su sangre. Pronto ese gusano habr muerto y la espada estar en mis manos
 —
 dijo con desprecio
 —
 . Pero si creis que solo vosotros tenis una os equivocis. Mirad.



Mulkrod desenvain una gran espada muy parecida a la de Maorn, aunque sta era un poco ms grande y tena una punta ms alargada, por lo dems era casi igual: incrustaciones de gemas preciosas en la empuadura y una hoja larga de doble filo brillante, muy brillante. Sin duda tena en sus manos una de las
 Cinco Espadas
 , pero eso era algo que Arnust ya saba. El Emperador no era el nico que tena espas. Los tres generales, en cambio, no saban que Mulkrod tuviera en su poder otra de las
 Espadas
 . Su sorpresa, a diferencia de Arnust, fue mayscula.



—
 Veo que hoy es un da de grandes sorpresas para vosotros
 —
 dijo Mulkrod, haciendo una mueca con el labio
 —
 . Ahora os digo, cmo os atrevis a alzaros en armas contra m? Cmo os atrevis a cruzar el mar y lanzaros sobre mi imperio? Cmo os atrevis a pensar que podrais vencerme?



Nulmod no se arredr ante el acusador interrogatorio del Emperador y empez a recriminarle.



—
 Habis ido demasiado lejos. Los reinos de Lindium no pueden tolerar ms la belicosidad de Sharpast. Hemos decidido intervenir para deteneros.



Mulkrod se rio.



—Perdonadme, pero no s quin sois vos.



—
 Me llamo Nulmod, estoy al mando del ejrcito de Landor.



—
 Imagino que los otros dos sois los generales de Hanrod y Vanion
 —
 dijo Mulkrod.



Nulmod procedi a presentar a sus colegas.



—
 Tenis ante vos al general Valghard de Hanrod y al prncipe Nairmar, heredero al trono de Vanion.



Mulkrod decidi presentar a sus acompaantes. Haba que mantener algo de civismo en aquella disputa.



—
 stos son mis hermanos
 —
 dijo Mulkrod, cortsmente
 —:
 Marmond y Menkrod, generales de caballera de mi ejrcito, seores del Cerro y...



Nairmar, harto de aquella farsa, le interrumpi. Quera que Mulkrod fuera al grano e irritarle al mismo tiempo.



—
 Qu es lo que quieres? Por qu tanta muerte y destruccin?
 No tienes ya suficiente?



Las palabras de Nairmar parecieron incomodar al Emperador.



—
 Esa pregunta debera hacerla yo
 —
 contest Mulkrod
 —
 . Vosotros sois los que habis atacado mi Imperio. Rwadon y muchas ciudades del oeste estn en vuestras manos, y habis aniquilado a cientos de mis soldados recientemente.



—
 No te hagas la vctima ahora
 —
 le dijo Arnust
 —
 , y menos an despus de haber atacado, saqueado y conquistado Sinarold. Habis roto el tratado de paz que se firm en Beglist.



—
 Ese tratado se firm hace veinte aos
 —
 dijo Mulkrod, alterado
 —
 . Solo era un vestigio del pasado que nada importa ya. Mi conflicto con Sinarold no es algo que os incumba. Ese reino tena que caer en mis manos y ahora me pertenece, pero vuestra accin no es ms que un acto de cobarda. Tanto Hanrod como Landor me han atacado sin una declaracin de guerra, entrando en mi imperio por sorpresa y mancillando mis tierras.
 —
 Hizo una pausa breve, pero pronto volvi a la carga
 —
 . Querais pillarme desprevenido? Pues ahora estoy frente a vosotros con mi ejrcito. Pronto aadir vuestros insignificantes reinos a mi Imperio, y solo dejar cenizas y escombros. Os ahogar en un mar de sangre!



—
 Maldito, no puedes conquistar el mundo!
 —
 dijo Nairmar.



—
 Pronto lo veremos
 —
 dijo Mulkrod, ms relajado
 —
 . Debo admitir que me sorprende veros aqu con vuestro ridculo ejrcito. Nunca pens que os atreverais a atacarme, sino que sera yo quien os invadiera, aunque no tena ninguna prisa. Vosotros me lo habis puesto tan fcil, pero eso da igual. Pronto estaris bajo tierra.



Nairmar, furioso despus de lo que acababa de escuchar, no poda permitir que el Emperador les amenazara de esa forma.



—
 Escchame, Mulkrod!
 —
 le dijo Nairmar con tono amenazante
 —
 . Pronto te vers corriendo hacia tu fortaleza, y cuando mires atrs vers a miles de hombres que luchan por su libertad, entonces tu imperio caer.



A Mulkrod no pareci gustarle aquella amenaza.



—
 Creme, prncipe, haras bien en arrodillarte ahora, y tal vez te perdone la vida.



Nairmar, an ms furioso, desenvain su espada desafiando a Mulkrod, que ni se inmut. Los dos hermanos del Emperador hicieron lo mismo, y Reivaj, su guardaespaldas, agarr su hacha con las dos manos. El Gigante de Ibahim se puso delante de Mulkrod, listo para luchar a una orden suya. Valghard y Nulmod sujetaron las empuaduras de sus espadas, pero no las desenfundaron. Arnust prepar su vara tras la capa por si tena que verse obligado a utilizarla. Los escoltas de las dos comitivas miraban con nerviosismo a las embajadas, preparados para intervenir si la situacin se tensaba ms. El Emperador, que era el que pareca ms tranquilo, rebaj la tensin.



—Dirimamos este asunto aqu y ahora —dijo Nairmar—. Enfrntate a m y decidamos la contienda.



—Dejadme a m que acabe con este alfeique —dijo Reivaj.



—
 An no, Reivaj
 —
 le dijo Mulkrod a su guardaespaldas
 —
 . Ya tendrs tu oportunidad durante la batalla. Lo siento prncipe, pero solo hay una forma de resolver nuestras diferencias, y es en batalla.



Reivaj se relaj y se apart a una distancia prudencial. Los hermanos de Mulkrod envainaron sus espadas y lo mismo hizo Nairmar. Valghard y Nulmod respiraron.



El quinto hombre de la embajada imperial, el jinete encapuchado que estaba detrs de Mulkrod y sus hermanos, se haba mantenido al margen de todo y observaba con detenimiento a sus adversarios. Arnust, que tena curiosidad por saber quin era, empez a fijarse en l. Sus miradas se cruzaron. Arnust se dio cuenta de que era un mago; estaba seguro de ello.



‹‹
 Solo puede tratarse del lder de la Orden de Zurst.
 ››



—
 Eres Solrac, verdad?
 —
 le pregunt Arnust al encapuchado, rompiendo el incmodo silencio tras la tensin que haba provocado el conflicto verbal.



—
 El mismo
 —
 le dijo mientras se quitaba la capucha
 —
 . Primer Encantador de la Orden de Zurst y consejero del Emperador. As que Oncrust ha decidido intervenir. No debisteis hacerlo.



—
 No permitiremos que la magia oscura llegue a Lindium
 —
 dijo Arnust.



—
 Llmalo magia oscura, yo lo llamo conocimiento de todas las facetas de la magia, y creme, lleva ya bastante tiempo dentro de tus propias filas. Vuestra orden es dbil y decadente.



—
 An nos queda fuerza suficiente para deteneros.



—
 Por desgracia para vosotros te equivocas. Nadie puede detenernos.



Mulkrod escuch la breve conversacin entre ambos magos, pero se hart enseguida; no haba venido a escuchar a dos hechiceros amenazndose, sino a conocer a sus enemigos. Ya haba visto suficiente.



—
 Maana el suelo que pisis estar regado con vuestra propia sangre. Disfrutad de vuestro ltimo da con vida.



Mulkrod dio media vuelta y se subi a su caballo; lo mismo hicieron Solrac y sus hermanos, pero Reivaj no se movi. Miraba fijamente a Nairmar. Despus de que aquel impulsivo joven amenazara a su seor, se haba quedado con ganas de lucha. Deseaba incrustar su hacha en su rostro.



—
 Maana te buscar en el campo de batalla y acabar contigo
 —
 le dijo Reivaj, sealndole con el hacha.



Nairmar no se amedrent ante la amenaza, permaneciendo en su sitio sin dejar de mirar al gigante pelirrojo, desafindole con los ojos. Reivaj se olvid de l, se subi a su caballo y se fue tras los cuatro jinetes, que ya estaban con su escolta y regresaban al campamento que estaban montaban al otro lado del llano.



La embajada de Lindium regres tambin a su campamento.



—
 Tienen una de las
 Espadas
 !
 —
 dijo Valghard al rato
 —
 . Ya lo sabas, Arnust?



—
 No
 —
 minti el mago
 —
 , si lo hubiera sabido os lo habra dicho.



Pareca que los generales se crean la mentira de Arnust.



—
 Acaso hemos perdido la ventaja que tenamos al tener solo nosotros una de las
 Cinco Espadas
 ?
 —
 pregunt Valghard, intentando aclarar las cosas.



—
 Es posible, pero eso no cambiar nada. La batalla no la decidirn las
 Espadas
 .



—
 Estamos apaados
 —
 dijo Nulmod, decepcionado
 —
 . Entonces, la espada de Maorn no nos ser de utilidad en la batalla?



—
 No he dicho eso
 —
 dijo Arnust
 —
 . La espada puede ayudarnos, pero no puede darnos la victoria as porque s.
 —‹‹
 He de asegurarme de que no dicen nada.
 ››—
 . Debo pediros un favor sobre esto. No comentis a nadie que Mulkrod tiene una en su poder; eso podra afectar a la moral del ejrcito.



—
 Coincido contigo
 —
 dijo Nulmod.



Valghard y Nairmar asintieron. Los dos saban que las consecuencias podan ser muy negativas. Mantendran lo de la espada de Mulkrod en el ms absoluto secreto.



Los cuatro jinetes y la escolta entraron en el campamento. Arnust se march, pero los generales continuaron en una misma direccin hacia sus tiendas. Aprovecharon para hablar sobre el reciente encuentro con la embajada imperial.



—
 Estn demasiado confiados
 —
 dijo Nairmar
 —
 . se ser su mayor error. Creen que nos aplastarn sin esfuerzo alguno. Maana se llevarn una sorpresa.



—
 Tienen motivos para estar confiados
 —
 dijo Valghard
 —
 . Su superioridad es aplastante.



—
 Maana tienes el mando del ejrcito, no es as, prncipe?
 —
 le pregunt Nulmod a Nairmar.



—
 Ayer le toc a Valghard y hoy a ti. S, maana tengo el mando del ejrcito.



—
 Te ves preparado para ello? Quizs sea demasiada responsabilidad.



Nairmar se molest ante el comentario de su colega, pero no puso mala cara.



—
 De no estar preparado no estara aqu
 .
 Puede que consideris joven, no lo discuto, pero estoy tan cualificado como vosotros.



—
 Solo tena que asegurarme. Entonces tendrs que dirigir la batalla desde el centro. Todo depender de ti una vez comience.



—
 Eso parece.



—
 Quin estar en la colina?
 —
 pregunt Valghard a sus dos colegas
 —
 . Tenemos que dejarlo todo bien preparado para maana.



—
 Yo defender la colina
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Me encargar personalmente de mantener ese flanco intacto.



—
 Menos mal que te has ofrecido. Esa colina va a ser un matadero. Yo prefiero estar en el flanco derecho con la caballera.



—
 Eres el mejor jinete y tienes ms experiencia mandando a la caballera
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Creo que est claro que tenas que ser t el que dirija ese flanco.



—
 Voy a tener que luchar en igualdad numrica en el mejor de los casos
 —
 dijo Valghard
 —
 ; en el peor tendr a todos los jinetes imperiales en frente, y entonces tendremos un problema. Ver qu me puedo inventar.



—
 Yo me encargar de que nuestra infantera mantenga la posicin
 —
 dijo Nairmar
 —
 . No creo que pueda optar a ms, seguramente nuestros infantes no sern suficientes para quebrar las lneas enemigas. Tendrs que vencer en tu flanco, Valghard. Nulmod y yo solo podemos resistir.



—
 Pues lo llevamos claro
 —
 dijo, tomndoselo con humor
 —
 . Vayamos a tu tienda, Nulmod. Planifiquemos ms detenidamente la maldita batalla.





















III



 
 
PLANES DE GUERRA












Por la noche los dos ejrcitos descansaron. Necesitaban estar frescos para la inminente batalla. Miles de hogueras iluminaban el gigantesco campamento de Sharpast. Era sobrecogedor verlo, al contrario que el de los ejrcitos de Lindium, puesto que solo se vea una pequea franja desde el campamento imperial, ya que la otra parte se encontraba tapada por la colina que tenan en frente, lo que les daba a los sharpatianos la sensacin de que el ejrcito de Lindium era menor de lo que realmente era.



Nairmar, tras pasarse ms de dos horas en la tienda de Nulmod planificando los ltimos detalles de la batalla, se fue a su tienda a descansar. All se qued pensando. Haba mucho en juego, y la responsabilidad sera en gran parte suya. Cuando despuntara el alba l estara al mando del ejrcito de los Tres Reinos. Tendra el mando total y dirigira la lucha desde la retaguardia, tras la ltima lnea de infantes. Mucho dependa de l. Las vidas de miles de hombres estaban es sus manos. Cuando acabara el da lo recordaran como el hombre que haba derrotado a la tirana y la opresin de Sharpast o tal vez como el hombre que haba conducido a la muerte a miles de soldados para nada. Era demasiada responsabilidad, pero ya no poda echarse atrs. En el fondo era lo que deseaba, quera estar ah cuando ocurriera el gran enfrentamiento con Sharpast; llevaba demasiado tiempo esperando una oportunidad para demostrar su vala.



Nairmar comenz a recordar la tctica que haban decidido llevar a cabo para el da siguiente. Los tres generales lo haban preparado y organizado con esmero, hasta el ltimo detalle. Los tres estaban de acuerdo en la colocacin del ejrcito para la batalla que se avecinaba: formaran dos lneas en el frente, divididos en tres sectores, uno para la infantera de cada reino; la caballera se concentrara en el flanco derecho, dejando el izquierdo protegido por la colina, donde unos pocos miles de infantes y quinientos jinetes defenderan esa posicin. Estaba todo ya decidido, aun as, en su mente no dejaba de buscar la mejor forma para enfrentarse a Sharpast. No paraba de imaginarse cmo se desarrollara el combate, aunque saba que el de la maana siguiente diferira mucho al de su imaginacin. Escuchaba en su mente los gritos y alaridos de miles de hombres desangrndose en el suelo, el del hierro chocando contra el hierro. Record la masacre en las Colinas de Hast; los cientos de sharpatianos muertos en pocos minutos, la sangre regando la verde pradera. Pronto volvera a verlo todo muy cerca, y l tendra que encargarse de que no sucediera el mayor de los desastres. Suya era la responsabilidad.



‹‹
 Quiz no estoy preparado
 —
 pens Nairmar, sembrando ms dudas en su cabeza
 —
 , quizs no soy el indicado. Debera ser Malliourn; l fue la primera eleccin de mi padre.
 ››



Ya no poda echarse atrs, ahora deba seguir por deber y por honor. Deba ganarse el respeto de todos y pasar de ser un joven prncipe a ser un hombre que se haba ganado el mando del ejrcito.



Las horas pasaron y segua repitiendo una y otra vez la colocacin de todas las unidades en la colina y en el llano, y el desarrollo de la batalla en s. Tena que tenerlo todo muy claro para actuar correctamente. Pas largas horas meditando; cada vez estaba ms nervioso, pero el cansancio acab haciendo mella en l y se qued dormido a la luz de las velas.



Han, su escudero, le despert antes del alba, tal y como le haba pedido por la noche. Por entonces las velas ya se haban apagado. Nairmar se levant cansado; apenas haba dormido. Fue a lavarse la cara y el cuerpo con un cuenco lleno de agua que haba en la mesa. Haba sudado y quera estar aseado.



Han era un joven de pelo rizado, hijo menor del Seor de Dragos, quien haba enviado a su hijo a la corte haca dos aos para que se hiciera un hombre y se ganara un puesto de importancia all, siendo premiado con el privilegio de servir al hijo del rey. El muchacho era un joven risueo y alegre, siempre obediente y leal. Si sobreviva a aquel da se convertira en un hombre. Han le trajo el desayuno y le dej su armadura limpia y reluciente junto a su cama.



—
 Gracias, Han
 —
 le dijo Nairmar.



Para su sorpresa, el chico no estaba nervioso, o al menos no lo aparentaba.



‹‹
 Es mejor que est tranquilo, no quiero que mi propio escudero flaquee en medio de la batalla.
 ››



Nairmar empez a devorar el pan recin horneado con huevos y panceta. No tena hambre, pero saba que necesitara fuerzas ese da; posiblemente no tomara nada ms hasta la cena, si es que volva a comer en el mundo de los vivos. Despus Han le ayud a ponerse la armadura. Aquellos momentos se le hicieron muy largos. La hora de la batalla estaba cercana.



Con las primeras luces del alba, todos los hombres se despertaron con los tambores y trompetas que hacan el llamamiento para la batalla. Los soldados se levantaban nerviosos, siendo conscientes de lo que se avecinaba. Los oficiales sacudieron a los ms rezagados, que, entre el sueo y los nervios, no se movan de sus catres. Todas las tropas tomaron un buen desayuno a base de gachas de avena, pan y algo de tocino. Necesitaban estar fuertes. Despus terminaron de afilar sus armas, se colocaron las cotas de malla, armaduras, las grebas, yelmos, cascos y dems protecciones; elevaron los estandartes y banderas; los msicos entonaban sus instrumentos; los herreros dejaban sus forjas y entregaban las armas a los ms rezagados tras arreglarlas. El ejrcito se pona en movimiento poco a poco. Deban encaminarse hacia el llano junto a la colina, all se desplegaran para librar la batalla.



Era un da nublado, el sol estaba tapado por las nubes y solo sala en raras ocasiones. La hierba estaba hmeda debido al roco de la maana.



‹‹
 Al menos no llueve
 —
 pens Nairmar, mirando al cielo
 —
 . Si lo hiciera nos afectar a todos por igual, pero prefiero luchar en un terreno que no est demasiado embarrado. Los hombres lo agradecern.
 ››



Al corresponderle el mando a Nairmar ese da, la reunin se celebrara en su tienda, en donde los tres generales mostraran a todos los oficiales su plan de batalla. No haba mucho espacio en el interior. Nairmar no deseaba tener demasiadas comodidades, por lo menos no ms de las necesarias. Aparte de su propia cama haba tambin una mesa y varias sillas donde coma cuando lo haca solo, y donde llevaban a cabo las reuniones de oficiales cuando l tena el mando, aunque pocas se haban realizado en su tienda. Los oficiales entraron justos en la tienda; estaban apretados unos con otros, casi empujndose para poder ver la mesa donde Nairmar, Nulmod y Valghard iban a explicar el plan para la batalla.



Los oficiales esperaban nerviosos a que se transmitieran las rdenes finales, para luego hacerlo a sus unidades y as iniciar el despliegue sobre el terreno. Nairmar estaba algo nervioso, pero ahora deba mantener la compostura y la serenidad. Tosi para aclararse la garganta y empez a hablar:



—
 Hemos estimado que cinco mil hombres de infantera ligera y arqueros sern suficientes para defender la colina
 —
 empez Nairmar
 —
 . El resto de la infantera estar en el centro. Formarn en dos lneas: en la primera estarn las tropas menos experimentadas para desgastar al enemigo; en segunda lnea estarn las tropas ms veteranas, que relevarn a la primera lnea cuando sea necesario para que nuestras tropas de primera lnea tengan descansos. Tras ellos estarn los cuadros de arqueros restantes: mil quinientos hombres distribuidos por toda la lnea. Como ya he dicho, el resto de los tiradores estarn en la colina. En la derecha se colocarn los infantes de Hanrod. Neilholm, t te encargas de dirigir ese flanco; el general Valghard te ha dejado al mando de la infantera.



Neilholm asinti, dando por buena su posicin.



—
 A la izquierda, junto a la colina, estar Glorm con la infantera de Landor
 —
 continu. Glorm tambin asinti
 —
 . En el centro estar yo con Gwizor, que mandar a la infantera de Vanion. se ser el despliegue de nuestra infantera. Yo dirigir personalmente la batalla. Todas las rdenes las dar yo; nadie har nada sin haberlo consultado antes conmigo. Recordad, la infantera contiene y la caballera avanza, flanquea y destruye, entendido?



Los oficiales asintieron sin poner trabas, todos salvo Nulmod.



—
 No me cabe duda de que la infantera aguantar si no es rodeada
 —
 dijo el general de Landor
 —
 . Me preocupa ms el flanco que yo dirijo en la colina. Puedo aguantar a la caballera desde las empalizadas con cinco mil hombres, pero es muy posible que Mulkrod enve a parte de su infantera a tomar la colina. Cuando lo haga no s cunto tiempo resistir. Debera tener ms reservas.



Nairmar se qued sorprendido ante la repentina queja de Nulmod sobre su flanco, pues la noche anterior, los tres generales estaban satisfechos con el despliegue de las tropas y con el nmero de hombres con el que contaran.



‹‹
 El tiempo de reflexin nocturno le ha hecho cambiar de opinin
 —
 pens Nairmar
 —
 . El plan es el plan y ya no se puede cambiar nada.
 ››



—
 No podemos debilitar la lnea de frente para fortalecer la colina
 —
 dijo Nairmar, sin ceder
 —
 . Cuentas con buenas defensas y buenos hombres. De todas formas tenemos a cinco mil hombres en reserva que, en caso de necesidad, estarn listos para intervenir y acudir en tu ayuda. Tendrs que juzgar t la situacin, si es que de verdad ests en apuros, pero espero que no sea necesario. No conviene debilitar nuestro centro.



Nulmod se resign. No vala la pena discutir por tener unos pocos soldados ms. Tena que apaarse con lo que tena, al menos por el momento.



—
 Supongo que todo depende ahora de m
 —
 dijo Valghard.



—
 Si consigues derrotar a la caballera enemiga y nuestra infantera aguanta conseguiremos la victoria
 —
 dijo Nairmar, seguro de ello.



—
 Espero que Mulkrod divida a su caballera tal y como dijiste
 —
 dijo Valghard
 —
 . Si concentra a toda su caballera en mi flanco, tarde o temprano me desbordarn y estaremos en problemas.



—
 Confiemos en que muerdan el anzuelo
 —
 dijo Nulmod.



—
 Bien, amigos, espero que cada uno cumpla su parte
 —
 dijo Nairmar para finalizar
 —
 . Si alguno de nosotros falla nos condena a todos los dems. Espero que nadie retroceda. Podemos lograrlo y lo haremos. Tenemos una buena posicin, aprovechmosla. Buena suerte a todos.



Los generales y los dems oficiales abandonaron la tienda y transmitieron las rdenes. Pronto procederan a trasladar a sus unidades al campo de batalla.







Arnust estaba preocupado. Haban subestimado a Mulkrod al creer que no podra reunir a una gran fuerza para detenerlos. Ahora el destino de su mundo se decidira en una batalla en la que estaran en inferioridad numrica. Aquello le asustaba. Era muy probable que todo acabara ese da, y no para bien. Como mago, Arnust poda aportar poco; la magia no sera de gran utilidad en una batalla campal como la que se iba a librar. Protegera a Maorn y tratara de mantenerlo con vida durante la lucha, asegurndose de que no hiciera ninguna tontera, pues si el joven mora se quedaran sin el nico descendiente de Sharpast que estaba dispuesto a luchar en su bando, y entonces perdera la nica espada que tenan en su poder. Muchos crean que aquella arma les conferira un poder que les ayudara a vencer al enemigo, o al menos les dara una ventaja importante. Arnust discrepaba; que l supiera, nadie conoca sus poderes ocultos, y no pensaba que lo fueran a descubrir durante la batalla, pero aun as Maorn combatira y Arnust deba protegerle. sa sera su misin.



El mago sali de la tienda acompaado por Halon y Maorn, al mismo tiempo que lo hacan los oficiales. Se dirigieron a por sus caballos y se reunieron junto a la guardia personal de Nairmar, que esperaba fuera de la tienda del prncipe con sus armaduras relucientes y los estandartes de Vanion. Estaban esplndidos. Arnust tena la intencin de no separarse Nairmar, al tener l el mando en la batalla. Mientras estuvieran a su lado seran testigos de todo lo que ocurriera en el frente desde la retaguardia, aunque tendran que hacer actos de presencia en la primera lnea en algn momento, ya que Maorn era el portador de la espada, el paladn de los Tres Reinos y la esperanza del ejrcito. Tena que luchar para infundir nimos entre los soldados, y deba hacerlo bien, pero sobre todo, tena que sobrevivir.







Maorn tambin haba escuchado atentamente todo lo que se dijo en la tienda de Nairmar. Pronto pudo ver que l tendra escasa importancia en la batalla; ni siquiera le mencionaron durante la sesin.



‹‹
 No soy ms que un muchacho con una espada de gran poder
 —
 pens
 —
 ; ni siquiera soy un gran guerrero, cualquier otro podra blandir la espada mejor que yo. Tuve suerte con aquel dragn, eso es todo. Pronto se olvidarn de m.
 ››



Ese da tena que luchar y lo hara, de eso no tena la menor duda, aunque, posiblemente, Arnust no le permitira arriesgarse demasiado. Maorn saba que Arnust estaba all solo para protegerle, pero tena que cargar con ello. No haba alternativa. No tena miedo a pelear, no demasiado al menos, tema ms fallar y defraudar a la gente que tantas esperanzas tenan puestas en l. Muchos esperaban que hiciera grandes cosas, pero Maorn se senta impotente. Saba que la espada era poderosa, lo haba vivido en sus carnes y haba logrado acabar con un dragn gracias a ella, pero qu ms poda hacer? Cmo poda ayudar a ganar la batalla?



‹‹
 Cuntos hombres pueden decir que se han enfrentado a un dragn y han vivido para contarlo?
 —
 pens intentando animarse
 —
 . Posiblemente nadie. Pero fue la espada, no yo; la espada mat al dragn. Yo solo me dej llevar, fue... fue tan sencillo. Pero una cosa es vencer a un dragn y otra es ser decisivo en una batalla.
 ››



Su presencia en la campaa haba pasado inadvertida en todo momento y su protagonismo haba sido mnimo; lo nico que haba hecho era andar y cabalgar sin parar por una tierra inmensa. No haba participado en la toma de Rwadon, ni en el enfrentamiento en las Colinas de Hast, al cual haba asistido desde retaguardia, observando cmo se incendiaba el campamento enemigo y cmo masacraban a los soldados que trataban escapar de l. Maorn quiso haber participado, pero Arnust le dijo que la batalla ya estaba decidida desde antes de que empezara, y que no mereca correr riesgos innecesarios. Ahora estaba listo para luchar y afrontar su destino.



‹‹
 Esta vez luchar y les demostrar que soy digno de empuar esta espada.
 ››







Nairmar sali el ltimo de su tienda. Llevaba su armadura bien ceida al pecho, su yelmo en el brazo, su espada en el cinto y su escudo atado a la espalda. Han le trajo su caballo y subi a su lomo con elegancia. Sus escoltas, que le esperaban fuera, imitaron al prncipe con intencin de seguirlo y protegerlo en la batalla. Nairmar les observ orgulloso. Todos eran hombres buenos y leales que derramaran su propia sangre por l; solo esperaba volver a verlos a todos vivos cuando acabara el da. Junto a los diez miembros de su guardia vio que Arnust, Maorn y Halon tambin le esperaban. El mago pareca inmerso en sus pensamientos, posiblemente concentrado para lo que se avecinaba. Nairmar se le acerc.



—
 No tienes la obligacin de acompaarnos, Arnust. Poco puedes hacer hoy.



—
 Puede que yo no pueda hacer grandes cosas en esta batalla
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero Maorn s. Yo debo estar a su lado.



El joven portador de la espada no le escuch, hablaba con Halon sobre lo que estaban a punto de presenciar.



—
 Le he destinado a mi guardia personal
 —
 dijo Nairmar, mirando a Maorn
 —
 . Si las cosas no se complican estar lejos de la vanguardia en gran parte de la batalla.



—
 Entonces Halon, Maorn y yo estaremos contigo en todo momento.



—
 Me alegro por ello. Tendr bien cubiertas las espaldas
 —
 dijo mientras sonrea
 —
 . Qu mejor que dos magos y un cazador de dragones para protegerme?
 —Arnust sonri y Nairmar le devolvi la sonrisa, pero sin ms dilacin, agarr la brida de su caballo y se dispuso a partir hacia el campo de batalla—.
 Bueno, no perdamos ms tiempo. Tenemos una batalla que librar.







Las fuerzas de Sharpast salan ordenadamente del campamento en una lenta maniobra. Mulkrod se hallaba en su tienda rodeado por todos sus generales, incluidos sus hermanos; tambin estaba su guardaespaldas personal, Reivaj y el lder de Zurst, Solrac. El Emperador estaba preocupado y emocionado al mismo tiempo; era consciente de lo mucho que se jugaba: tanto la gloria como el desastre ms absoluto. Estaban en clara superioridad numrica, pero un mnimo error en la tctica y todo poda acabar mal.



—
 La ltima noticia de Darwast y sus fuerzas nos lleg ayer
 —
 dijo Marmond mientras mostraba un mapa del Imperio para ilustrar a los presentes
 —
 . Sus tropas han pasado ya el bosque Maldito y vienen a marchas forzadas. A estas alturas estarn entrando en el Llano de Goldur. En pocos das estarn con nosotros. Podramos reforzarnos con otros cincuenta mil hombres.



—
 No importa
 —
 dijo el Emperador
 —
 , no necesitamos a Darwast. Acabaremos con ellos hoy mismo. Las tropas ya estn formando en el campo de batalla. Nadie dir que Mulkrod eludi el combate.



—
 Hay algo que no me gusta
 —
 sigui Marmond, expresando sus dudas acerca de la batalla
 —
 . Saben que les superamos en nmero y aun as nos hacen frente. Han elegido el terreno por algo, tal vez sea una trampa. Ni siquiera sabemos el nmero exacto de enemigos al que nos vamos a enfrentar.



—
 Nuestra superioridad anular cualquier artimaa que quieran utilizar contra nosotros
 —
 dijo Mulkrod para tranquilizar a su hermano
 —
 . ste ser el despliegue del ejrcito: Menkrod, tu caballera formar en el flanco derecho; cuando acabes con los jinetes enemigos de ese flanco tendrs en frente una colina que debes ocupar para flanquear por la derecha al enemigo. Ten cuidado, no sabemos qu tienen preparado all; parece un buen sitio para los arqueros, pero aun as tienes que tomarla. Si te ves apurado hzmelo saber para que te enve refuerzos de infantera. Esa colina es vital, no se puede flanquear por la derecha, hay demasiados montculos rocosos que son inaccesibles para nuestra caballera; tendramos que rodearlo por el norte y tardaramos horas, y entonces nos toparamos con el campamento fortificado del enemigo. Podramos tomarlo, pero nos llevara demasiado tiempo. Solo nos vale un ataque frontal. Aplasta a los jinetes de ese flanco, domina esa colina y todo se acabar para ellos en pocas horas.



—
 As lo har
 —
 dijo Menkrod.



—
 Marmond, tu caballera estar en el flanco izquierdo; sobrepasa a los jinetes enemigos y flanquea a su infantera por la izquierda. Yo estar en el centro mandando a nuestra infantera, que atacar de la siguiente forma: en primera lnea los vegtenos. Rhr, t los liderars en la batalla
 —
 le dijo Mulkrod al veterano general que tena en frente. Rhr asinti con la cabeza
 —
 . Desgstalos en la medida que puedas. Despus intervendrn nuestros mejores hombres, nuestra infantera de primera: los sharpatianos. Ser tu cometido, Milust
 —
 le dijo al general de los sharpatianos
 —
 ; terminars el trabajo que inicie Rhr. En reserva dejar a tus mercenarios
 —
 le dijo a Imril, el lder de los guerreros de Ibahim, a quien el Emperador haba concedido el honor de dirigir, no solo al contingente de los mercenarios de Ibahim, sino tambin al resto de los mercenarios provenientes de todo el Imperio: veinticinco mil hombres armados de muy diversas formas; los haba con armaduras de calidad, espadas afiladas y escudos impolutos, y los haba con cotas me malla oxidadas, escudos abollados y espadas melladas. Imril era un fiero guerrero, era alto y no le faltaban msculos, llevaba una melena castaa y una importante barba, pero, a diferencia de su compatriota, Reivaj, l no iba medio desnudo a las batallas, sino que llevaba puesta una loriga y un peto de cuero con lminas de hierro. La experiencia le haba prevenido a la hora de no llevar protecciones; su cuerpo estaba lleno de cicatrices. Muchas de sus heridas casi le cuestan la vida por no ponerse las defensas adecuadas en combates anteriores, por eso decidi llevar protecciones que no le hicieran perder demasiada agilidad a la hora de combatir, ejemplo que siguieron muchos de sus mercenarios, acostumbrados a luchar semidesnudos como la tradicin de Ibahim dictaba: “solo los guerreros de verdad iban a la batalla protegidos nicamente con el filo de sus armas de hierro”, aunque la tradicin estaba perdiendo importancia y los mercenarios de Ibahim cada vez iban ms protegidos. Imril estaba armado con una espada, un pequeo escudo y un hacha de gran tamao, que era su arma favorita para partir crneos. Haba destacado en las guerras de Tancor junto con sus mercenarios, causando estragos en batalla y a la poblacin civil cuando el enemigo no quera combatir. Tena fama de no tener escrpulos a la hora de matar, violar o saquear; de hecho, se era su pasatiempo favorito. Lo llamaban la Bestia Parda de Ibahim.



—
 Permaneceris en retaguardia como la reserva
 —
 continu Mulkrod
 —
 . Intervendris en la batalla en momentos de necesidad para reparar una brecha en el frente o rematar al ejrcito enemigo.



A Imril, que estaba acostumbrado a luchar en primera lnea, no pareci gustarle la decisin del Emperador. Quedarse en retaguardia era para l una humillacin.



—
 Temis que mis mercenarios ganen la batalla ellos solos?
 —
 le pregunt Imril a Mulkrod, confiando en la capacidad de lucha de sus hombres
 —
 . Ponme en primera fila y har retroceder a los invasores en pocos minutos.



Mulkrod estaba acostumbrado a que Imril le hablara con confianza, e incluso que se mostrara insolente. Era uno de los pocos hombres a los que se lo permita, pues un guerrero de su talento era siempre necesario. Iba a contestarle, pero Marmond se le adelant:



—
 El ejrcito que tenemos frente a nosotros no es una tropa de campesinos ni de rebeldes o mercenarios mal pagados
 —
 dijo el hermano de Mulkrod
 —
 . Hace demasiado tiempo que Ibahim no se enfrenta con enemigos de verdad. Esta batalla no ser tan fcil como las que libraste en el pasado. Tus mercenarios no se bastaran para vencer ellos solos.



—
 No me digas lo que pueden o no pueden hacer mis hombres!
 —
 dijo Imril, irritado. El mercenario no toleraba que le cuestionaran, aunque fuera el hermano del Emperador quien lo hiciera
 —
 . Yo ya parta crneos con mi hacha cuando t todava no podas ni sujetar el hierro con las dos manos.



Mulkrod se ri al escuchar el comentario del mercenario.



‹‹
 De ser otra persona la que le ha faltado al respeto a mi hermano
 —pens Mulkrod—
 ordenara que lo ejecutaran aqu mismo. Imril es as, no se puede remediar, y sa es precisamente la clase de hombre que necesito. Cuando los mercenarios entren en combate la Bestia Parda estar suelta.
 ››



Marmond respondi a Imril sin amilanarse:



—
 Quieres luchar en primera lnea? Adelante, ve a la primera lnea. Hermano, deja que este elemento se divierta. A ver qu pueden hacer sus hombres.



—
 El plan sigue siendo el mismo
 —
 dijo Mulkrod para terminar la discusin
 —
 . Imril se quedar en retaguardia, pero no te preocupes, tendrs tiempo de partir crneos con tu hacha.



Imril decidi ceder por fin. Mulkrod era el que mandaba, y no iba a cambiar de opinin.



—
 Pues espero no tener que quedarme mucho tiempo mirando mientras todos os diverts
 —
 dijo Imril.



Otros generales tambin se mostraban inquietos por la tctica que el Emperador haba escogido para la batalla.



—
 Es prudente alterar el despliegue tradicional?
 —
 pregunt el general al mando de los vegtenos, Rhr
 —
 . En treinta aos que llevo sirviendo en el ejrcito imperial nunca se ha variado el despliegue tradicional de la tropa. Creo que nuestra infantera pesada de veteranos debera estar en retaguardia y los mercenarios en la segunda fila, no al revs.



—
 Yo apoyo eso
 —
 dijo Imril, que vea la intervencin de Rhr como una oportunidad para acercarse un poco ms a la vanguardia enemiga en el campo de batalla.



‹‹
 Esperaba que alguien criticara mi estrategia. Primero Imril y luego t, Rhr, pero aqu mando yo y se hace lo que yo digo.
 ››



—
 Los lindonianos no se lo esperarn
 —
 dijo Mulkrod, insistiendo en mantener las cosas tal y como l lo haba planificado
 —
 . Se llevarn una sorpresa cuando vean a nuestra infantera pesada en segunda lnea avanzando hacia sus filas. Eso trastocar sus planes.



—
 Pues ya est todo dicho
 —
 dijo Menkrod, ansioso
 —
 . Ocupemos nuestras posiciones y acabemos de una vez.



—
 Todos sabis lo que tenis que hacer
 —
 termin Mulkrod
 —
 . No fallis.







Nairmar abandon el centro del campamento tras hablar con Gwizor. Tena que asegurarse de que el segundo general de Vanion cumpla sus rdenes al pie de la letra.



—
 S, ya, ya
 —
 dijo Gwizor
 —
 , mantendr la posicin en todo momento y mi infantera no avanzar a menos que lo ordenis. Yo solo me limitar a aguantar en mi posicin y ya est.



—
 Eso es
 —
 dijo Nairmar
 —
 , controla a tus hombres en todo momento, no dejes que la euforia por un xito momentneo haga que rompan la formacin. Si unos avanzan y otros mantienen la posicin se crear un caos monumental y el enemigo podr aplastarnos con ms facilidad.



—
 Est todo controlado
 —
 dijo Gwizor, dando la espalda a Nairmar
 —
 . Mantendremos la posicin.



—
 Buena suerte, general
 —
 dijo Nairmar mientras Gwizor se marchaba.



Gwizor detuvo su caballo y gir la cabeza. No pareca que el comentario de Nairmar le animara en absoluto.



—
 Necesitaremos algo ms que eso para vencer.



Los dos oficiales se separaron para organizar al ejrcito de Vanion en su correspondiente lugar en el llano.



Todo estaba decidido sobre el mapa; solo quedaba proceder con el despliegue tctico sobre el terreno. Los soldados salan ordenadamente del campamento, miles de hombres dispuestos a morir por la libertad avanzaban conscientes de la prueba a la que se iban a someter. La batalla que probablemente decidiera el futuro inmediato del mundo conocido estaba a punto de comenzar, y seran ellos los que lucharan y moriran en ella. Era sin duda la prueba de sus vidas.



La infantera se despleg en la llanura formando dos inmensas lneas que ocupaban una buena parte del llano. Un tercer grupo mucho ms reducido, formado por la reserva, se coloc en la retaguardia. Aquellos cinco mil infantes seran utilizados para tapar una posible brecha o para intervenir all donde fuera necesario. La caballera se despleg en el ala derecha, salvo los quinientos jinetes que acudieron al flanco izquierdo frente a la colina. La maniobra era lenta, pero se realizaba en perfecto orden.







En la colina se observaba mucho mejor todo el terreno. Desde lo alto, Nulmod poda ver a los dos ejrcitos desplegndose en el campo de batalla. El ejrcito de Sharpast estaba formando en frente de ellos. Se haban desplegado en tres gigantescas lneas de infantera; la de en medio era extraamente ms gruesa que las otras dos, pero todava no se poda distinguir qu unidades haba en cada una. La caballera de Sharpast estaba dividida en los dos flancos: el izquierdo con ms jinetes que el derecho.



‹‹
 Asaltarn la colina con la caballera?
 —se pregunt Nulmod.››



sa era la pregunta que le corroa al general de Landor; por el momento tena a varios miles de jinetes frente a la base de la colina; todo pareca indicar que lo haran, pero no estara seguro de ello hasta que empezara la batalla y cargaran. Su posicin era la ms peligrosa, pero tena que resistir a cualquier precio.



‹‹
 Ms vale que muerdan el anzuelo o esto no acabar muy bien.
 ››







Nairmar se situ en el sector central del ejrcito, tras la ltima lnea de infantera. A su lado estaban Arnust, Maorn, Halon, su escudero, su guardia personal y varios jinetes que actuaran de enlaces durante la batalla para transmitir sus rdenes. Entre ellos estaba tambin Leinad, el hermano de Nerma.



—
 Ve a la colina con el general Nulmod
 —
 le orden Nairmar
 —
 . Quiero que ests a su lado. Puede necesitarte como mensajero en cualquier momento. La colina es vital y debo de estar al corriente de todo lo que sucede all.



Leinad asinti y parti al trote hacia la posicin de Nulmod, recorriendo la retaguardia de la infantera antes de llegar a la base de la colina.



Nairmar se olvid del joven enlace y se centr en el campo de batalla. Observ inquieto al enemigo. La inmensidad del ejrcito imperial helaba la sangre, la suya y la de todos. Cuando termin el despliegue enemigo pudo ver a toda la infantera de Sharpast formada. Pronto lleg un enlace desde vanguardia con un mensaje. Nairmar lo ley en voz alta:



—
 La primera lnea est formada por infantera ligera compuesta por tropas de todo el Imperio
 —
 dijo Nairmar.
 ‹‹
 sos deben ser los vegtenos. Las tropas provinciales encargadas de velar por el orden y la seguridad en sus provincias. Sus peores tropas.
 ››—
 . En el centro estn formados sus sharpatianos, unos cincuenta mil hombres.
 —‹‹
 Las tropas de lite del Emperador, los nacidos en Sharpast, la infantera pesada con la que Mulkrod pretende asestarnos el golpe de gracia a nuestro ejrcito. Crea que colocara a los sharpatianos en la retaguardia. Extrao movimiento, qu pretender Mulkrod?
 ››—
 . Y en la ltima lnea est formada la infantera mercenaria.
 —‹‹
 Los mercenarios de Ibahim son unas tropas temibles en el campo de batalla; famosos por no mostrar temor y buscar siempre el enfrentamiento
 —
 record
 —
 . Son la reserva de Mulkrod. Entrarn en combate para inclinar la balanza en su favor o en un momento de necesidad.
 ››
 —
 Decidles a Neilholm, a Glorm y a Gwizor que el enemigo no adopta su despliegue tradicional
 —
 dijo Nairmar a tres de sus enlaces, que partieron con presteza.
 ‹‹
 A Valghard y Nulmod no les hace falta saberlo, ellos tienen otros problemas.
 ››







Valghard acababa de llegar con su escolta al flanco derecho. La caballera de los tres ejrcitos estaba all formada y lista para la batalla: casi ocho mil jinetes en total, la mayor parte de ellos armados con largas lanzas y escudos como armas principales. El primer choque sera vital; el nico momento en el que tendran ventaja, ya que sus lanzas las haban diseado para que fueran ms largas que las de la caballera imperial. Frente a ellos, el enemigo tena un nmero algo superior de jinetes: en torno a los nueve mil, segn le pareci a Valghard, mil hombres ms que l; no estaba seguro de su nmero exacto; lo que si tena claro era que estaba en inferioridad numrica, pero no de armamento. La caballera de Sharpast nunca haba sido muy pesada, a diferencia de la de los Tres Reinos. El combate all estara muy igualado, incluso podran llegar a ganar en ese flanco, pero el Emperador poda mover a la caballera de su otro lado sin dejar desprotegida a su infantera y mandarla para reforzar a ese flanco, y as desequilibrar la balanza definitivamente, entonces estaran perdidos sin remedio. Tena que buscar la forma de neutralizar o minimizar el riesgo de que la caballera imperial se juntase y los desbordasen, poniendo en peligro al resto del ejrcito. No poda permitir que ocurriera, pero cmo? Cmo poda evitarlo?







Hernim y Dulbog se encontraban con sus hombres en la primera lnea. Su batalln estaba formado por tropas inexpertas que apenas haban luchado durante la campaa. Se haban pasado dos meses entrenando a sus hombres para ese da. Ya haban participado en la batalla de las Colinas de Hast, pero ms que una batalla fue una pequea escaramuza, una matanza de la que pocos soldados fueron partcipes. Realmente no haban tenido experiencia en combate, pero conocan a esos hombres y saban que resistiran y lucharan hasta la extenuacin. No les defraudaran; les haban convertido en buenos soldados.



—
 A qu esperan esos indeseables?
 —
 pregunt Dulbog, ansioso
 —
 . Mi espada est sedienta.



—
 Tal vez esperan a que ataquemos nosotros
 —
 dijo Hernim.



—
 Pues van a esperar en balde. Tenemos orden de mantener la posicin.



—
 Crees que esta vez no lo contamos?
 —
 le pregunt Hernim con una sonrisa en la boca.



—
 Y perdernos el final de esto...? Ni loco. Pienso ser testigo directo de la cada de Sharpast, y t estars a mi lado.



—
 Te apetece que apostemos hoy?



—
 No, hoy no. En batallas como stas siempre pierdo la cuenta de los cabrones a los que mato.



—
 S, por eso luego te inventas las cifras.



—
 Solo pas una vez. Ese da estabas inspirado y no poda dejar que me humillaras. Bueno, me voy a ver a los chicos de vanguardia; sos deben de estar con los nervios a flor de piel.







Mulkrod se haba colocado tras su ltima lnea: los mercenarios. Rodeando al emperador formaban los quinientos hombres que pertenecan a su guardia personal, lo ms granado del ejrcito de Sharpast, los mejores de todo el Imperio, todos leales a su persona y dispuestos a dar su vida por l. Llevaban un armamento ms pesado que el de los dems infantes: tenan una cota de malla con tonos rojizos y una armadura negra que les ocupaba desde el yelmo a los pies, con pocos puntos dbiles; portaban una lanza corta y un pequeo escudo redondo como armas principales; y como armamento secundario llevaban el arma que cada uno mejor saba utilizar: unos tenan hachas, mazas, espadas o varias dagas. Al lado del Emperador estaba Reivaj, como siempre junto a su seor, y Solrac, que sera un mero observador en aquella batalla. Tras ellos haba veinticinco hombres a caballo, todos ellos escogidos entre los mejores y ms leales de la guardia imperial para proteger a Mulkrod, adems de unos cuantos enlaces.



El Emperador miraba detenidamente a sus contrincantes. Sin duda era un ejrcito ms que respetable el que tena en frente; parecan muchos ms de lo que crean en un principio.



‹‹
 Ser una batalla reida. No va a ser tan fcil como esperbamos. No deb subestimarlos. Aun as nuestra superioridad en todos los aspectos bastar para obtener la victoria.
 ››



Las dos lneas de infantes de Lindium estaban muy estiradas por el llano y, por lo tanto, eran mucho ms delgadas que las de Sharpast; parecan muy vulnerables comparadas con las tres lneas del ejrcito imperial. El enemigo abarcaba el mismo espacio que su infantera, pero tena pocas filas de profundidad. En cambio, su infantera mostraba un frente mucho ms grueso y aparentemente ms fuerte.



‹‹
 Mejor para nosotros, as podremos quebrar con mayor facilidad el frente. Tarde o temprano mi infantera abrir una brecha en las filas enemigas.
 ››



Mir hacia los lados. Marmond deba estar en su flanco junto con su cuerpo de caballera: nueve mil jinetes. Mir a su otro lado y se llev una sorpresa: frente a los seis mil caballeros de Menkrod el enemigo haba posicionado solo a un pequeo nmero de jinetes; no deban de ser ms de quinientos.



‹‹
 Entonces han concentrado a toda su caballera en un solo flanco. Menkrod los aplastar fcilmente.
 ››



A pesar de que el enemigo haba concentrado a casi todos sus jinetes en un flanco, Mulkrod estaba tranquilo; la caballera que tena Marmond era ms numerosa que la del enemigo, aunque ya no tena una superioridad aplastante. Deba bastar para inclinar la balanza a su favor.



‹‹
 El enemigo ha desprotegido un flanco y lo vamos a aprovechar, Menkrod aplastar al pequeo grupo de jinetes que tiene delante y luego tomar la colina acabando con toda resistencia. Despus, la caballera atacar por la espalda a la infantera de Lindium, que se ver abocada a la aniquilacin.
 ››



Estaba todo listo. La batalla poda empezar.



—
 Que avance la primera lnea de infantera y toda la caballera!
 —
 orden.





















IV



 
 
LA BATALLA DEL LLANO DE GOLDUR












Los dos ejrcitos esperaban ansiosos y nerviosos la orden de ataque. La batalla no tardara en dar comienzo. Los hombres callaban, el silencio se atenuaba como si el tiempo se hubiera parado. Durante largos minutos ambos ejrcitos se haban observado en silencio, sin hacer movimientos bruscos; todo pareca en calma. Pareca una especie de respeto y miedo mutuo. Pero el silencio se vio interrumpido por el atronador sonido de centenares de tambores de guerra por parte del lado imperial, seguido por los gritos de los combatientes. La primera lnea de Sharpast se puso en marcha. El ruido de los pasos de miles de soldados se sum al de los tambores y al roce de las armas con las armaduras. Al mismo tiempo, la caballera se puso en marcha. La batalla daba comienzo.







Valghard observ cmo la caballera enemiga avanzaba a paso lento hacia l. Estaban todava muy lejos, pero no tena mucho tiempo para tomar una decisin. Se haba pasado los ltimos minutos pensando en lo que iba a hacer a continuacin, pero era arriesgado, muy arriesgado. La caballera enemiga aument la velocidad paulatinamente hasta llegar a ponerse al galope; entonces, Valghard se decidi.



‹‹
 Debemos alejarnos del flanco. Es lo ms sensato
 —
 concluy
 —
 . Que los dioses nos sean propicios.
 ››



—
 Hacia la derecha! Todos a la derecha!
 —
 orden
 —
 . Seguidme!







Nairmar vio con desconcierto cmo toda la caballera del flanco derecho, de repente, en vez de atacar de frente a los jinetes enemigos como haban planificado, se alejaba al galope hacia la derecha como si huyeran del campo de batalla.



—
 Qu est haciendo Valghard?
 —
 pregunt Nairmar, sin esperar respuesta
 —
 . Va a dejar desprotegido el flanco derecho! Nos pasarn por encima!



Pero no fue eso lo que sucedi. Los miles de jinetes de Sharpast tenan rdenes especficas de masacrar a la caballera de ese flanco y no atacar a la infantera, por lo que persiguieron a la caballera que comandaba Valghard, que estaba alejndose del campo de batalla al trote. Nairmar tom la nica solucin posible. Mand un enlace a la colina para que trajera a los quinientos jinetes que haba all para que se situaran en el flanco desprotegido, pero primero tenan que atraer a la caballera enemiga de ese sector hacia las defensas de la colina. Eso era prioritario. Los quinientos jinetes acudiran despus, pero eso no bastara para defender el flanco. Necesitaran refuerzos.







En el flanco derecho del Imperio, la caballera de Sharpast comandada por Menkrod avanzaba primero al trote y luego al galope hacia los pocos centenares de jinetes que tenan en frente, pero stos no cargaron hacia ellos como esperaba, sino que se quedaron parados.



‹‹
 Peor para ellos
 —
 pens Menkrod
 —
 , los aplastar como a hormigas.
 ››



Cuando an quedaba una buena distancia entre ambas caballeras, los jinetes de Lindium dieron media vuelta y escaparon al galope colina arriba. Menkrod se sorprendi, pero no detuvo la carga, sino que orden que siguieran cabalgando en persecucin de los jinetes de Lindium. Le daba igual matarlos all que en la colina.







Nulmod se haba adelantado con los arqueros para poder tener un mejor ngulo de visin y de disparo. Esperaban inquietos a tener a tiro a los jinetes enemigos. Desde el momento en el que vio a la caballera enemiga avanzar orden que los arqueros se prepararan; stos sacaron las flechas de sus aljabas, las colocaron en las cuerdas de sus arcos y esperaron la orden para tensarlos. Sus propios jinetes estaban llegando a su posicin, perseguidos por el enemigo desde una buena distancia. Al llegar, los arqueros abrieron filas y dejaron que pasaran por los huecos que dejaban para entrar en las fortificaciones de la colina, en donde se refugiaron. Mientras eso ocurra, los arqueros seguan esperando la orden de Nulmod. Tenan que lanzar las flechas en el momento adecuado para maximizar las bajas del enemigo. La caballera imperial estaba ya muy cerca, avanzando con seguridad y sin oposicin por el verde Llano de Goldur. Nulmod saba que tenan que causar el mayor dao antes de que la caballera alcanzara sus defensas. No podan fallar. Cuando se hallaban a unos quinientos pasos de distancia, el general de Landor orden que tensaran los arcos y apuntaran, y esper a que llegaran a cuatrocientos pasos para lanzar las flechas.



—
 Ahora, disparad!
 —
 orden Nulmod
 —
 . Soltad!



Todos los arqueros soltaron las cuerdas tensionadas y miles de flechas se lanzaron furiosas hacia el cielo. Los sharpatianos estaban a punto de llegar a la colina. La nube de flechas disminuy la velocidad con la inercia del viento hasta perderla del todo y caer hacia tierra, ganando de nuevo ms velocidad y potencia. Menkrod vio la lluvia de proyectiles con el tiempo justo para protegerse con su escudo. Las flechas impactaron con fuerza y eficacia en caballos y jinetes haciendo que muchos cayeran al suelo llenos de dardos. Muchas flechas haban alcanzado sus objetivos. Algunos de los caballos heridos pudieron continuar con su avance, pero muchos otros tropezaban confusos y mal heridos. Los jinetes que haban sido alcanzados cayeron al suelo, donde eran pisoteados por los caballos que seguan cabalgando a gran velocidad.



El impacto haba hecho mella en la carga, pero nadie detuvo su avance; los jinetes llegaron imparables a la colina y subieron por ella. Todava no se haban recuperado de la primera oleada de proyectiles cuando recibieron una segunda igual de mortfera. En el ascenso los caballos disminuyeron el ritmo de avance, pues tenan que subir una ladera muy vertical y el suelo estaba abarrotado de animales y jinetes heridos, dificultando la marcha. El espacio de maniobra era mucho menor, tenan que avanzar muy apretados los unos con los otros. Los jinetes que seguan avanzando intentaban esquivar a sus compaeros abatidos, pero la mayora eran pisoteados sin piedad. La caballera estaba diezmada y todava tena que llegar a las defensas en lo alto de la colina, pero eso era algo que no saban. A pesar de las dificultades, el avance continuaba imperturbable.



Despus de lanzar la segunda oleada de flechas, Nulmod, sabiendo que los jinetes enemigos avanzaban hacia ellos raudos, orden a los arqueros que se replegaran hacia las fortificaciones. Deban refugiarse tras las defensas de la colina para no caer ante los caballos y el hierro. Se dirigieron con presteza hacia las fortificaciones escapando de la furia de los muchos jinetes que tenan intencin de masacrarlos. Al entrar en el recinto, los soldados que defendan las empalizadas quitaron los dos puentes de madera que permitan el paso por el foso que daba a las defensas y, cuando entr el ltimo de los arqueros, colocaron en las entradas los maderos y estacas que tenan preparados para bloquear el paso y seguidamente los fijaron con cuerdas.



—
 Preparaos!
 —
 grit Nulmod
 —
 . Ya llegan! Defended la colina!







Los jinetes imperiales llegaron a la parte ms alta, consiguiendo ver las defensas que los lindonianos les haban preparado. Menkrod no se arredr al ver los fosos y las empalizadas, y orden que continuara la carga. Los caballos estaban muy cansados por el esfuerzo de la subida, pero eso no le import.



—
 Adelante, no os paris! Seguid avanzando! Cargad!



Los recibi una nueva oleada de flechas, ahora tambin con venablos y jabalinas, causando algunas bajas, sobre todo entre los caballos, pero la mayora de los jinetes, con montura o sin ella, al estar ya prevenidos por las anteriores oleadas, se haban protegido con sus escudos deteniendo la mayora de los proyectiles. Al ver las defensas en la colina los jinetes de vanguardia intentaron detener la carga, pero ya era tarde, muchos caballos se estrellaron ante el muro de estacas, fosos y hombres, quedando muchos empalados. El choque fue an ms mortfero que todas las anteriores lluvias de proyectiles juntas, causando enormes bajas. En cuestin de segundos, cientos de jinetes cayeron muertos o heridos; los que lograron llegar al otro lado de la empalizada no tuvieron ms suerte, all eran abatidos sin piedad. La carga haba perdido ya toda su fuerza y de nada haba servido; los jinetes ya no podan maniobrar ya que tenan muy poco espacio a los lados, al estar copados por grandes rocas que les impedan rodear las defensas. El ataque tena que ser frontal. Y si queran cruzar la colina tenan que tomar ese lugar. Menkrod no tena alternativa.



Los jinetes se agolparon unos con otros chocando entre s. Solo podan desmontar e intentar tomar la colina en un cuerpo a cuerpo.



—
 Todos a pie!
 —
 orden Menkrod
 —
 . Desmontad y luchad!



Bajaron de los caballos y se dispusieron a seguir la lucha a pie contra los defensores. El hermano pequeo del Emperador haba cometido el error de cargar contra una posicin bien defendida y tena que enmendarlo.



‹‹
 An estamos en superioridad numrica. Tomaremos la colina de todas formas
 —
 pens
 —
 . Tenemos que hacerlo.
 ››







En la llanura, la primera lnea de infantera imperial, compuesta por los vegtenos, atravesaba el llano lenta pero firmemente al son de los tambores de guerra. Los vegtenos eran la infantera ligera del Imperio, formada por soldados provenientes de las provincias, mayoritariamente de Tancor, Farlindor, Sinarold y, en menor medida, de la propia Sharpast, que provea oficiales a sus unidades, garantizndose la lealtad de aquellos hombres. Los vegtenos formaban generalmente parte de las tropas de frontera y guarnicin. Su tarea era la de mantener el orden y la seguridad en las provincias. stos, aunque estaban peor armados y entrenados que la infantera sharpatiana, seguan siendo soldados bien pertrechados con cotas de malla y chalecos de cuero tachonados con lminas de bronce, cascos, escudos cortos, lanzas o jabalinas, adems de espadas y algunos arcos.



Los vegtenos formaban una larga y gruesa lnea de infantes en el llano. Segn avanzaban, los tambores aumentaban el ritmo y los soldados marchaban ms deprisa. Cuando estuvieron lo bastante cerca como para ser alcanzados por una flecha, los tambores aumentaron an ms el ritmo y los infantes comenzaron a correr, apuntando con sus lanzas y jabalinas hacia el frente enemigo y protegindose con los escudos. Los recibi una lluvia de flechas por toda la lnea, causando algunas bajas en la formacin, pero no fue suficiente para detener el bro del ataque. Antes del choque algunas jabalinas de los vegtenos sobrevolaron el campo, pero los escudos de la formacin de Lindium detuvieron gran parte de los impactos.







La lnea de Lindium se mantena firme, esperando el inevitable choque con sus armas preparadas. El impacto fue brutal; los vegtenos chocaron con la falange de escudos y lanzas con arrojo. Muchos golpearon con tal fuerza que saltaron hasta la segunda lnea de infantes, siendo abatidos por stos rpidamente. Las lanzas de las primeras filas ensartaron a muchos, pero otras muchas se astillaron con el golpe. Muchos tuvieron que desenvainar sus espadas para luchar cuerpo a cuerpo, aunque la mayora todava conservaba sus lanzas y las utilizaban para intentar atravesar a los imperiales por los pocos huecos que haba. Los escudos de los vegtenos, al ser ms pequeos, hacan ms vulnerables a sus portadores, y las lanzas se cebaban en su formacin. La mayora de los ataques eran repelidos, pero algunos alcanzaban algn objetivo, hiriendo en un brazo, pierna o cualquier parte del cuerpo. Los muertos y heridos empezaron a multiplicarse por toda la lnea; la sangre estaba por doquier: en el suelo, sobre los rostros de los combatientes, en sus espadas, lanzas, armaduras y escudos.



Los lindonianos resistan firmemente y sin problemas ante los feroces envites. Sus infantes estaban empezando a causar enormes bajas a los vegtenos, hasta el punto que stos empezaban a ser superados. Retrocedan lentamente.







Neilholm se encontraba cerca de la primera lnea liderando y animando a sus hombres. Los vegtenos no estaban siendo un rival demasiado complicado, a pesar de la escasa experiencia en el combate de muchos de los soldados de Hanrod. La vanguardia se mantena firme y sobrepasaba al enemigo. Neilholm aguardaba, quera reservarse para cuando llegara la segunda oleada, pues ellos seran los rivales a batir, no los simples vegtenos. No mereca la pena manchar su espada por la sangre de esos desgraciados. Por ahora esperara y seguira liderando a sus soldados.



—
 Vamos, muchachos! Empujad!
 —
 les orden
 —
 . Qu retrocedan! Qu huyan tras sus lneas!







Valghard no haba ordenado todava detener la cabalgada. Se haban alejado bastante del campo de batalla seguidos no muy de lejos por la caballera de Sharpast.



‹‹
 Ser suficiente distancia?
 —se pregunt Valghard.››



Los caballos empezaban a mostrarse cansados y los necesitaba frescos para la lucha.



‹‹
 Tendr que bastar.
 ››



Valghard orden hacer una maniobra de rodeo. Casi de inmediato, todos los jinetes cambiaron de direccin hasta posicionarse en frente de la caballera de Sharpast y, sin detenerse, siguieron cabalgando. Las dos caballeras estaban ya muy cerca. Los breves momentos en los que dur la carga fueron para Valghard los ms largos de su vida.



‹‹
 Todo ser muy rpido una vez entremos en contacto con su caballera
 —
 pens
 —
 . Tengo que tener todos los sentidos alerta para poder sobrevivir. Que los dioses nos protejan.
 ››



Las dos fuerzas de caballera chocaron como dos nubes grises en un da de tormenta. El momento del contacto fue terrible. La velocidad de los caballos hizo que muchos de los primeros jinetes, al chocar con los de en frente, salieran disparados. Unos conseguan clavar las lanzas en el enemigo, mientas que otros, por la fuerza del impacto, estaban en el suelo antes de darse cuenta de lo que pasaba. Valghard logr clavar su lanza en el pecho de un caballo, derribando al jinete que lo montaba, pero perdi el arma en el choque. Tambin tuvo que esquivar la pica de un enemigo y protegerse de otra con su escudo, partindola en el impacto. El brutal golpe casi le hizo descabalgar, pero su escudo resisti y su habilidad como jinete fue suficiente para mantenerse en la silla sin caerse.



Al bajar la inercia de la carga de ambas caballeras comenz el cuerpo a cuerpo. Los jinetes de los dos bandos se detuvieron y empezaron a luchar con sus espadas en mano contra todos aquellos enemigos que tuvieran cerca. El caos reinaba por todas partes; haba jinetes que haban sido derribados luchando a pie, intentando abatir a los que seguan en su montura; haba caballos y jinetes agonizando en el suelo y que a su vez eran pisoteados por otros caballos y por los hombres que luchaban a pie. La sangre ti rpidamente el suelo de aquella tierra.



Valghard desenvain su espada y empez para l el combate de verdad. Su guardia personal se haba dispersado durante el choque; solo quedaban tres jinetes para protegerlo. Un caballero enemigo le intercept con la intencin de matarlo, pero Valghard detuvo con destreza sus golpes y le golpe con el escudo en la cabeza, fracturndole la mandbula. El jinete cay al suelo inconsciente o muerto. Otro le embisti con una lanza a uno de sus escoltas, hirindole en el costado. Antes de que ste le rematara, Valghard parti de un espadazo la lanza con la que pretenda matar a su escolta y, con una segunda estocada, le raj en el cuello, hirindole de muerte. El escolta se levant y subi a su caballo para continuar luchando.



Muchos jinetes haban perdido su montura y luchaban desde el suelo, atacando a los hombres a caballo. Tres soldados imperiales a pie fueron a por Valghard. El primero cay muerto tras ser atravesado por su espada, pero los otros dos consiguieron derribarle del caballo. El mismo escolta al que antes haba salvado la vida, reaccion y acab de un lanzazo con uno de ellos, pero el tercero luchaba en el suelo con Valghard, que estaba boca arriba y casi inmovilizado; haba perdido su escudo y su espada. Estaba indefenso. El guerrero con el que luchaba sac una daga de su cinto, pero mientras lo haca Valghard consigui empujar a su adversario. ste se levant rpidamente y le atac alzando su daga; la estocada casi le alcanza de lleno en el pecho, pero Valghard lo detuvo con un brazo y le propin un puetazo con el otro. Entonces sac su daga y se lanz sobre l, cayendo los dos al suelo, donde forcejearon, pero esta vez fue Valghard el que llev la iniciativa. Despus de conseguir inmovilizarlo, le clav repetidas veces la daga en el cuello hasta que dej de moverse.



—
 Maldito hijo de puta!
 —
 dijo desde el suelo
 —
 . Casi me mata el cabrn!



Valghard, ayudado por los dos escoltas que tena ms cerca, se levant, recuper su espada y su escudo, y se prepar para seguir con la lucha.



‹‹
 Estoy viejo para esto
 —
 pens
 —
 . Si salgo de sta ser por obra de los dioses.
 ››



A pocos pasos encontr una montura sin jinete a la que se subi presto. La lucha entre ambas caballeras se estaba convirtiendo en una masacre para ambos bandos. En esas condiciones no alcanzaba a discernir quin llevaba las de ganar o las de perder. El combate todava no se haba decidido. Tena que seguir luchando.







En el centro del campo de batalla el combate ya no era reido ni igualado. La infantera de Lindium, mejor armada con grandes escudos y lanzas largas, estaba haciendo retroceder a los vegtenos, que sufran bajas importantes.



Mulkrod observaba desde su tercera lnea. Lo que vea no le gustaba. Se haba dado cuenta de que los vegtenos no aguantaran mucho ms. Tenan que replegarse.



—
 Que la primera lnea se retire!
 —
 orden Mulkrod, algo tenso
 —
 . Y que avance la segunda lnea! Ya!



Las trompetas y tambores sonaron dando la seal de retirada. Los vegtenos abandonaron el combate y empezaron a retroceder en desbandada, sin obedecer a los oficiales que intentaban que el repliegue fuera ordenado. El desorden en sus filas caus muchas bajas. Los arqueros de Lindium aprovecharon el momento para abatir a muchos. Algunos intrpidos de la vanguardia de Lindium persiguieron a los asustados vegtenos, matando a los que podan en su huida, pero no se alejaron demasiado y regresaron a la formacin.



Mientras tanto, la segunda lnea de Sharpast se haba puesto en movimiento y abra filas para dejar pasar a los supervivientes de la primera lnea, que se fueron uniendo a la tercera lnea.



‹‹
 Los mercenarios y los vegtenos supervivientes intervendrn en caso de necesidad
 —
 pens Mulkrod.
 ››







Nairmar observaba satisfecho el repliegue del enemigo. Se senta orgulloso de sus hombres. Las unidades de infantera de Lindium ms bisoas haban puesto en fuga a la primera lnea imperial, dejando muchos muertos y heridos del enemigo sobre el terreno. Era un buen comienzo. Sin embargo, su primera lnea estara cansada tras el primer encuentro. Saba que deba sustituirla por la segunda lnea, las tropas ms veteranas. Esperaba que pronto Mulkrod enviara a sus sharpatianos, que era lo mejor y ms granado del ejrcito imperial.



‹‹
 La vanguardia no aguantar el nuevo ataque de la infantera pesada enemiga. No tengo ms remedio que remplazarlos.
 ››



—
 Que la segunda lnea sustituya a la primera! Veamos qu hacen con nuestros mejores hombres.



Su orden fue cumplida con prontitud. La vanguardia abri las lneas, creando huecos por donde la segunda lnea poda pasar, para as situarse en vanguardia. Los compaeros que acababan de luchar contra los vegtenos retrocedieron ordenadamente para tomarse un respiro antes de volver al combate. Deban recuperar fuerzas. En retaguardia, los aguadores les fueron trayendo agua para refrescarse. Los veteranos, ya en la vanguardia, se colocaron en formacin de combate.



Una vez termin el movimiento de avance y de repliegue, Nairmar se situ en las primeras filas de vanguardia, junto a los veteranos. Nuevamente sonaron los tambores de guerra de Sharpast y sus tropas de lite avanzaron muy lentamente en una formacin muy compacta. Esta vez, los tambores no aumentaron su ritmo cuando se pusieron a tiro de flecha, sino que mantuvieron el ritmo que dictaban los tambores, lento y constante, pero disciplinado y estremecedor. Tardaron muchos minutos en cruzar el campo y situarse cerca de la lnea de Lindium. El paso de la gran formacin era lento, pero sostenido.



‹‹
 Pretenden poner en tensin a nuestros hombres
 —
 pens Nairmar
 —
 . No lo conseguirn.
 ››



Cuando se situaron a doscientos metros se detuvieron frente a los veteranos de Lindium. A los pocos segundos, miles de flechas salieron de la formacin de Sharpast directas hacia ellos. Los oficiales ordenaron inmediatamente que se cubrieran con los escudos, a lo que obedecieron inmediatamente. Las flechas empezaron a clavarse en los escudos. Muy pocas alcanzaron sus objetivos. La oleada no haba sido muy mortfera, tan solo algunos hombres fueron alcanzados al no haberse cubierto bien. Los cuadros de arqueros de la retaguardia respondieron de la misma forma, pero la compacta formacin imperial, cubierta con sus grandes escudos, se mantuvo firme y ni se inmut por las pocas flechas que los alcanzaron. Inmediatamente despus, la formacin de Sharpast sigui avanzando lentamente hasta situarse a muy pocos metros de la infantera veterana de Lindium. Las dos formaciones, con las lanzas en alto, estaban listas para el impacto. Ya estaban tan cerca que podan atacarse con las lanzas. Los brazos se estiraron sobre los escudos y comenzaron a daar a los contrincantes que tenan en frente con potentes punzadas con las que pretendan encontrar un agujero por donde la lanza pudiera penetrar en el escudo y herir al oponente, pero pocos ataques eran certeros. Las dos formaciones se mantenan disciplinadamente en lnea con sus escudos en alto, parando los ataques que desesperadamente buscaban un hueco por el que colarse y hacer el mayor dao posible.



Despus de unos minutos intentando luchar lanza contra lanza, a una distancia todava prudencial, la formacin de Sharpast se lanz con los escudos por delante hasta chocar con los de sus contrincantes. El ruido del metal chocando reson por todo el llano como un trueno en un da de tormenta. Fue ensordecedor. Los soldados empujaban con fuerza intentando hacer retroceder a la formacin enemiga. El espacio y la maniobrabilidad para luchar era muy pequeo, pero los lanzazos y espadazos eran constantes en el intento de matar al contrincante, y muchos empezaban a conseguir su objetivo. Los escudos caan, las lanzas se rompan y las espadas empezaban a teirse de rojo.







Neilholm remplaz a un soldado de la primera fila y se puso en su lugar. Los nuevos enemigos eran de otra pasta. Parecan mucho ms consistentes. Era obvio que estaban mucho mejor preparados que los vegtenos, eran ms disciplinados y estaban muy bien armados. Sus cotas de malla negra eran difciles de atravesar, sus escudos eran resistentes y sus espadas tenan una leve curvatura en la punta con la que podan cortar y rajar con facilidad. Eran enemigos temibles.



El primer sharpatiano que le atac casi le hiri en el brazo con una lanza, pero la esquiv a tiempo.



‹‹
 Parecen bastante hbiles
 —pens Neilholm—
 . Veamos cmo responden ante mi espada.
 ››



Neilholm cort de un espadazo la lanza que casi le hiere. El sharpatiano desenvain su espada tambin, y le volvi a atacar. El golpe iba a la pierna, pero Neilholm lo detuvo sin problemas con su espada. Intent contraatacar, pero su rival fue ms rpido y le golpe con el escudo, intentando derribarle. Neilholm detuvo el ataque con su propio escudo, pero el golpe fue tan fuerte que se golpe con el compaero de detrs.



‹‹
 Ya me he hartado de ti. No voy a permitir que un simple sharpatiano me cause tantos problemas.
 ››



Neilholm apart al compaero con el que haba chocado para tener ms espacio, tir al suelo su escudo y la espada, desenvain en un momento el gran mandoble que llevaba siempre consigo a la espalda y, sin esperar la reaccin de su enemigo, le atac con un golpe fulminante de arriba abajo. El sharpatiano se protegi pero no fue suficiente; el ataque aboll el escudo y le hiri en la pierna, cayendo al suelo. El segundo ataque fue directo a la yugular. Su cuello fue segado de cuajo. Algunas gotas de sangre salpicaron a Neilholm. El sharpatiano intent taponar la hemorragia, pero ya estaba condenado. Muchos soldados imperiales vieron cmo su compaero era abatido.



‹‹
 Estn avisados. Ya saben lo que les espera cuando se enfrenten a m.
 ››



—
 Poneos a cubierto, mi seor!
 —
 escuch.



Neilholm supuso que alguno de los soldados que tena cerca le estaba pidiendo que se retirara para evitar que alguna lanza enemiga le alcanzara. No lo dud, se protegi tras los escudos de varios de sus soldados para ponerse a salvo y se alej del peligro. No convena tentar mucho a la suerte al estar en primera fila y sin el escudo. Guard su mandoble en la funda que llevaba a la espalda, recuper su espada y su escudo y regres a la retaguardia. Haba malgastado sus energas en acabar con un nico hombre; eso le irritaba. An tendra tiempo de llevarse a ms por delante.



‹‹
 Las batallas son largas y sta prcticamente acaba de comenzar.
 ››







El combate estaba siendo igualado. Ambas formaciones se causaban bajas similares. Nadie llevaba la iniciativa del combate.



Mulkrod no tard en recibir la noticia de que la caballera de Lindium se haba alejado del campo de batalla desprotegiendo el flanco derecho enemigo, y se propuso aprovecharlo.



‹‹
 Podemos desbordarlos con parte de la reserva por ese flanco
 —pens, viendo una oportunidad de hacer dao al enemigo
 .
 ››



Mulkrod orden que un contingente de diez mil vegtenos fuera a ese flanco y hostigara al enemigo para crear un nuevo frente que debilitara la lnea de Lindium y, si podan, flanquear a su retaguardia. Una parte de los ya cansados vegtenos supervivientes tras el primer combate, siguiendo la orden del Emperador, obedecieron con resignacin y marcharon hacia su nuevo objetivo. Mulkrod se reservaba a sus mercenarios para otra tarea.







Nairmar vio con claridad la maniobra de Mulkrod. No le sorprendi. Saba que el Emperador no tardara en darse cuenta del error que haban cometido cuando Valghard se march con su caballera desprotegiendo el flanco derecho del ejrcito, y enviara a sus tropas para atacarles por all.



‹‹
 No ha tardado mucho en hacerlo. Maldita sea, Valghard!
 —pens Nairmar, preocupado—.
 Por qu no te has limitado a hacer lo que acordamos anoche? Estamos con el agua al cuello.
 ››



Con el grueso de la caballera lejos corran el peligro de ser rodeados, pero ya estaba preparado para eso. Los quinientos jinetes que haba mandado buscar a la colina haban regresado y se disponan a defender ese flanco, aunque saba que eso no era suficiente para evitar que los rodearan.



‹‹
 Tengo solo a quinientos jinetes defendiendo ese flanco. Tendr que mandar a la reserva. Espero no arrepentirme ms tarde.
 ››



Nairmar le orden al general Gwizor que regresara a la retaguardia para recibir instrucciones, pues era l a quien haba elegido para defender el flanco derecho. Los cinco mil hombres de la reserva y los quinientos jinetes que ya estaban all deban detener el avance enemigo en ese sector. Nairmar en persona se encargara de dirigir a la infantera de Vanion en el centro de la batalla.



—
 Ms vale que aguanten
 —
 dijo Nairmar.



—
 Seguro que Gwizor les contiene
 —
 dijo Han, convencido.



‹‹
 Es posible, pero aguantaremos nosotros sin la reserva?
 ››







Gwizor obedeci la orden sin poner trabas. Estaban en una batalla que no se haba decidido y lo que menos les convena a todos era ponerse a discutir las rdenes. Regres rpidamente a retaguardia tras dar las ltimas instrucciones a la infantera que hasta ese momento haba comandado en la batalla.



—
 Yo dirigir personalmente a nuestros hombres en el centro
 —
 le dijo Nairmar a Gwizor en cuanto lleg.



—
 Me lo imaginaba
 —
 dijo Gwizor
 —
 . Alguna orden ms antes de partir?



—
 No, solo que los contengas a toda costa. No deben superarte. Si lo hacen el resto del ejrcito est condenado.



—
 Posiblemente ya est condenado, pero no ser por mi culpa. Mantendr el flanco derecho intacto.



Gwizor se puso al mando de la reserva y march con rapidez por la retaguardia hacia el flanco derecho. Deba llegar antes de que lo hicieran los imperiales. Se situ a continuacin de la infantera de Hanrod que luchaba en ese sector y esper a que llegara el enemigo. La reserva form en diagonal para evitar que la infantera imperial rodeara al ejrcito con comodidad y los quinientos jinetes se colocaron justo detrs para que el enemigo no pudiera flanquearlos fcilmente y, a su vez, desgastar a los atacantes. Su lnea estaba lista. Solo faltaba el enemigo.



—
 Que traten de vencernos aqu
 —
 dijo Gwizor con seguridad a sus oficiales
 —
 . Morirn en el intento. Este suelo que pisamos ser su tumba.



Los vegtenos no tardaron en llegar y adoptar su formacin de ataque habitual. Avanzaron despacio y en formacin cerrada. Ya no estaban tan confiados. Haban sufrido un duro revs en su anterior combate, pero ahora tenan la oportunidad de redimirse. Esta vez no cargaran contra las filas enemigas. Su formacin se acerc lentamente hacia los hombres que Gwizor mandaba hasta que, en la bsqueda de huecos y puntos dbiles, se produjeron los contactos con las lanzas de una y otra formacin. La lucha se inici en ese sector cobrndose nuevas bajas. Los vegtenos demostraron nuevamente que no eran rivales para los ms disciplinados y mejor armados soldados de Lindium, que se mantenan juntos escudo con escudo. Les duplicaban en nmero, pero los vegtenos no podan aprovechar esa superioridad. Cuando intentaban rodear a la lnea de Lindium, los jinetes se les echaban encima y les arrojaban todo tipo de proyectiles, lo que les obligaba a retroceder. Estaban en tablas.







En la retaguardia del ejrcito de Sharpast, Mulkrod observaba incrdulo cmo sus tropas de lite no conseguan ni romper la formacin enemiga ni hacerlos retroceder, y por si fuera poco las tropas que haba mandado al flanco derecho del enemigo para rodearlo estaban estancadas y sin posibilidad de avance. Era un empate tctico, y eso que haba logrado que el enemigo trasladara tropas hacia el flanco derecho, debilitando su formacin, pero an se mantenan frreamente en sus puestos. No haba ningn atisbo de fractura en el frente.



‹‹
 Debo mandar ms refuerzos a esa zona?
 —
 se pregunt el emperador
 —
 . Tengo todava a todos los mercenarios en reserva y a muchos vegtenos.
 ››



Todava no tena noticias de sus hermanos en los flancos. No quera hacer nada hasta saber qu estaba pasando en los otros sectores.



Reivaj estaba inquieto. No soportaba quedarse al margen de la batalla. Necesitaba romper unos cuantos crneos. Mulkrod se dio cuenta, pero eso era algo irrelevante. Lo que importaba era la lucha.



—
 No conseguimos atravesar sus lneas
 —
 coment Mulkrod, sorprendido
 —
 . Cmo es posible?



—
 An es pronto, majestad
 —
 dijo Solrac
 —
 . La batalla puede durar horas.



—
 Hacemos intervenir a los mercenarios?
 —
 pregunt Reivaj
 —
 . Imril est ansioso por entrar en combate.



‹‹
 No tanto como t
 —
 pens Mulkrod
 —
 . Paciencia, ya llegar vuestro turno.
 ››



—
 No, an es pronto
 —
 dijo el Emperador
 —
 . Antes quiero recibir noticias de las alas de caballera.



No tardaron en llegar enlaces a caballo desde la colina. Menkrod no lograba tomarla y estaba sufriendo muchas bajas. Mulkrod se dio cuenta de su error. La colina estaba bien fortificada y su caballera no poda superarla.



—
 Que Menkrod se retire ahora mismo!
 —
 orden Mulkrod al enlace
 —
 . No debemos perder ms jinetes! Vamos, deprisa!



—
 Enseguida
 —
 le dijo el enlace antes de salir a gran velocidad hacia la colina.



—
 Enviamos a los mercenarios a la colina?
 —
 pregunt Reivaj.



‹‹
 Tenemos que mandar a alguien a tomar la maldita colina, pero no hacen falta muchos para lograrlo, con unos pocos miles romperemos sus defensas.
 ››



—
 No... no a todos, los necesitamos aqu. Enviad a otros diez mil infantes de la reserva. Que sean tanto vegtenos como mercenarios. Con eso bastar.



Un enlace comunic a los oficiales de los mercenarios y vegtenos que enviaran a diez mil de sus hombres a tomar la colina. Los tambores y trompetas comenzaron a sonar y una parte de los mercenarios y vegtenos se dividieron del cuerpo principal, dirigindose con paso decidido hacia la colina.







La caballera superviviente de Menkrod luchaba ferozmente por tomar las defensas de la colina, pero no lo lograban. Los defensores les lanzaban todo tipo de proyectiles sin parar y defendan con ahnco las empalizadas. No podan avanzar ni abrir una brecha; necesitaban refuerzos y ms tiempo.



Menkrod no poda decepcionar a su hermano, tena que hacerse con la colina costara lo que costara, pero, para su vergenza, tomarla solo con la caballera era del todo imposible, por lo que se haba visto obligado a solicitar refuerzos. No tardaran en llegar, pero aun as deba seguir luchando. Por su orgullo deba intentarlo.



—
 Vamos, soldados! Acabemos con ellos!
 —
 deca Menkrod a sus hombres para animarlos
 —
 . Luchad por Sharpast, luchad por Mulkrod!



El enlace regres poco despus buscando a Menkrod con ahnco. ste, al saber de la presencia del enlace, fue corriendo a recibir las noticias.



—
 El Emperador ha ordenado que retires a la caballera de la colina
 —
 dijo el enlace nada ms verle.



—
 Qu? Que me retire!
 —
 dijo Menkrod, sin creerse lo que haba odo
 —
 . No...! No me ir hasta que tome la colina!



—
 El Emperador ha enviado refuerzos, pero vos y vuestros jinetes tenis que retroceder
 —
 dijo el enlace
 —
 . Son sus rdenes.



—
 Maldicin!
 —
 dijo Menkrod, enfurecido
 —
 . Retirada! Vamos, retirada! Salgamos de aqu! Fuera de la colina!



Los supervivientes retrocedieron deprisa hacia sus caballos. Para entonces muchos haban muerto; sus cadveres, junto a los caballos cados, llenaban los fosos y abarrotaban la colina. Estaban destrozados y desfigurados al ser pisoteados por los que luchaban intentando abrirse hueco entre las empalizadas. De entre los supervivientes muchos estaban heridos y otros se haban desperdigado, solo unos pocos millares recuperaron a sus caballos sanos y salvos. Otros pocos cientos se vieron obligados a huir a pie; el resto yaca sobre el terreno. Haba sido una masacre.







Nulmod observ el repliegue de la caballera enemiga con alivio. Haba sido un duro combate, demasiado; sus hombres estaban extenuados por el esfuerzo. El breve respiro que ahora tenan era de agradecer, pero saba que aquello no durara mucho. Tarde o temprano, los refuerzos enemigos les atacaran en el mismo lugar, pero posiblemente ms organizados y en mayor nmero. Ellos, en cambio, estaran ms cansados despus de los combates contra los jinetes imperiales, adems de que tendran menos hombres debido a las bajas sufridas. Tenan un alto nmero de heridos y encima casi no les quedaban proyectiles con los que recibir a la nueva oleada. El nuevo panorama no era alentador, pero qu podan hacer?



—
 Los arqueros a primera lnea!
 —
 orden Nulmod. Los necesitaba para suplir las bajas de los infantes
 —
 . Usad las espadas cuando os quedis sin flechas!



El respiro fue breve. Solo haban pasado unos minutos desde que los jinetes empezaran a retirarse cuando escucharon algo que les hel la sangre. Saban lo que era. Lo saban muy bien.



Los infantes imperiales de refuerzo, al llegar a la colina, dejaron pasar a la caballera en retirada y al resto de compaeros que huan a pie. Una vez pasaron, se escuch un imponente grito de guerra y los diez mil guerreros cargaron colina arriba.



Nulmod no las tena todas consigo. Sus hombres estaban diezmados y exhaustos, no obstante, deba animarlos. Tenan que resistir.



—
 Ah vienen, muchachos!
 —
 deca Nulmod
 —
 . Dmosles el recibimiento que se merecen! Por Lindium y Landor!



Mientras la infantera enemiga suba, unas pocas flechas dispersas, los ltimos proyectiles que tenan, cayeron sobre la inmensa marea negra, causando algunos daos, pero eso no les detuvo. Corrieron sin parar hasta los fosos y empalizadas. All les esperaban los pocos defensores que quedaban, todos cansados por el tremendo esfuerzo que haba supuesto resistir el ataque de la caballera. El choque fue mortal para muchos de los que estaban en la primera fila, acabando empalados en las estacas y lanzas de los defensores, pero llegaban muchos ms detrs de ellos y, al estar los fosos repletos de cadveres, pudieron pasar sin problemas y luchar cara a cara con el enemigo. Las hachas de los mercenarios de Ibahim cortaban las estacas y las dems defensas de madera hasta lograr abrir verdaderas brechas por las que pasaban decenas de soldados.



Nulmod organiz la defensa como pudo, acumulando a la mayora de los hombres con sus espadas y lanzas en las brechas, pero no podran aguantar mucho tiempo ms. Necesitaban refuerzos.



Leinad llevaba dos horas en la colina. Al principio haba combatido en las empalizadas, ayudando a los abrumados defensores, pero Nulmod no tard en mandar a buscarle. Leinad se present ante Nulmod lo ms rpido que pudo.



—
 Busca a Nairmar...! Bscale y dile... dile que si no enva refuerzos perderemos la colina! Hazle comprender por todos los medios la drstica situacin en la que estamos! Rpido, muvete!



Leinad parti presto con un caballo fresco que tena preparado para dar su mensaje. Descendi por la colina al trote para avisar a Nairmar de lo ocurrido. Deba conseguir los refuerzos o estaban perdidos, de eso no tena la menor duda. l mismo haba visto cul era la situacin en la colina y saba que si la ayuda no llegaba a tiempo perderan la batalla. Tena que dar su mensaje. Era vital que lo hiciera.







En el epicentro del campo de batalla el combate era intenso y encarnizado, pero igualado. Las tropas de lite del Emperador llevaban la iniciativa, pero no conseguan romper la lnea de Lindium, que resista frreamente sin ceder terreno. Se presagiaba una larga y cruenta lucha. El combate para los infantes de las primeras filas de ambos bandos era muy duro. No podan retroceder; solo podan resistir, seguir luchando y matar a todos los enemigos que pudieran. La mayor parte de las lanzas estaban ya rotas, esparcidas en el suelo sin posibilidad de ser usadas de nuevo; los escudos estaban abollados de recibir tantos golpes; las espadas se tean de rojo y se mellaban.



La lucha era cada vez era ms sangrienta. El agotamiento fsico y el desgaste era tremendo; no solo tenan que aguantar el peso de las armaduras, cotas de malla, yelmos, aparte de las espadas y los pesados escudos durante horas y horas, sin comida ni agua, sino que adems tenan que esquivar, bloquear y detener los golpes de sus contrincantes y despus contraatacar con sus armas para causar el mayor dao posible al enemigo, y todo ello sin casi descanso. Los relevos con los hombres de las ltimas filas se hacan con ms dificultad. La maniobra era complicada, haba que evitar dejar huecos abiertos por donde pudiera meterse el enemigo; adems, el que se retiraba a las filas de atrs corra el peligro de ser herido mientras retroceda, y el que llegaba de retaguardia a sustituir a su compaero corra el mismo riesgo. En la encarnizada lucha no haba descanso para nadie; las hachas partan los escudos, las mazas aplastaban los yelmos y las espadas rajaban y atravesaban sin piedad. Lo nico que podan hacer era mantenerse firmes y resistir para no acabar muertos. La batalla entre las infanteras de ambos ejrcitos se estaba convirtiendo en una lucha de desgaste en la que el ejrcito con ms reservas tena ms probabilidades de ganar, y ese ejrcito era el imperial.



Nairmar observaba inquieto el desarrollo de la batalla. Dudaba si deba enviar a la segunda lnea de nuevo o esperar a que la ltima lnea de combate imperial avanzara contra la suya. Pero antes de que tomara su decisin, Leinad lleg a toda prisa y detuvo su caballo junto a l.



—
 Nairmar! Nairmar!
 —
 gritaba Leinad desde lejos para llamar la atencin del prncipe.



Leinad se baj del caballo y se situ a su lado.



—
 Estn rompiendo las lneas de la colina! Necesitamos refuerzos o Nulmod est perdido!
 —
 le dijo Leinad.



Nairmar suspir. Era lo que le faltaba por or. Se sinti inseguro por momentos. Su decisin poda decidir la batalla a favor o en contra. Tena que estar seguro de que haca lo correcto. Mucho dependa de ello. Si enviaba refuerzos debilitara an ms el centro y se quedara sin tropas suficientes en el caso de que Mulkrod decidiera enviar a su ltima lnea, y si no haca nada podan perder la colina.



—
 Estamos siendo superados!
 —
 insisti Leinad al ver que Nairmar no se decida
 —
 . No aguantaremos mucho! La colina va a caer!



—
 Nairmar! Enva esos refuerzos o perderemos la batalla!
 —
 dijo Arnust, tratando de acabar con la indecisin del general del ejrcito combinado.



Nairmar tom su decisin:



—
 Busca a Glorm
 —
 le dijo a Leinad
 —.
 Est en el flanco izquierdo, junto a la colina. Dile que enve a parte de su segunda lnea inmediatamente. Ellos estn ms cerca de la colina. Tres mil sern suficientes.



—
 As lo har
 —
 le dijo Leinad, que de inmediato parti al galope.



Recorri la lnea de infantera por la retaguardia. Iba lo ms rpido que le permita el caballo, pero el animal estaba ya agotado. Pronto lleg a las lneas de la infantera de Landor mandadas por Glorm. Esperaba que no fuera demasiado tarde.



—
 Mensaje de Nairmar!
 —
 grit Leinad
 —
 . Dnde est el general Glorm?



—
 Est en primera lnea
 —
 dijo el oficial que sali a su encuentro
 —
 . Qu sucede?



—
 Traigo un mensaje urgente! Debo hablar con l!



—
 Sgueme
 —
 dijo el oficial tras tomar conciencia de la gravedad del asunto.



El oficial se adentr por las filas de los hombres que esperaban su turno para entrar en combate. Los soldados se apartaban para dejarlos pasar. Su informacin poda ser vital. Glorm diriga personalmente el combate luchando codo con codo con sus hombres en primera fila. El oficial y Leinad se detuvieron tras l.



—
 Mi Seor, estamos perdiendo la colina!
 —
 le dijo Leinad
 —
 . Nairmar ha ordenado que enves a parte de tu reserva inmediatamente!



—
 Si hago eso debilitar mi lnea de combate, pero cumplir la orden. Mi to necesita ayuda. Cuntos hombres he de enviar?



—
 Nairmar ha dicho que tres mil bastarn.



Glorm asinti con resignacin. La carencia de esos hombres poda marcar la diferencia en su flanco.



—
 Capitn, llvate a una parte de los hombres de reserva a la colina!
 —
 dijo Glorm al oficial que haba llevado a Leinad hasta l
 —
 . Tres mil infantes. Espero que Nairmar sepa lo que hace.



Casi la mitad de la segunda lnea de Landor abandon su posicin y se puso en marcha hasta la colina. El flanco izquierdo estaba ahora defendido con una nica lnea intacta y otra mucho ms pequea con la mitad de hombres.



‹‹
 Si yo fuera Mulkrod atacara ahora con todo lo que tuviera en esta posicin
 —
 pens Glorm
 —
 . Nuestro flanco es ahora el ms dbil.
 ››



Saba que sera en su zona donde el enemigo centrara su ataque y donde seguramente se decidira la batalla, para bien o para mal, pero l no retrocedera.



‹‹
 No perderemos la batalla por mi culpa. Eso jams.
 ››







Menkrod y sus jinetes llegaron a la retaguardia, donde Mulkrod les esperaba. Eran poco ms de dos mil jinetes los que haban quedado ilesos y en condiciones para seguir combatiendo. Demasiadas bajas. Mulkrod estaba furioso.



—
 Qu le has hecho a mi caballera, Menkrod?
 —
 le grit el Emperador
 —
 . Te confo la tarea de conquistar la colina y t destruyes a mi caballera!



—
 Poda haberla tomado!
 —
 dijo Menkrod
 —
 . Solo necesitaba refuerzos!



—
 Refuerzos! Refuerzos es lo que necesitar Marmond! Ve a su flanco y aydale a terminar con la caballera de Lindium! Y cuando acabis con ellos atacad a su infantera por la retaguardia!



—
 S, hermano.



—
 Y no vuelvas a fallarme.



Menkrod sali al galope con sus jinetes. Estaba enfadado consigo mismo por haber fracasado. Quera resarcirse y necesitaba desahogarse matando a todos los enemigos que alcanzara con su espada. An quedaba mucha batalla.







Mulkrod observ las lneas de Lindium. Haba movimiento. Algo pasaba en su flanco izquierdo.



—
 Estn enviando refuerzos a la colina! Ahora es el momento! Enviad a la reserva! Les romperemos la lnea justo all!
 —
 dijo Mulkrod, sealando la zona en la que se encontraban las tropas de Glorm
 —
 . Reivaj, vamos a divertirnos! Mi presencia en la batalla animar a nuestras tropas y tendr una mejor visin de los acontecimientos. A ver cmo se las arreglan con los mercenarios de Ibahim.



Reivaj sonri. Por fin iba a participar en la batalla, as podra enfrentarse con el prncipe que haba amenazado a Mulkrod con su espada durante la breve negociacin del da anterior. Le buscara y lo matara. Esperaba que si el enfrentamiento llegaba a producirse, ste fuera un gran duelo singular, un enfrentamiento que no terminara antes de dar el primer golpe. Estaba harto de luchar con enemigos dbiles. Necesitaba enfrentarse a alguien que mereciera la pena. Un rival digno.







Nairmar saba que Mulkrod no tardara en enviar a todo lo que le quedaba para acabar de una vez con ellos, por eso no le sorprendi ver a la ltima lnea de Sharpast avanzando para sumarse a la batalla. l tambin tena tropas en la retaguardia, pero eran muchas menos que las reservas enemigas y los suyos estaran algo ms cansados por el primer combate con los vegtenos, sin contar con que su flanco izquierdo estaba debilitado ya que haba mandado refuerzos a la colina; en cambio, los mercenarios estaban frescos, pues no haban entrado an en combate y con ellos estaban los vegtenos supervivientes. Sera muy complicado resistir de esa forma.



‹‹
 Aguantaremos
 —
 pens Nairmar
 —
 . Sea como sea lo haremos. Resistiremos.
 ››



La reserva de Sharpast se uni a las tropas de lite del Emperador. stos, sin dejar de luchar, abrieron las filas dejando pasar a los mercenarios y a los vegtenos para que entraran en combate junto a ellos. Los veteranos de Lindium no recibieron rdenes de ser sustituidos por la reserva y, a sabiendas de su inferioridad, mantuvieron sus posiciones firmemente. No les quedaba ms remedio que resistir. Los mercenarios cayeron sobre ellos golpeando con sus grandes hachas. Sus movimientos eran lentos pero potentes. Muchos escudos fueron partidos de cuajo.



Nairmar orden que toda la reserva se uniera a los veteranos que luchaban en vanguardia, para as nivelar de nuevo la situacin en el frente. Las dos lneas de Lindium se convirtieron en una. Toda la infantera de ambos ejrcitos luchaba ya en la batalla. El combate adquiri una fiereza terrible: soldados de uno y otro bando caan a cientos en el arduo y cruento combate. El suelo, antes verde por la hierba del llano, adquira tonalidades marrones y granates, fruto de la sangre y la tierra embarrada bajo sus pies. Los cadveres, esparcidos por todas partes, dificultaban mucho el caminar; el solo hecho de avanzar un paso conllevaba pisar el cuerpo sin vida de algn soldado cado en el fragor de la lucha.







Hernim y Dulbog lucharon desde el principio de la batalla con los vegtenos. Fue un combate rpido y sin complicaciones para su batalln, que resisti sin problemas durante la breve lucha. Pronto fueron relevados por la segunda lnea de veteranos, lo que les dio varias horas de respiro, pero ahora las rdenes eran unirse a los veteranos y proseguir la lucha.



—
 Ya era hora de que volviramos al frente. Me estaba quedando dormido
 —
 brome Dulbog.



—
 Mientras no te quedes dormido en la batalla me vale
 —
 dijo Hernim.



—
 Venga muchachos, volvamos a primera lnea!
 —orden Dulbog a su unidad, para luego dirigirse de nuevo a Hernim—.
 Las cosas se estn poniendo feas. Tenemos a toda la infantera enemiga sobre nosotros.



Su infantera se adentr en las filas de los veteranos y los fueron relevando paulatinamente en todo el frente. Hernim y Dulbog llegaron a las primeras filas, supervisando la lnea de frente y comprobando en qu situacin se encontraban. Mantenan a duras penas su posicin en el centro ante los sharpatianos que, con la ayuda de los mercenarios, les estaban dando muchos problemas. La lucha combinada de los mercenarios con la infantera pesada de Sharpast era implacable. Las gigantescas hachas causaban verdaderos estragos en la formacin, rompiendo escudos al mismo tiempo que las lanzas de los sharpatianos se colaban por los huecos abiertos por las hachas, atravesando a los soldados que quedaban indefensos al perder su proteccin. Hernim se haba dado cuenta de ello, unindose a la primera lnea para intentar suprimir a todos los mercenarios que encontrara.



Antes de llegar a la primera lnea vio cmo un guerrero de Ibahim, con un fuerte hachazo, abollaba el escudo del hombre que tena justo delante. El golpe hizo que el soldado bajara la guardia un momento; ese instante fue bien aprovechado por sus contrincantes que, con dos lanzas, atravesaron el cuerpo del soldado. Hernim sustituy al difunto y, antes de que los dos enemigos sacaran sus armas del cuerpo ya sin vida del soldado, las parti con un golpe seco de su escudo, al mismo tiempo que atraves a uno de ellos, pero el otro desenvain su espada y parti la lanza de Hernim, que ya estaba soltndola, al mismo tiempo que desenvainaba su espada y atacaba. Su golpe fue detenido dos veces por el escudo de su adversario, pero no hubo una tercera vez, puesto que su rival contraatac con contundencia, rozndole en el brazo con el que sostena la espada, pillndole desprevenido. Hernim not que sus protecciones se rasgaban y sinti cmo se rajaba su piel. Su brazo empez a dolerle terriblemente, pero no le import; la herida no era profunda. Poda seguir luchando. Su enemigo no dej de atacarle e intent herirle otra vez, pero err su golpe y se encontr con que el brazo con el que acababa de atacar ya no estaba. Hernim haba esquivado el ataque y haba cortado de un tajo la extremidad de su adversario, que estaba empezando chorrear sangre a borbotones. Mientras se taponaba la herida e intentaba retroceder, la espada de Hernim acab clavada de lleno en el interior de su cuerpo.



Hernim no se haba dado cuenta de que, durante su lucha individual con el hombre al que acababa de matar, se haba alejado varios pasos de la formacin. Pronto se encontr con dos mercenarios con sus hachas. Hernim estaba herido y cansado, pero no se movi de su posicin.




 ‹‹
 Dnde est Dulbog cuando ms se le necesita?
 —
 se pregunt Hernim a s mismo.
 ››



Los dos mercenarios le atacaron a la vez. Los golpes le hicieron perder el escudo y el equilibrio, pero antes de caer atraves a uno de ellos con su espada. Hernim se vio luchando desde el suelo contra tres enemigos con la nica ayuda de su espada, parando y esquivando sus lanzazos. Se vea superado. Tarde o temprano, una de esas lanzas le atravesaran y todo terminara. Cuando ya lo vea todo perdido, las astas se partieron. Dulbog haba llegado en el momento oportuno, destrozando todo lo que encontr en su camino, al mismo tiempo que protega al cado con su escudo. Mientras Dulbog les contena con un puado de hombres, dos de ellos levantaron a Hernim y lo llevaron de vuelta a la formacin. Una vez a salvo, Dulbog regres tras la lnea de escudos donde el peligro era menor. Pronto se dirigi a la retaguardia para ver en qu estado se encontraba su amigo.



—
 Ha faltado poco
 —
 dijo Hernim, aliviado.



—
 Ests herido?
 —
 le pregunt Dulbog al ver la sangre de su brazo.



—
 Solo es un pequeo corte, puedo volver a la lucha
 —
 dijo mientras se apretaba la herida con un pauelo para taponar la hemorragia.



—
 Est bien, pero por ahora qudate en retaguardia; yo me encargo de la vanguardia.



Sin darle tiempo a decir nada, Dulbog regres a primera lnea. Las cosas seguan igual. Aguantaban, pero lo hacan con muchas dificultades.



No muy lejos de all, un gigante barbudo sin proteccin alguna y que blanda una gran hacha de combate, se abalanz sobre la formacin de Lindium. Sus contundentes golpes derribaron a varios hombres. Sus ataques eran muy certeros y alcanzaban de lleno a sus vctimas, cercenando brazos y piernas. Nadie poda detenerlo. Se abri paso entre la formacin, generando un caos monumental. En cuestin de segundos estaba abriendo una pequea brecha en la lnea con el apoyo de algunos mercenarios.
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MOMENTOS DECISIVOS












Nairmar vio con preocupacin lo que ocurra en el centro de la formacin. Se estaba generando una brecha. Un mercenario de gran tamao lideraba el ataque en el centro y estaba causando estragos. El prncipe de Vanion era consciente de que aquella brecha era peligrosa y poda provocar el derrumbe de la formacin. Tena que hacer algo. Nairmar desenvain su espada y se adentr en las filas acompaado por su escudero y toda su guardia personal. Maorn, Halon y Arnust, que no haban intervenido en la batalla, desenvainaron sus espadas y los siguieron.



Nairmar pas entre los soldados de Vanion, que abrieron un pasillo para dejar paso a su general. Pronto lleg hasta el lugar donde Reivaj, con unos pocos mercenarios, estaba abriendo la brecha, creando un claro semicircular con varias decenas de cadveres a su alrededor.



‹‹
 Cmo puede hacer eso un solo hombre
 —
 pens Nairmar
 —
 . Debo de acabar con l antes de que cause ms dao.
 ››



Nadie se atreva a hacer frente a aquel guerrero que ya haba arrebatado la vida a varias docenas de soldados, nadie salvo Nairmar.



‹‹
 Ya s quin eres
 —
 pens al ver al gigante de Ibahim
 —
 . Al final s que va a tener ese enfrentamiento conmigo.
 ››



Nairmar respir hondo y, con decisin, sali de la fila hasta entrar en el semicrculo. Un mercenario intent agredirle, pero uno de los escoltas de Nairmar detuvo el golpe con su escudo y otro le ensart con una lanza. Su guardia le abri paso hasta situarse a pocos metros del gigante de Ibahim. Reivaj dej de luchar al ver que alguien le desafiaba a un combate singular. Los mercenarios que acompaaban al gigante se dieron cuenta de lo que ocurra y se fueron apartando para dejar que lucharan entre ellos. Del mismo modo, la guardia personal de Nairmar se separ sabiendo que iba a dar comienzo un duelo singular. Los dos guerreros estaban solos frente a frente. Se miraron. Reivaj se ri burlonamente al ver quin le haca frente.



—
 Acabar con ese principito
 —
 dijo Reivaj a sus hombres
 —
 . Que nadie intervenga. Es mo.



El gigante fue el primero en atacar, echndosele encima. Su hacha baj con fuerza intentando daarle. Nairmar le esquiv retrocediendo, pero aprovech la lentitud de su rival para alcanzarle. Su golpe iba a las piernas, pero Reivaj reaccion y se apart a tiempo. El ataque no arredr al gigante, que contraatac de inmediato y, con rpidos movimientos, su hacha gir de un lado a otro con intencin de segar el cuerpo del prncipe. Nairmar esquiv los primeros golpes, pero tuvo que bloquear uno de ellos con su espada para impedir que le cercenara el brazo. El arma, que se parti en dos, amortigu el golpe, pero eso no evit que le rozara el hombro. Sinti un profundo dolor mientras era golpeado. Nairmar cay al suelo y mir su brazo para ver si segua en su sitio. La armadura le haba salvado, pero el golpe le haba daado el hombro. Cada vez que intentaba moverlo le dola terriblemente. Desde el suelo solo pudo apartarse unos pasos y sacar una daga de su cinto para tratar de defenderse; quiso levantarse pero no encontr fuerzas. Reivaj se acerc lentamente para dar el golpe de gracia. Levant de nuevo el hacha.



‹‹
 Esta vez no podr pararlo
 —
 pens Nairmar, rindindose
 —
 . Es el fin. Todo termina para m.
 ››



Antes de que el gigante bajara el hacha con todas sus fuerzas, alguien lo empuj, haciendo que errara el golpe. Reivaj se desvi de su objetivo por la inercia del empujn, reaccionando con un violento golpe de su hacha, pero su nuevo oponente lo detuvo con una espada. Reivaj qued asombrado por lo que sucedi tras el impacto, pues lo que acababa de ver le pareci imposible. Alguien haba detenido el golpe de su hacha y el arma de su contrincante no se haba roto.



Maorn haba salido en el momento oportuno para salvar a Nairmar del fatal golpe. Ahora el joven estaba frente a Reivaj, listo para seguir la lucha. No saba por qu haba intervenido, pero lo haba hecho sin dudarlo. Frente a l tena a un hombre imponente que le sacaba ms de una cabeza y que estaba armado con un arma letal con la que ya haba matado a muchos, y no tena miedo. Se mantuvo delante del gigante de Ibahim sin pestaear, sin temerle.



Mientras los dos guerreros se miraban, Arnust, Halon, Han y varios hombres de la guardia del prncipe sacaban a Nairmar de la zona. Deban ponerlo a salvo a toda costa. Consigui levantarse con su ayuda, pero el hombro le dola demasiado.



—
 Cmo te encuentras?
 —
 le pregunt Arnust, preocupado.



—
 Estoy bien. El brazo me duele, solo es eso.



—
 Te sacaremos de aqu. Llevroslo a retaguardia!
 —
 exigi Arnust a la guardia de Nairmar
 —.
 Halon, ocpate de l y atindele, puede tener algn hueso roto.



El joven mago, obedeciendo a su maestro, acompa a Nairmar, que ya era trasladado por Han y uno de sus escoltas. A pocos metros de distancia dos titanes estaban a punto de enzarzarse en una terrible lucha.







Maorn y Reivaj se observaban con pensamientos homicidas. El guerrero de Ibahim apart su mirada para ver el arma del muchacho. No era una espada corriente, estaba claro. Solo poda tratarse de una de las
 Cinco
 .



—
 Esa espada no te servir de nada
 —
 dijo Reivaj
 —
 . Pronto estar en las manos de mi seor, su legtimo dueo.



—
 Intenta quitrmela
 —
 dijo Maorn, desafiante.



—
 Cuando acabe contigo no esperes que sea tan idiota de tocarla. Me conformo con que dejes de usarla para siempre.



Seguidamente golpe con fuerza en su primer ataque, pero su joven rival era mucho ms gil y lo esquiv con facilidad. Maorn no pudo contraatacar con contundencia, pues Reivaj segua intentando alcanzarle con su hacha, pero los movimientos de finta de Maorn y su sincronizacin con la espada le hacan errar en todos los ataques. El gigante de Ibahim, algo ms cansado, ralentiz sus ltimos golpes. Maorn aprovech la ocasin para atacar. Su golpe quebr el hacha de su rival y Reivaj se tuvo que apartar para que la espada no le alcanzara. Su arma principal ya no le serva. Sac rpidamente un hacha ms pequea de su cinto y cogi una maza que encontr en el suelo para seguir con la pelea. Los siguientes ataques fueron interceptados por las nuevas armas de Reivaj. El combate sigui igualado, pero el gigante se mostraba ms rpido y hbil con sus nuevas armas. A Maorn le cost ms bloquear sus ataques. En uno de ellos no pudo pararlo bien, y el hacha pas rozndole el brazo. Por un momento perdi de vista la otra arma de su oponente, y ese error le cost un golpe de lleno en el estmago con la maza, amortiguado en parte por la armadura, pero hacindole caer al suelo sin aire. Cuando se recompuso vio cmo el arma caa directamente sobre su cabeza, pero, de repente, Reivaj se alz en el aire empujado por una corriente de viento repentina, y se estrell en un grupo de mercenarios que observaban el combate.



Arnust, viendo perdido a Maorn, intervino salvndole de una muerte segura. Reivaj se levant maldiciendo en su lengua de origen. Vio que Arnust le apuntaba con su vara y comprendi que haba sido presa de algn hechizo.



—
 Maldito cobarde!
 —
 grit Reivaj, fuera de s
 —
 . Si quieres luchar ven aqu y djate de hechizos! Es que no tienes honor, condenado nigromante? No puedes intervenir en una pelea as!



Arnust no se arredr.



—
 No te acerques si no quieres que te incinere vivo!
 —
 le dijo el mago, apuntndole con la vara.



La amenaza surti efecto en Reivaj, que no estaba preparado para enfrentarse a un hechicero. No le tena miedo, pero saba que no saldra bien parado en el enfrentamiento. Haba visto cmo el hechizo le haca volar por los aires y no tena ganas de repetirlo ni de que le quemara con fuego mgico. Segundos despus dio media vuelta refunfuando y se adentr en las filas de los mercenarios para volver a la retaguardia.



—
 Mierda de magia
 —
 deca mientras se marchaba.



La pelea se haba detenido en aquella zona; los mercenarios estaban inquietos y confusos al ver cmo Reivaj, que era uno de los mejores guerreros de Ibahim, se retiraba derrotado y humillado.



Tras el golpe que Reivaj le haba propinado a Maorn, la espada se haba cado al suelo a pocos metros de distancia. El joven paladn no la intent recuperar inicialmente, le dola demasiado el pecho tras el impacto de la maza y haba estado viendo desde el suelo el breve enfrentamiento verbal entre Arnust y Reivaj. No muy lejos de donde se encontraba, un mercenario herido se arrastr intentando alejarse de la lucha, pero cuando retroceda se encontr con una hermosa espada sin dueo. Sin duda podra sacar un buen dinero al venderla. El guerrero no lo dud, agarr la empuadura y la mir fijamente con deleite. Pocos segundos despus empez a sentirse caliente, muy caliente, como si tuviera fiebre. La empuadura de la espada se puso al rojo vivo y el hierro empez a quemarle la mano. Intent soltarla, pero no poda; estaba pegada a su piel, y por mucho que lo intentaba no consegua librarse de ella. El dolor se hizo insoportable. Comenz a gritar desesperadamente y a revolverse en el suelo. La mano le empez a arder y despus sinti un dolor an ms intenso por todo el cuerpo, un dolor que no pudo soportar, y de repente, una combustin espontnea. Las llamas le cubrieron por todas partes y, en pocos segundos, su cuerpo se transform en cenizas y polvo. Solo quedaron su armadura y el casco intactos. Maorn asisti a la escena impactado. Se levant a pesar del dolor, cogi la espada y regres a la formacin junto a Arnust.







Halon, Han y la guardia personal de Nairmar escoltaron al general a la retaguardia. El prncipe regres andando por su propio pie, aunque con ayuda de Han en algunos momentos. Su escudero estaba atento de que su seor no tropezara o se viera incapaz de avanzar entre la marea de soldados en el camino a la retaguardia. Nairmar no estaba mal herido, por eso no vea necesario que fuera trasladado por sus hombres. No haba que aparentar una situacin drstica ante los soldados, lo que poda traer consecuencias catastrficas para la moral de la tropa. Ya en retaguardia Halon le atendi y pudo ver el estado de su hombro.



—
 No es grave, no hay huesos rotos; solo una fuerte contusin. La armadura ha evitado que te quedes sin brazo. Bebe un trago
 —
 le dijo mostrndole una pequea cantimplora
 —
 . Te aliviar.



—
 Gracias
 —
 dijo Nairmar mientras se levantaba y beba
 —
 . Tengo que seguir dirigiendo la batalla.



Nairmar not una leve mejora gracias a la bebida que le haba dado Halon; se olvid del dolor y regres a sus funciones. La batalla continuaba y l deba dirigirla.







La lucha prosegua encarnizada. Los sharpatianos, junto con los mercenarios y los vegtenos, castigaban duramente a la infantera de Lindium, sobre todo en la zona comandada por Glorm, donde tenan que soportar el empuje enemigo con menos hombres. Los mercenarios, con sus enormes hachas, estaban haciendo estragos sobre los infantes de Landor que, abrumados y exhaustos, luchaban sin ms refuerzos que ellos mismos. Se estaban dejando la piel por mantener la posicin, pero haba demasiados enemigos presionando. Tarde o temprano cederan y la lnea se quebrara, comenzando una desbandada general en ese flanco, lo que significara la derrota total. Glorm no lo poda permitir, tena que conseguir que aguantaran el mayor tiempo posible. Mand un enlace a la retaguardia para informar a Nairmar de que su flanco no tardara en ceder, aunque saba que de poco servira. No llegaran refuerzos. Estaban solos. Se coloc en primera lnea para dar ejemplo a sus hombres.



‹‹
 Tenemos que aguantar
 —
 pens, desesperado
 —
 . Si no todo est perdido.
 ››







Neilholm regres al combate en la primera lnea. La situacin no le gustaba. Los mercenarios, armados con sus grandes hachas, destrozaban los escudos, y los sharpatianos, con sus lanzas, atacaban all donde hacan una brecha en el muro de escudos. Era una forma de luchar diferente a la suya, pero tena que adaptarse a ella.



Nada ms unirse a la primera lnea, el hacha de un mercenario le golpe en su escudo, incrustndose en l. No lo solt, pero el mercenario tiraba con fuerza para quitrselo y dejarle desprotegido, pero Neilholm se resista. Si perda su escudo sera un blanco fcil para las lanzas enemigas. Intent alcanzar a su rival con su espada, pero el escudo de un vegteno protegi al mercenario y no pudo alcanzarle.




 ‹‹
 Maldito hijo de puta
 —pens Neilholm—
 . Ahora vers.
 ››



Le quit la lanza al compaero de su derecha y, con su nueva arma, atraves la garganta del mercenario, que fue sustituido por un soldado armado con un gran escudo ovalado y una espada curva. Neilholm, que ya saba cmo se las gastaban los sharpatianos, era consciente de que le costara superar a su nuevo contrincante. Sin pensrselo dos veces tir su escudo con el hacha incrustada, sac su mandoble, dio un salto para coger impulso y golpe a su nuevo rival. El sharpatiano no se esperaba el ataque y, cuando se dio cuenta de lo que ocurra, le faltaba el brazo con el que empuaba la espada.



‹‹
 La herida le causar la muerte
 —
 pens Neilholm al ver la sangre que emanaba de la herida
 —
 , pero para qu hacerle sufrir?
 ››



Instantes despus su mandoble se incrust justo en su esternn. Al sacar la hoja del cuerpo ya sin vida eman un chorretn de sangre que se derram por el suelo, manchndole las manos. Neilholm regres de nuevo a la retaguardia antes de que una lanza le alcanzara. Deba seguir dirigiendo a sus hombres sin exponerse tanto.







En el flanco derecho, Gwizor aguantaba sin problemas los ataques de los vegtenos, que seguan estancados y sin posibilidad de avance. Cada vez que stos intentaban sobrepasarlos eran detenidos por los escudos y las lanzas, pero los oficiales imperiales volvan a agrupar a sus hombres en retaguardia y les ordenaban volver al combate, cargando de nuevo con idnticos resultados. Aprovechando su superioridad numrica, trataban de rodearlos por detrs, pero, cada vez que lo hacan, quinientos jinetes les arrojaban una lluvia de jabalinas y despus cargaban contra ellos por un lado y, al mismo tiempo, por el otro lo hacan algunos de los infantes que mandaba Gwizor para apoyar a los jinetes, causando enormes bajas a los vegtenos y haciendo que retrocedieran. Haba cientos de muertos y heridos a sus pies, pero los enemigos seguan y seguan atacando sin parar, cayendo cada vez ms en su intento de rodear al ejrcito de Lindium. Gwizor estaba satisfecho; su posicin no peligraba y nada indicaba que eso fuera a cambiar.



‹‹
 Este flanco est fuera de peligro, pero cmo irn las cosas en el otro flanco?
 —
 se pregunt.
 ››



Era difcil averiguarlo. Las lneas eran amplias, los enlaces no pasaban mucho y tampoco quera desperdiciar a alguno de sus hombres para averiguarlo. Solo caba esperar que las cosas no fueran mal.







Los arqueros se haban quedado sin flechas en la colina y tampoco haba ms lanzas, venablos ni jabalinas que lanzar. No tenan nada. Los sharpatianos haban abierto varias brechas en las empalizadas y los defensores estaban agotados. Nulmod orden que todos los arqueros y el resto de hostigadores cogieran un arma y se unieran a los defensores de las empalizadas. Eso les dio un ligero respiro, pero el ataque enemigo continuaba y cada vez les empujaban ms hacia atrs. La situacin era realmente drstica. Las brechas eran cada vez ms grandes y los enemigos penetraban en el recinto de forma masiva. Sin embargo, en el momento en el que todo pareca perdido, Leinad regres con los refuerzos. Los recin llegados detuvieron el avance enemigo y les empujaron de nuevo a las empalizadas, donde continuaron los encarnizados combates.



Nulmod suspir y agradeci a los dioses por la oportuna llegada de los refuerzos, que haban llegado momentos antes del colapso. Unos minutos ms tarde y sus hombres se habran desmoronado y la colina estara en manos enemigas, lo que hubiera posibilitado que el enemigo atacara por la espalda al resto del ejrcito.



‹‹
 Todava nos duplican en nmero y las brechas en las empalizadas ahora son ms grandes
 —pens el general de Landor—
 . Solo hemos ganado un poco de tiempo. La colina caer tarde o temprano.
 ››



Los defensores, con la ayuda de los refuerzos, siguieron combatiendo en inferioridad numrica, pero los mercenarios y los vegtenos no podan aprovechar su superioridad completamente, solo podan atacar de frente, hombre contra hombre, tratando de superar los obstculos que haban levantado para defender la colina; sa era la nica ventaja de los soldados de Lindium.



La lucha en esa zona se haba convertido en una verdadera carnicera en la que soldados de los dos bandos caan a partes iguales; la hierba de la colina haba desaparecido por la tierra y el barro que cientos y cientos de pisadas haban provocado; aparecieron charcos rojos y el barro se ti del color de la sangre bajo una alfombra de cadveres pisoteados y deformes, miembros desmembrados y vsceras. Los gritos de dolor de los heridos martilleaban los odos de los vivos y los atormentaban en los momentos en los que se luchaba a vida o muerte. Nulmod no haba visto nada igual en ninguna otra batalla en la que hubiera participado. El nivel de violencia que se estaba desencadenando superaba en mucho a las guerras pasadas. Era como si el mismsimo infierno se viviera all mismo.



Nulmod recorra una y otra vez las lneas defensivas para dar nimos y mantener la disciplina, e incluso, en varias ocasiones, se vio luchando por su vida. Los enemigos atacaban con tanta fiereza que muchas veces lograban abrirse paso entre la formacin que haban improvisado tras las empalizadas. Nulmod se situ en el sector ms dbil junto a las defensas de la derecha, donde varios cientos de mercenarios haban abierto una nueva brecha. En medio del caos, un vegteno le intent atacar con su escudo, pero Nulmod se apart a tiempo y uno de sus escoltas golpe con su espada en el brazo, cercenndolo con dos certeros golpes. El soldado comenz a gritar de dolor mientras se desangraba en el suelo. Nulmod no tuvo tiempo de acabar con su sufrimiento, pues un mercenario le intent rajar el cuello. El general no se apart, sino que le cogi del brazo con el que le quera golpear, impidiendo que la espada le hiriera, al tiempo que le travesaba con su espada por debajo de la cintura. El mercenario moribundo se qued unos segundos apoyado en su hombro izquierdo, pero luego lo apart con suavidad, al tiempo que sacaba la hoja del cuerpo.



—
 Se encuentra bien, general?
 —
 le pregunt uno de sus guardias.



—
 El que no est bien es ste.



Nulmod se asegur de que no hubiera ms enemigos en las cercanas y continu recorriendo las lneas. Los mercenarios haban abierto otra brecha importante junto a las rocas que daban al desfiladero. Deba acudir a taponarla.



—
 Todos conmigo!
 —
 les orden Nulmod a sus guardias, que se adentraron en sus propias filas para unirse a los defensores.



‹‹
 Todava no han sangrado suficiente. Ahora vern de lo que es capaz este viejo.
 ››



Nulmod saba que all no se iba a ganar la batalla, tarde o temprano la superioridad enemiga se hara patente y su lnea se desmoronara. Lo nico que poda hacer era seguir luchando, resistir todo lo posible y esperar que se ganara en los otros frentes. La colina estaba desangrando a Sharpast; all haban perdido a gran parte de su caballera y ahora tenan a una infantera que sufra duras perdidas por cada metro que ganaban, pero obtenan cada vez ms terreno, un terreno que los hombres de Nulmod intentaban mantener a toda costa. Haba mucho en juego. De ellos no solo dependan sus vidas, sino las del resto de los compaeros del ejrcito. Nadie iba a moverse de su puesto. Estaban dispuestos a luchar hasta la muerte.







Imril se haba pasado casi toda la batalla observando cmo las infanteras de uno y otro ejrcito combatan durante horas sin que ni l ni sus mercenarios participaran, pero a media maana, cuando las cosas estaban todava igualadas, el Emperador dio la orden que esperaba con tanta ansiedad. Su infantera se puso en camino y se uni a la lucha. Ahora toda la infantera imperial estaba en el frente luchando contra un enemigo inferior en nmero y que empezaba a dar muestras de agotamiento.



Imril diriga a sus mercenarios desde el flanco derecho; en esa zona pareca que el enemigo era ms dbil y, por consiguiente, all deba estar l.



‹‹
 Yo quebrar la formacin enemiga
 —
 pensaba mientras avanzaba por sus lneas
 —
 . Yo conseguir la victoria. Estn cansados, llevan luchando todo el da y no tienen refuerzos. Mis mercenarios se bastarn para conseguirlo. Mulkrod sabr recompensarnos bien.
 ››



Haba tal aglomeracin de hombres por todas partes que resultaba difcil moverse entre filas y llegar a la vanguardia, pero Imril, al ser un oficial, lo haca con ms facilidad ya que sus hombres le abran huecos por los que pasar. Lleg acompaado por varios de los mejores guerreros de Ibahim, todos sedientos de sangre y con ganas de conseguir la gloria en el campo de batalla. Por el momento, sus hombres lo estaban haciendo bien, pero no haban luchado todos y era difcil avanzar ante el muro de escudos enemigos. A esas alturas, de haber sido ellos los que luchaban en vanguardia desde el principio, ya habran deshecho la formacin enemiga y puesto en fuga a su ejrcito, pero llevaban menos tiempo en primera lnea y muchos de sus mercenarios estaban dispersos entre las lneas con los sharpatianos y vegtenos, y aunque la combinacin era contundente, l estaba seguro de que si les dejaban a ellos solos romperan su formacin rpidamente. Ya haba estado en primera lnea unos minutos, nada ms llegar, pero solo haba podido abatir a dos lindonianos. Estar mucho tiempo en vanguardia conllevaba sus riesgos, y ms cuando el enemigo luchaba con cientos de lanzas en el frente. Pero en ese momento tena ganas de sentir la adrenalina y el ardor del combate. Y qu mejor forma de lograrlo que matar a unos cuantos?



—
 Reunid a todos los nuestros que podis!
 —
 les orden a los que le acompaaban
 —
 . Vamos a divertirnos un rato!



Sus hombres sonrieron y se adentraron en las filas a cumplir prestos la orden. En pocos minutos haba una veintena de mercenarios de Ibahim reunidos y listos para entrar en combate.



‹‹
 Bastarn con ellos
 —
 pens
 —
 . Los dems se irn sumando a nosotros.
 ››



—
 Adelante! Seguidme!
 —
 les dijo a los que le rodeaban
 —
 . Quebremos su formacin! Por Ibahim, por Drom, y por el botn!



El oficial de Ibahim y sus hombres se adentraron en sus propias filas hacia la vanguardia, pasando por los huecos que los sharpatianos y vegtenos les abran. Llegaron enseguida a las primeras filas. Los nuevos mercenarios cargaron sobre la formacin con sus hachas, partiendo las lanzas de los enemigos y golpeando sus escudos. Imril se fij en el blasn de los estandartes enemigos y distingui un barco marrn sobre un mar azul.



‹‹
 El emblema de Landor
 —pens
 .
 ››



No era la primera vez que lo vea en un campo de batalla. Durante el sitio de Liuzul vio ese estandarte ondear en las torres de la ciudad durante meses, pero de eso haca ms de veinte aos. Volvi a centrarse en la lucha. Algunos de sus hombres haban partido gran parte de las lanzas que haba en la zona, por lo que haba menos peligro de que lo hirieran. Imril cogi carrerilla y carg hacia el enemigo golpeando con fuerza un escudo enemigo, desequilibrando a su portador, y con su segundo ataque el hacha parti su mandbula. Saltaron por los aires dientes, trozos de hueso astillados y sangre, mucha sangre. El compaero del soldado abatido intent vengarlo, pero Imril fue ms rpido y se apart a tiempo, esquivando el espadazo enemigo; gir sobre s mismo y cercen el brazo con un fuerte golpe vertical. En pocos segundos haba abatido a dos enemigos. Estaba pletrico, pero entonces sinti un dolor cortante en la pierna. Una lanza enemiga le haba rozado, rasgndole la proteccin de cuero que tena ah, adems de piel y carne. Imril reaccion a tiempo para retroceder antes de que le volvieran a alcanzar y sus hombres se pusieron por delante para cubrirle. Una vez a salvo se mir la herida. Sangraba un poco, pero el corte no era demasiado profundo.



‹‹
 Solo es un rasguo.
 ››



Imril se levant y regres a primera fila. Nada ms llegar golpe en el casco de un enemigo que se cay hacia atrs del impacto. Unos soldados ayudaron a salir al hombre al que haba de golpeado y lo llevaron a retaguardia, perdindole de vista.



‹‹
 Ya te matar otro.
 ››



Imril se olvid de l y sigui atacando una y otra vez junto a sus mercenarios. Estaban haciendo retroceder al enemigo.



—
 Vamos, acabemos con ellos!
 —
 gritaba
 —
 . Que huyan a su campamento!



Uno de sus hombres cay al suelo con las manos taponando su cuello cercenado. Imril busc al soldado que haba herido a su compaero, pero haba tantos enemigos como mercenarios. Era difcil encontrarlo. Pocos segundos despus vio cmo otro de los suyos era traspasado, primero por una lanza, luego por otra y otra. No fue el nico, a su lado cay otro, y poco despus uno ms con una brecha en la cabeza.



‹‹
 Qu sucede?
 —
 pens Imril sorprendido.
 ››



Se apart de la lnea de frente para no resultar herido y se fij ms detenidamente en los enemigos. Al fin logr entender qu suceda. Vio a una docena de hombres con armaduras de mayor calidad que la de los otros soldados, adems de escudos y espadas relucientes.



‹‹
 sos no son soldados corrientes
 —
 se dijo
 —
 . Parece la guardia personal de alguien importante. Estn hacindonos retroceder a nosotros! Ahora vern!
 ››



Tras volver al frente, Imril golpe con todas sus fuerzas a uno de esos nuevos soldados en el nico punto dbil que encontr, la abertura que haba entre el yelmo y su armadura. Su hacha se qued incrustada en el cuello de su adversario y tuvo que sacarla apartndolo de una patada, pero uno de sus compaeros le atac con todas sus fuerzas con un ataque vertical. Imril tuvo el tiempo justo para poner el hacha en medio y salvar as la vida, pero su arma favorita se parti en dos y cay hacia atrs. El hombre que le haba atacado se detuvo a esperar a que se levantara y despus le apunt con su espada, retndolo.



—
 Muy bien, un rival digno al que matar
 —
 dijo Imril con una sonrisa mientras desenvainaba su espada corta y coga el pequeo escudo que llevaba en la espalda
 —
 . Puedo saber tu nombre para alardear de mi victoria cuando te mate?



—
 Me llamo Glorm
 —
 le dijo
 —
 . se ser el ltimo nombre que escuchars antes de reunirte con tus antepasados.



Imril se ri del comentario de su contrincante y, tras observarle unos segundos, se abalanz sobre l intentando pillarle desprevenido, pero Glorm pudo apartarse a tiempo. Los soldados de ambos bandos les haban dejado espacio para luchar con comodidad, deteniendo por momentos el combate para ver la pelea entre los dos campeones.



El contrincante de Imril detuvo su nuevo ataque con un movimiento elegante de su espada, hacindole tropezar, pero no se lleg a caer. El siguiente golpe fue menos potente, aunque ms medido; iba dirigido a la cabeza de su enemigo, pero ste lo detuvo fcilmente con el escudo y luego contraatac, intentando clavarle su espada en el pecho. Imril pudo colocar el escudo a tiempo y evitar el fatal golpe, pero Glorm le atac de nuevo con un golpe de izquierdas que casi le alcanza de lleno en la frente. Imril se apart para evitar que los ataques se sucedieran y tom un respiro.



‹‹
 Sabe lo que se hace, lo admito
 .
 Maldito hijo de puta, si no hubieras roto mi hacha ya estaras muerto!
 ››



Glorm no le dej descansar ms de la cuenta y le atac de nuevo, esta vez con ms fuerza y rapidez. El escudo de Imril protegi su cara, impidiendo que viera con claridad el siguiente ataque. No se dio cuenta de su error hasta que sinti el fro metal rasgando sus protecciones en el pecho y rozndole la piel. Imril se ech hacia atrs tanto por inercia como para poder responder con su espada cuando se recompusiera, pero su contrincante le atacaba tambin. Ambos metales chocaron, pero fue su brazo el que claudic primero, bajando la guardia. En ese momento, la espada larga de su enemigo se desliz con rapidez en su cuello. Todo fue muy rpido. Imril cay de rodillas sobre la tierra que pisaba.




 ‹‹
 No puede ser!
 No puede ser!
 ››



Intent hablar, pero no pudo, solo consigui escupir esputos rojos. Se toc entonces el cuello y vio la sangre. Empez a darse cuenta de que se estaba tragando su propio flujo; se senta como si se ahogara y se atragantara. Todo era silencio y dolor, ms del que hubiera sufrido con cualquier otra herida. Se senta impotente. Nada poda hacer ya; ni siquiera tena fuerzas para volver a levantarse. Mir al guerrero que le haba abatido; le estaba apuntando con su espada al corazn, entonces se ri. Los mercenarios de Ibahim siempre sonrean a la muerte. La espada se clav en su pecho, e Imril se perdi en un infinito mar negro.







Glorm sac la espada al comprobar que su rival estaba muerto. Sin tener un momento de respiro, los enemigos que haban presenciado el combate se abalanzaron sobre l para vengar al guerrero que acababa de matar. Glorm se refugi tras los escudos de sus hombres, que lo protegieron de la embestida enemiga. Estaba cansado, la lucha con el mercenario le haba gastado muchas fuerzas.



‹‹
 Ese guerrero era duro. De haber luchado con el hacha que part quiz sera yo el que ahora mordera el polvo.
 ››



 An le quedaban fuerzas para llevarse ms enemigos por delante. La batalla no haba terminado. Despus de recorrer sus lneas volvi a vanguardia a alentar a sus agotados y abrumados soldados resistieran. Cada golpe de los mercenarios rompa o abollaba un escudo, cortaba brazos o piernas y parta yelmos y crneos. Sus ataques eran imparables, pero su ventaja ofensiva limitaba su defensa, ya que tenan un escudo reducido para tener mejor movilidad, y que solo lo usaban en contadas ocasiones; eso era aprovechado por los infantes de Lindium, que heran y mataban a muchos, rajando sus piernas y brazos antes de que atacaran, pero, si conseguan iniciar el ataque, nada los poda parar. Los vegtenos, ms que una ayuda eran un incordio para esos guerreros, pues luchaban porque les obligaban, no por dinero o patriotismo. Su fidelidad a Sharpast era muchas veces escasa e incluso inexistente; en cambio, los mercenarios saban que Mulkrod los recompensara por su valor y arrojo en la batalla. As se ganaban la vida y lo hacan bien.



Aquella vorgine de guerreros luchando juntos estaba empezando a hacer verdadero dao en el flanco que defendan los infantes de Landor que, con menos hombres, luchaban contra una masa interminable de enemigos que no cejaban en su intento de romper su formacin. Glorm saba que, si no reciban ayuda pronto, su lnea se rompera y sera el fin.



‹‹
 Debo dar ejemplo o esto se acaba aqu y ahora.
 ››



Volvi a desenvainar su espada y se uni a la lucha para intentar animar a los suyos. Enseguida varios vegtenos intentaron daarle con sus lanzas, pero su escudo detuvo los golpes. Su respuesta fue inmediata, golpeando con contundencia el escudo de uno de ellos, lo que le hizo perder el equilibrio y dejar desprotegida su cabeza. La espada se dirigi con rapidez a ese punto, partindole el crneo. Otro enemigo intent auxiliar a su compaero, pero el escudo de Glorm le golpe de lleno, hacindole caer al suelo. Sin poder reaccionar a tiempo, el soldado sinti una hoja fra penetrar en sus carnes. Glorm sac su espada de las tripas de aquel moribundo y mir a su alrededor. Sus hombres estaban flaqueando y el enemigo atacaba con ms fuerza. Los mercenarios y sharpatianos estaban empezando a crear una nueva brecha en su zona y sus hombres retrocedan ante las espadas y hachas. Solo una docena de fieles se mantena en su puesto para proteger a su general.



—
 Mantened la posicin!
 —
 gritaba Glorm
 —
 . Resistid por Landor!



Glorm intentaba desesperadamente cerrar la brecha, pero no consegua nada. Sus hombres retrocedan poco a poco, y l y los pocos que mantenan la posicin empezaban a ser rodeados, primero por decenas y luego por centenares de enemigos. Ya no haba escapatoria. Solo podan seguir luchando. Sus hombres se mantuvieron juntos, cerrando los huecos con los escudos, pero les atacaban por todas partes. Uno a uno fueron cayendo todos. Se llevaron a muchos por delante, pero cada vez eran menos. Las hachas de los mercenarios arrancaban los escudos, las lanzas de los sharpatianos les atravesaban y seguan avanzando. Ya solo quedaban media docena; todos cansados y la mayora heridos.



Glorm se senta incmodo. Si iba a morir mejor hacerlo en un espacio ms amplio donde poder moverse con facilidad y matar a ms enemigos. Se adelant unos pasos y atac. Detuvo la estocada de un enemigo y contraatac, segando la pierna de su adversario, que cay al suelo dando terribles alaridos mientras intentaba taponar la pierna seccionada para no desangrarse. Un mercenario lanz un terrible ataque con su hacha hacia Glorm, pero consigui esquivarlo y atravesarle el corazn con su espada. Varios contrincantes intentaron rodearle, pero, con un gil movimiento, raj la cara de uno, hiri en un brazo a otro y detuvo con su escudo el ataque de un tercero.



Cada vez tena a ms enemigos a los lados. No poda cubrir sus espaldas. Sus hombres estaban casi todos muertos. Solo quedaba l y tres valientes que resistan junto a su general. Glorm ya no se senta cubierto, su sensacin era la de estar totalmente rodeado; no obstante, pocos se atrevan a atacarle por temor a caer bajo el filo de su espada. Ya haban visto cmo se las gastaba aquel guerrero; no pocos intrpidos haban cado fulminados por su brazo. Un sharpatiano se cruz con l, pero recibi de lleno su escudo en el rostro, partindole los dientes. En ese momento, Glorm sinti cmo le rasgaban la piel y los msculos de su pierna derecha. Le haban herido. Un vegteno le haba atacado desde el suelo con una daga. Glorm tuvo que ceder por la pierna daada. Al caer consigui atravesar con su espada al vegteno, pero un mercenario aprovech la ocasin y le golpe con su hacha. Glorm alz el escudo, salvando la vida, pero su proteccin sali disparada. Ya no tena defensa alguna, solo su espada. Se levant como pudo, pero la lanza de un enemigo le atraves el pecho. Sinti un dolor intenso y punzante. Saba lo que significaba. Era su fin.



‹‹
 He fallado. Les he fallado a mis hombres, le he fallado a mi reino
 —
 pens, perdiendo la esperanza
 —
 . Todo ha terminado.
 ››



Ya no tena fuerzas para contraatacar, se senta muy dbil. Decenas de guerreros se abalanzaron sobre l, clavndole y rajndole con sus espadas y dagas por todo su cuerpo. Glorm cay de rodillas. Estaba rodeado por unos hombres que le golpeaban y le atravesaban con sus fras hojas, pero ya no senta dolor, se senta bien. Exhal su ltima rfaga de aire y desapareci en las sombras.







Mulkrod estaba animado. Vea la victoria cerca, pues sus hombres estaban a punto de romper la lnea de Lindium. Solo era cuestin de tiempo. Se encontraba cerca del frente, montado en su caballo junto a su guardia personal, recorriendo de un lado a otro el campo de batalla en busca de una brecha o algn punto dbil, y lo haba encontrado en el flanco derecho, donde sus hombres hacan retroceder al enemigo.



‹‹
 Hemos ganado
 —
 pens, radiante de felicidad
 —
 . Solo un poco ms y venceremos.
 ››



El enemigo se replegaba por la derecha. Por el momento lo hacan de forma ordenada, pero no tardaran en desbandarse. Pronto toda la infantera de Lindium huira del campo de batalla. Estaba disfrutando viendo cmo consegua la victoria. Aqul sera un da de celebracin en todo el Imperio. Le hubiera gustado estar en primera lnea combatiendo, al menos por un rato, para demostrar su fuerza y valor, pero su vida no deba correr peligro tan tontamente. l era el Emperador. Si l caa todo el ejrcito lo hara con l, y con ello su imperio.



‹‹
 No debo correr ese riesgo. La gloria ser ma de todos modos.
 ››



—
 Adelante, seguid avanzando! Un esfuerzo ms y sern nuestros!



Un jinete lleg cabalgando hasta su posicin tras recorrer todo el campo de batalla y ms. Mulkrod no prest atencin en el recin llegado. Era mucho ms importante lo que ocurra delante de l, pero el jinete se detuvo a su lado. Mulkrod le mir. Era Marmond. Su hermano estaba cubierto de sangre, aunque sta no pareca que fuera suya, por lo menos no toda. Tena un pauelo ensangrentado que le tapaba un ojo, pero eso era lo menos importante en ese momento.



—
 Qu haces aqu?
 —
 le pregunt, extraado
 —
 . Has derrotado ya a la caballera enemiga?







Nairmar estaba muy preocupado. La situacin haba empeorado en el frente. Los landorianos retrocedan y l no tena nada con lo que solventar aquella debacle. No tena ms reservas. Por ahora retrocedan lenta y ordenadamente, mantenindose juntos y sin romper la lnea, pero no tardaran en salir en desbandada para intentar salvar sus vidas. Cuando eso ocurriera sera el fin.



‹‹
 Mulkrod tiene razn
 —
 pens desolado al vaticinar el desastre
 —
 . Nadie puede detenerlo. Estamos abocados al fracaso.
 ››



—
 Qu hacemos ahora?
 —
 pregunt uno de sus escoltas.



—
 Es el fin
 —
 dijo otro
 —
 . Hay que replegarse.



—
 La batalla an no ha acabado
 —
 dijo Arnust, tratando de evitar que el pesimismo cundiera en ellos
 —
 . Solo es un repliegue tctico. Pueden volver al combate.



‹‹
 Ojal fuera verdad
 —
 pens Nairmar
 —
 . Quiz an se pueda detener algo de este repliegue, pero solo se retrasara lo inevitable.
 ››



—
 Vayamos con ellos!
 —
 dijo Maorn, que ya recuperado del golpe que haba recibido
 —
 . Luchemos!



—
 S!
 —
 dijo Halon
 —
 . No perdemos nada por intentarlo.



Nairmar, contagiado por el espritu de los dos jvenes, desenvain su espada y se dirigi a la lnea de Landor.



‹‹
 Si esto es el fin, prefiero morir luchando.
 ››



Intentara evitar la desbandada y, si no lo lograba, morira en el intento. Tena el hombro herido, pero apenas le dola; el lquido que le haba dado Halon le haba quitado casi todo el dolor.



—
 Quien quiera seguir luchando que me siga!
 —
 grit Nairmar para que todos le oyeran bien
 —
 . Por Vanion, por Lindium! Adelante!



Han, su escudero, no lo dud y acompa a Nairmar en un gesto de lealtad extrema. La guardia personal de Nairmar se situ a ambos lados del prncipe y lo escoltaron hacia el flanco donde la infantera de Landor retroceda. Lucharan hasta el final por Nairmar. Arnust suspir, vea la batalla perdida. No saba si darse la vuelta o seguir al prncipe de Vanion en su gesta suicida. Mir a su aprendiz y a Maorn; los dos deseaban seguir a Nairmar, lo vea en sus ojos.



—
 Vamos con ellos, maldita sea!
 —
 dijo Arnust al fin
 —
 . Luchemos con Nairmar!



Los dos jvenes sonrieron y se situaron a la estela de Nairmar y su guardia. Maorn se adelant para estar cerca del prncipe de Vanion.



—
 Usa la magia si es necesario
 —
 le dijo Arnust a su aprendiz
 —
 . No debe pasarle nada a Maorn.



—
 Descuida, no le pasar nada
 —
 dijo Halon, disimulando sus nervios.



Pronto todos se unieron a la retaguardia de los landorianos para intentar detener el repliegue.



‹‹
 Tal vez nuestra presencia les infunda valor
 —pensaba Nairmar mientras avanzaba
 .
 ››



Los soldados vieron al general y a su escolta avanzando hacia el frente, y les dejaron pasar al mismo tiempo que seguan replegndose.



—
 Volved!
 —
 gritaba Nairmar
 —
 . Seguid luchando! Resistid!



Arnust, Halon, Maorn y toda su guardia imitaban al prncipe con sus gritos, intentando evitar lo que pareca imposible. Algunos miraban sorprendidos a los pocos que avanzaban hacia el enemigo mientras ellos se retiraban. Sintieron vergenza.



—
 Resistid!
 —
 les gritaban
 —
 . Luchad! No desfallezcis! Mantened la lnea!



Les cost llegar, pero al fin se unieron a la vanguardia.



‹‹
 Al menos todava miran al enemigo
 —
 pens Nairmar
 —
 . Todava tratan de defenderse.
 ››



Maorn salt sobre varios enemigos que, sorprendidos, no pudieron detener sus ataques. La espada deslumbr a sus oponentes. Los sharpatianos, golpeados fuertemente por la espada, perdieron el equilibrio, en cambio, Maorn cay de pie; lanz un violento golpe destrozando la cabeza de un adversario y rajando a otro de lado a lado. Con l, Halon se mova con rapidez, pero al no poder pasar entre los escudos enemigos, comenz a rajar y pinchar piernas desde el suelo. Nairmar y Arnust combinaron ataques simultneos, hiriendo a varios enemigos. La guardia del prncipe los apoyaba, matando a los sorprendidos enemigos que no esperaban ningn contraataque de quienes, hasta haca unos segundos, se estaban replegando.



El arrojo del ataque desesperado tuvo el efecto deseado: centenares de landorianos se lanzaron al contraataque para unirse a los valientes que haban parado el avance de Sharpast por unos instantes. El flanco izquierdo entero dej de replegarse y se unieron a ellos. Todos los landorianos volvan al combate. La derrota se haba evitado por el momento.







Marmond llevaba luchando horas al frente de la caballera imperial. Le haban herido en una pierna y en el ojo izquierdo, donde se haba colocado un pauelo improvisado como si fuera un parche. Haba cabalgado varios kilmetros para contarle a Mulkrod lo ocurrido, pero no se atreva, conoca muy bien a su hermano y saba cules eran sus reacciones. Al fin lo encontr junto a Solrac y Reivaj en retaguardia. Al ver quien era la guardia imperial le dej pasar sin problemas, pero Mulkrod estaba centrado en la batalla. Se situ a su lado. Mulkrod pareca confuso y sorprendido.



—
 La caballera se retira
 —
 dijo Marmond, despus de que su hermano le preguntara si haba derrotado a los jinetes enemigos
 —
 . Hemos resistido lo que hemos podido.



La cara de Mulkrod se torn plida.



—
 Qu...! Cmo...? Cmo que la caballera se retira?
 —
 pregunt Mulkrod con temor.



—
 Su caballera nos ha puesto en fuga.



—
 Y los refuerzos que mand?
 —
 pregunt Mulkrod, desesperado.



—
 Llegaron demasiado tarde y en cantidad insuficiente
 —
 dijo Marmond
 —
 . El combate estaba ya perdido. Nos han superado completamente. He llegado lo ms rpido que he podido para contrtelo. Pronto estarn aqu y nos rodearn. Hay que retirarse!



El rostro de Mulkrod haba pasado de la satisfaccin completa al sentir que la victoria estaba cerca, a la decepcin y preocupacin total al ver que el desastre era ms que posible. En esos momentos vio cmo la infantera de Lindium en retirada se detena y contraatacaba.



‹‹
 Cmo es posible? Vuelven al combate.
 ››



Solrac, a su lado, le miraba con incredulidad.



—
 Regresa con lo que quede de tu caballera y detn a esos jinetes!
 —
 le orden Mulkrod a su hermano
 —
 . Estamos a punto de ganar aqu. No necesitamos mucho tiempo. No tardaremos en abrir una brecha y ponerlos en fuga.



—
 No puedo. Nuestra caballera se ha dispersado.



Mulkrod sinti ganas de golpear a su hermano por su incompetencia, pero no haba tiempo que perder. Solo vea una opcin posible. La retirada. Sin perder un instante orden el repliegue inmediato. Las trompetas y tambores dieron la seal de retirada.



La infantera imperial escuch sorprendida aquella seal. La confusin se hizo patente.



‹‹
 Por qu retirarse ahora que estaban ganando?
 —
 pensaban.
 ››



Pareca una orden sin sentido, pero que deban obedecer.



Mulkrod ya se alejaba del campo de batalla seguido por su guardia personal. Eso fue lo que inici la verdadera retirada. Primero unos pocos centenares, luego millares. De la victoria absoluta pasaron a una retirada desordenada. Los miles de infantes del ejrcito de Sharpast huan a travs de la gran llanura.







Las fuerzas de Lindium se quedaron todava ms sorprendidas y confusas al ver cmo el ejrcito imperial retroceda inexplicablemente. Nadie de la maltrecha formacin de Lindium avanz ni inici la persecucin. Todos mantuvieron las posiciones. Se encontraban cansados, muchos estaban heridos, adems de que las rdenes eran no avanzar a menos que ordenaran lo contrario, y esto no sucedi. Nadie entenda qu suceda.



‹‹
 Por qu se retiran?
 —
 se preguntaban
 —
 . Qu est pasando?
 ››



La infantera de Sharpast se replegaba a todo correr dejando a sus muertos y heridos tras ellos, pues saban que la nica forma de salvarse era llegar a su campamento. Los mercenarios y vegtenos de la colina estaban en retaguardia. Bajar la colina les haba retrasado ms de la cuenta.



Nairmar observ confuso el repliegue enemigo. No saba si ordenar que los persiguieran o que mantuvieran sus posiciones. La retirada poda ser alguna treta del enemigo, pero cmo saberlo? Lo nico que saban con seguridad era que, estando a punto de ser derrotados, el enemigo se retiraba de forma inexplicable.



‹‹
 Qu clase de maniobra es sta? Quieren alejarnos de la colina o qu sucede? No tiene sentido.
 ››



—
 Esto es incomprensible
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Estaban a punto de vencernos y se retiran. Alguien lo entiende?



Todos, tan sorprendidos como l, observaron en silencio.



—
 No pueden huir de nosotros
 —
 sigui el prncipe
 .



—
 All, mirad!
 —dijo Han segundos despus.



Desde el sur, en la lejana, miles de jinetes aparecieron a gran velocidad por la llanura. Nairmar dud un momento. No estaba seguro de si era su caballera o la del enemigo.



‹‹
 Tiene que ser Valghard! Debe de haber ganado en su flanco. Solo eso explica la retirada de Mulkrod
 —
 se dijo Nairmar.
 ››



—
 Son los nuestros!
 —
 grit Nairmar, irradiando felicidad
 —
 . Es Valghard! Ha vencido! Victoria!







La caballera de Lindium estaba lejos, an tenan que recorrer una larga distancia para llegar hasta la zona donde las tropas imperiales se retiraban.



Valghard estaba satisfecho. Despus de largas, intensas y, sobre todo, sangrientas horas de lucha, la caballera enemiga, aun habiendo recibido refuerzos enemigos durante el transcurso de la lucha, se bata en retirada, dejando tras ellos un reguero de muerte y sangre. La caballera de Lindium haba demostrado que era superior, y que su armamento, de mayor calidad, se haba impuesto a la superioridad numrica de Sharpast. Los refuerzos enemigos haban llegado en un momento en el que la caballera imperial haba sido prcticamente masacrada, a pesar de su feroz resistencia. Lo nico que haban hecho era alargar la lucha un poco ms, pero al final, los supervivientes que an disponan de caballo, al ver el combate perdido, huyeron a su campamento.



Valghard no perdi el tiempo. Reagrup a todos los que an disponan de caballo y se puso en marcha para atacar por la retaguardia a la infantera imperial. Eran la mitad de los que inicialmente iniciaron la lucha, pero eso deba bastar. Haban pasado largas horas desde que dejara atrs al ejrcito para atraer a la caballera imperial. A esas horas, la infantera de Lindium poda haber sido masacrada, por eso tema llegar demasiado tarde, pero se llev una grata sorpresa al ver que la infantera de Lindium segua en su sitio y la del Imperio se retiraba.



‹‹
 Eso nos facilitar las cosas
 —
 pens Valghard
 , satisfecho
 .
 ››



Avanzaban con rapidez. Saban que el enemigo, desorganizado y en retirada, no podra oponer resistencia. No obstante, el ejrcito imperial no haba sido derrotado, solo retrocedan, por ello deban aprovechar la ocasin para causar el mayor nmero de bajas posibles para que las fuerzas imperiales no pudieran rehacerse.



—
 Vamos! Ya son nuestros!
 —
 deca Valghard para dar nimos a su agotados jinetes
 —
 . A ellos, acabemos con todos! Por Hanrod, por Lindium! Atacad!







La infantera imperial corra a travs del llano con una sola idea en la mente: ponerse a salvo, sobrevivir. El recorrido hasta el campamento de Sharpast era largo, demasiado para unas tropas exhaustas, con equipos muy pesados y con muchos heridos entre ellos, pero muchos empezaban a ponerse a salvo en su interior. Entraban poco a poco por las dos puertas principales o saltando por las empalizadas. Los que iban llegando tomaban posiciones para defender el campamento y tratar de cubrir la retirada de los compaeros que quedaban atrs.



La mitad del ejrcito todava segua fuera cuando los jinetes de Valghard llegaron. La infantera en retirada no pudo hacer nada por detener a los miles de jinetes que se les echaban encima, solo podan correr para intentar ponerse a salvo en el campamento.



La caballera de Valghard entr en contacto con los infantes, arrollando imparables a todos los que se encontraban por delante. Los caballos atropellaban y pisaban, los jinetes rajaban y atravesaban. No hubo lucha, solo una terrible matanza que reg el suelo con la sangre de Sharpast. Los gritos de desesperacin y dolor se oan a cientos.







Las bajas fueron enormes durante la retirada, ms que en todo el transcurso de la batalla. Solo la actuacin de algunas unidades de caballera que Menkrod y Marmond haban reagrupado cerca de su campamento, impidi que la matanza continuara. Los jinetes imperiales, en un alarde de valor, atacaron y sorprendieron a la caballera de Lindium, enzarzndose en un nuevo combate que dio tiempo a los restos de la retaguardia imperial a entrar en el campamento, salvando a varios miles de hombres de una muerte segura. Una vez que todos los supervivientes se refugiaron en su interior, Marmond y Menkrod, con los restos de su maltrecha caballera, retrocedieron y entraron en el campamento lo ms ordenadamente posible.







Valghard no persigui a la caballera enemiga; ya haban sufrido muchas bajas y estaban agotados y sedientos. Poco ms podan conseguir ellos solos, y ms teniendo en cuenta que los arqueros imperiales haban comenzado a disparar desde las empalizadas del campamento. No vala la pena perder ms hombres y caballos.



‹‹
 Y la infantera?
 —
 fue lo primero que pens Valghard al ver que no venan refuerzos
 —
 . Por qu no nos apoya nuestra infantera?
 ››



En un principio pens que ellos solos podran acabar con todos los adversarios, pero la realidad era muy diferente. El enemigo, aunque haba sufrido grandes prdidas, se las haba ingeniado para que gran parte de su infantera se pusiera a salvo en el campamento fortificado. Intentar tomarlo, incluso con el apoyo de la infantera, teniendo en cuenta que llevaban todo el da luchando, poda ser un suicidio. Todos estaran agotados. Seguir combatiendo ya no tena sentido. Orden el repliegue.



Al llegar al epicentro del campo de batalla la infantera los recibi con gritos y vtores. Haban ganado gracias a ellos, al menos eran merecedores de eso, pero pronto la planicie enmudeci. Demasiado costosa haba sido la victoria.





















VI



 
 
CENIZAS Y HUMO












La llanura estaba repleta de cadveres. Miles de soldados de muchas nacionalidades estaban muertos por el orgullo y la ambicin de un solo hombre. Mulkrod era el culpable de todo aquello, al menos eso era lo que pensaban los soldados de Lindium. Sharpast se haba llevado la peor parte. No solo haban perdido a casi toda la caballera, sino tambin a buena parte de la infantera, aunque todava era pronto para conocer las cifras totales de bajas. Haba sido un duro golpe para el Imperio, pero lo cierto era que una buena parte de su ejrcito se haba salvado tras la empalizada de su campamento. Ahora lo que tocaba era recoger a los muertos para que les dieran un funeral digno e intentar salvar a todos los heridos que pudieran. Los que estaban ilesos empezaron a recoger los miles de cadveres esparcidos por toda la llanura para dar su merecida despedida a los difuntos con unos funerales adecuados.



Nairmar envi a un emisario a las puertas del campamento imperial para pedir una tregua, para que as tambin ellos pudieran recoger a sus muertos en paz. La tregua fue aceptada y soldados de ambos ejrcitos pasaron el resto del da recogiendo los cadveres de sus difuntos. No hubo trifulcas. Cada cual, en silencio, iba a lo suyo, recogiendo a los que haban muerto con respeto, ya que, a pesar de ser enemigos en ese da fatdico, se respetaban en aquel extrao y duro momento. Los sharpatianos, al haber sufrido bajas ms cuantiosas, tuvieron ms trabajo. La carga de la caballera de Valghard sobre los soldados que se retiraban haba provocado una masacre. Los muertos estaban desperdigados por todo el llano hasta el campamento imperial. Tenan una larga labor por delante.



Nairmar se reuni con Valghard y Nulmod en el epicentro de lo que haba sido la batalla. An quedaban centenares y centenares de cadveres por recoger. Algunos cuervos y buitres sobrevolaban la zona esperando que se despejara todo para bajar a alimentarse, pero esperaran en vano.



A Nairmar le cost reconocer a sus colegas en el mando. Nulmod estaba manchado de barro y recubierto de sangre seca por todo su cuerpo. Valghard, del mismo modo, estaba teido de rojo y de marrn. El combate en su ala haba sido tan sangriento y tan duro, que no haba quedado ninguna parte de su armadura sin haberse teido de sangre o suciedad. Nairmar pens que su aspecto no sera muy diferente al de sus compaeros, aunque l no tena ms que unas pocas salpicaduras de sangre, pero estaba tan sucio como los otros dos generales. Haba sudado bajo la armadura y la tierra se haba quedado pegada a todo su cuerpo. Se quedaron mirndose unos a otros en silencio. Estaban sobrecogidos y agotados.



—
 Me alegro de veros sanos y salvos
 —
 les dijo Nairmar.



—
 A salvo s, pero sanos... me temo que no
 —
 dijo Valghard.



Al general de Hanrod le sangraba el brazo y tena un leve corte la cara.



—
 Debera verte un sanitario
 —dijo Nairmar.



—
 Hay hombres que estn peor que yo. No te preocupes, sobrevivir. Ha habido muchas bajas?



—
 Me temo que s, pero el enemigo se ha llevado la peor parte.



—
 Veo que os han dado duro aqu.



—
 S, antes de que llegaras estaban a punto de romper nuestra lnea.



—
 En la colina no nos ha ido mucho mejor
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Subid arriba; solo tenis que contar los muertos.



—
 Sin duda ha sido una batalla difcil para todos
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Cmo fueron las cosas en tu flanco, Valghard?



—
 Tampoco fueron fciles. Por suerte nuestros jinetes estuvieron a la altura. Sufrimos muchas bajas antes de lograr ponerles en fuga.



—
 Pues os debemos la victoria, sin duda
 —
 le dijo Nairmar
 —
 . Pero dime una cosa. Por qu te alejaste del campo de batalla desprotegiendo nuestro flanco derecho?



—
 S que no era lo que habamos decidido ayer
 —
 le contest Valghard
 —
 , pero tom mi decisin en un momento drstico. Pens que la caballera enemiga poda superarnos y quera que estuviera lo ms lejos posible de la infantera. Saba que me perseguiran; despus dimos media vuelta y cargamos. Horas despus les pusimos en fuga y vencimos. Qu ms quieres saber?



—
 No debiste hacerlo. La infantera de Sharpast trat de rodearnos por el amplio espacio que dejaste en el flanco. Tuve que mandar a la reserva.



—
 Sin embargo hemos ganado. No?



—
 Las cosas podan haber acabado muy mal.



—
 Pero no fue as. Djalo estar.



Nulmod se dio cuenta de que haba algo de tensin entre sus camaradas y decidi intervenir para rebajarla.



—
 Qu haremos ahora?
 —
 les pregunt Nulmod
 —
 . Hemos vencido, s, pero Mulkrod sigue ah con una buena parte de su ejrcito.



—
 Por ahora lo nico que podemos hacer es honrar a los cados y ayudarlos en su ascenso al ms all
 —
 dijo Valghard
 —
 . Ya pensaremos qu hacer ms tarde.



Nairmar asinti. Aquel no era el momento para pensar en los futuros acontecimientos. Bastante haban tenido ese da.







El sol comenzaba a ocultarse en el oeste y la oscuridad haca acto de presencia desde el este. El espectculo era tremebundo: miles de cadveres se aglomeraban por todas partes sobre una llanura que se haba convertido en un lodazal de sangre que haba teido todo de rojo.



Maorn observaba el panorama horrorizado y repugnado. l haba sido partcipe de aquella matanza y haba disfrutado. Bajo su espada haban cado varios enemigos. No poda acordarse de cuntos, pero ms de lo que poda esperar. Al principio se alegr de haberlos matado, pero en ese momento el remordimiento haca mella en l. Estaba horrorizado.



‹‹
 Para qu estoy aqu? Para matar a gente a la que desconozco?
 ››



Saba la respuesta, pero no quera pensar ms sobre ello. Jams olvidara esa jornada fatdica. Nadie la olvidara nunca.







Los cadveres fueron colocados en una treintena de gigantescas piras de madera construidas sobre el terreno. Los sharpatianos hacan lo mismo al otro lado del campo. El ritual de la incineracin era comn tanto en oriente como en occidente. Pronto todos los cadveres seran incinerados. El ritual empezara en cualquier momento.



Nulmod, que quera tener un aspecto presentable durante la cremacin, fue a limpiarse un poco la armadura y se lav la cara. Ya era de noche cuando regres a donde estaban construyendo las piras. En esos momentos las nubes adoptaban colores rojizos, como si la sangre se reflejara en el cielo, como un espejo de lo que suceda en la tierra.



‹‹
 Los dioses son a veces crueles
 —pens el general
 .
 ››



Se situ junto a una pira donde yacan varias docenas de soldados de Landor y esper. Uno de sus oficiales le pidi que lo acompaara a una pira cercana. Pareca que se trataba de algo importante. Bajo los pies de la gigantesca estructura que tena delante haba un gran nmero de cadveres tapados con mantas. El oficial se arrodill junto a uno de ellos y lo destap. Nulmod se qued impactado al ver el cadver. Tena la armadura destrozada con el barco de Landor en el centro, toda llena de aberturas y bollos por donde el afilado y puntiagudo metal se haba introducido para matar, como si lo hubieran golpeado una y otra vez. Todo el cadver estaba manchado de sangre, incluso en el rostro, donde tena varios cortes y moratones. Entonces se dio cuenta.



‹‹
 Glorm! Es Glorm!
 —
 se dijo
 —
 . Mi sobrino... lo han matado!
 ››



—
 Los hombres que lucharon a su lado lo vieron caer rodeado de enemigos
 —
 dijo el oficial
 —
 . No pudieron hacer nada para salvarlo. La lnea estaba a punto de ceder y estaba rodeado. Cuando la batalla termin, varios de sus hombres le buscaron donde le haban visto caer. Haba ms de una docena de enemigos muertos junto a su cadver. Es una tragedia, mi seor. Era un gran hombre.



—
 Sangre real se ha derramado hoy
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Lamento haber vivido lo suficiente para sobrevivir a uno de mis sobrinos, el mejor de los hijos de mi hermano. Ayudadme a subirlo a la pira. Y traedme algo de agua para limpiarlo.



Dos de los miembros de su guardia personal y el oficial que le haba enseado el cadver de su sobrino le ayudaron a subirlo a la pira. Detrs de l fueron otros soldados que llevaron a otros difuntos a la misma pira, los mismos valientes que haban luchado y muerto junto a Glorm. Lo acompaaran en el viaje al otro lado. Una vez arriba lo dejaron en el centro, sobre un mullido colchn de paja. All le lav la cara con agua. La sangre estaba ya seca y se quitaba con dificultad, pero eso era lo ltimo que hara con su sobrino. Le dej la cara lo mejor que pudo y luego trat de limpiarle la armadura. Cuando acab le cerr los ojos y le cruz los brazos sobre su espada. Mir el cuerpo sin vida una vez ms. Pareca que estaba dormido, pero era un sueo de cuyo letargo no despertara jams. Aquello era el precio que imponan los dioses por el breve beso de la vida.



—
 Te ver al otro lado
 —
 dijo despidindose del cadver.



Nulmod se baj de la pira y esper con paciencia a que todos los cadveres estuvieran en ellas. Una vez acabaron, una gran parte del ejrcito form frente a las piras para despedir a los que hasta haca unas horas eran sus compaeros de armas. Ahora solo eran almas esperando para ser recibidas por los dioses y antepasados. La oscuridad era ya total, cientos de antorchas esperaban encendidas a que se iniciara la cremacin. Nulmod sujetaba una antorcha para quemar la pira donde yaca su sobrino. l deba ser quien lo hiciera. Glorm debera descansar en las tumbas de los reyes junto a la de su padre, pero no era posible.



‹‹
 El fuego es tambin una buena forma de iniciar el camino. Pronto estars con nuestros antepasados.
 ››



Nulmod mir a los lados: a cada veinte pasos haba varios oficiales sujetando sus antorchas listas para usarlas y quemar las estructuras de madera y paja que en cuestin de segundos arderan. Varios sacerdotes dijeron unas plegarias para que los dioses permitieran a los difuntos reunirse con sus antepasados. Cuando terminaron, cientos de antorchas comenzaron a quemar la paja y el fuego se propag por las gigantescas piras. En pocos segundos se form una gran llamarada que cubra cada una de ellas, consumiendo la madera y la carne. Las almas de los difuntos ascendan al ms all por medio del humo y las llamas. Se reunan con los antepasados.



Los hombres observaban impotentes cmo el fuego consuma las piras, convirtiendo poco a poco la madera y los cadveres en ceniza. Ambos ejrcitos formaban en los dos extremos. Seguan siendo enemigos, pero respetaban aquel acto, el cual todos lo consideraban sagrado. Al da siguiente seguiran siendo enemigos.







Al amanecer, las ltimas llamas sobre las cenizas se haban apagado, pero el humo ascenda fusionndose con las nubes en el cielo. De las enormes piras tan solo quedaban algunos palos y troncos que no se haban consumido del todo, y montculos de polvo y ceniza que pronto se los llevara el viento.



Haba sido una jornada como nunca antes haban presenciado. No haban podido descansar hasta altas horas de la noche, cuando las llamas de las piras comenzaron a consumirse, por eso los oficiales, conscientes de que sus hombres necesitaban descanso para la dura jornada del da siguiente, les dejaron dormir unas pocas horas ms por la maana. No haba habido ningn tipo de festejo. No haba nada que celebrar. La victoria que haban obtenido no lo pareca, pues el ejrcito enemigo estaba diezmado pero no vencido. Haban muerto tantos compaeros para tan poco.



Con el nuevo da los vigas vislumbraron el campamento enemigo, que continuaba all, en medio del llano. No haban intentado escapar durante la noche para sorpresa de muchos. La lucha poda proseguir en los das venideros, como si no hubiera habido suficiente sangre.



De pronto algo enturbi la vista de los vigas, algo que sus ojos no crean estar viendo. La alarma fue dada de nuevo, las trompetas sonaron y los hombres tuvieron un amargo despertar. Todos creyeron que Sharpast estaba atacando el campamento, pero no era eso lo que ocurra. Nairmar subi a una de las torres junto al muro de madera para averiguar qu era lo que pasaba, pero poco se vea desde all. Le dieron un caballo y ascendi la colina con una pequea escolta. Los vigas estaban nerviosos y alarmados, decan cosas confusas y que no podan ser ciertas. Tena que averiguar qu ocurra realmente. Se dirigi a lo alto de la colina y mir hacia la inmensa llanura. Sus ojos se llenaron de sorpresa y miedo. En el horizonte, un ejrcito enorme avanzaba a lo lejos, pero no era el mismo con el que haban combatido el da anterior, ste segua refugiado en el campamento. Se trataba de una segunda hueste de enormes dimensiones.



‹‹
 Dioses! Cmo es posible?
 —se pregunt Nairmar, asombrado—.
 Solo puede tratarse del ejrcito de Sharpast del norte. Las fuerzas que conquistaron Sinarold han acudido a la llamada de su seor. Pero es demasiado pronto. No puede ser.
 ››



Las estimaciones de Malliourn al principio de la campaa eran errneas. Segn sus clculos, las fuerzas imperiales del norte tardaran mucho ms en movilizarse. Estaba claro que se haba equivocado.



‹‹
 Cmo podremos enfrentarnos a esta nueva fuerza? Nuestro ejrcito est muy debilitado despus de la batalla y el ejrcito imperial ahora vuelve a superarnos con creces, solo que esta vez no podremos defendernos.
 ››



Nairmar ya no tena el mando total del ejrcito, ese da le tocaba a Valghard, pero eso daba igual, las decisiones importantes las tomaban entre los tres, pero haba que hacer algo y hacerlo cuanto antes. Tenan que tomar decisiones rpidas y drsticas.



Baj la colina con presteza, entr en el campamento y busc la tienda de Valghard. Los hombres estaban armndose y reunindose con sus unidades para un posible despliegue junto a la colina, igual que hicieron el da anterior. A Nairmar le cost llegar a la tienda. Los soldados se preparaban nerviosos y preocupados por todo el campamento. Haba un gran alboroto por todas partes. Muchos corran hacia las empalizadas para ver qu suceda. El clima general era de crispacin. Al llegar vio a Valghard de pie junto a tres hombres de espaldas a l.



—
 Ha llegado otro ejrcito!
 —
 dijo Nairmar, sin pararse a ver quines eran los otros que le acompaaban
 —
 . Son miles, tenemos que...!



Nairmar no acab la frase al ver con sorpresa cmo los tres hombres que estaban de espaldas se daban la vuelta y le miraban. Eran Malliourn, Darm y un tercer hombre al que nunca haba visto antes.



‹‹
 Llegas ahora, general? Justo despus de haber librado la batalla que poda haber decidido nuestro destino.
 ››



—
 Me alegro de verte
 —
 le dijo Malliourn.



—
 Llegas tarde, no crees?
 —
 dijo Nairmar.



—
 Cierto. Nos retrasamos. Atravesar el bosque Maldito nos ralentiz ms de lo que esperbamos.



—
 Has trado ayuda?



—
 A cincuenta buenos hombres.



—
 Solo cincuenta!
 —
 dijo Nairmar, sorprendido
 —
 . Viajas al bosque Maldito y solo traes a cincuenta? Tenemos a miles de enemigos que acaban de llegar al otro lado.



—
 Eso es todo lo que puede conseguir. ste es Umdor, quien est al mando de ese contingente
 —
 le dijo Malliourn, presentndole al tercer hombre
 —
 . l nos ha guiado por el bosque.



—
 Crea que cualquier ayuda sera bien recibida
 —
 dijo Umdor, molesto.



En ese momento entraron varios hombres en la tienda: Nulmod, que llevaba consigo un tarro de cermica, Neilholm, Gwizor, Arnust y una docena ms de oficiales.



—
 Malliourn! Al fin has vuelto.



Malliourn salud con la cabeza a Nulmod.



—
 Acabamos de perder toda la ventaja que conseguimos ayer
 —
 sigui el general de Landor.



—
 Es posible
 —
 dijo Valghard
 —
 . Me he enterado de lo de Glorm. Lo siento mucho, amigo. Era un gran hombre.



—
 Muri luchando por los suyos
 —
 dijo Nulmod
 —
 , al menos eso me reconforta.



—
 Es una gran prdida
 —
 dijo Arnust
 —
 . Me cuesta creerlo. Le he visto en accin y s que no era fcil abatirle. Tuvieron que atacarle entre muchos.



—
 Y as fue
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Segn algunos testigos mantuvo la posicin hasta el final.



—
 Su sacrificio no fue en vano
 —
 dijo Nairmar
 —
 . La lnea consigui sostenerse hasta que lleg Valghard. Sin duda es un hroe.



—
 Ser una noticia terrible para el rey Faleth
 —
 dijo Arnust
 —
 . Seguro que tena mucho aprecio por su hermano.
 —
 Mir a Nulmod un momento y continu
 —
 . Estaba en la lnea directa de la sucesin al trono. Poda haber sido rey.



—
 Era el segundo en la lnea dinstica
 —
 dijo Nulmod, apenado
 —
 . Ahora es solo un recuerdo.



—
 Eso os convierte en posible heredero al trono de Landor, no es as?
 —
 le pregunt Valghard con una sonrisa.



—
 Por suerte yo soy demasiado viejo y mi sobrino es joven
 —dijo Nulmod—
 , adems, su heredero tambin goza de buena salud, y me alegro de que as sea. Sin embargo, hay otros asuntos ms importantes. Tenemos un nuevo ejrcito a las puertas. Debemos actuar con presteza.



—
 Lo prioritario ahora es salvar al ejrcito
 —
 dijo Arnust, consciente de la grave situacin en la que se encontraban
 —
 . Hay que retirarse. Puede que ayer logrramos vencer, pero hoy no correremos la misma suerte.



—
 Retirarse despus de una victoria?
 —
 pregunt Valghard, sorprendido
 —
 . El momento de atacar es ahora. Estn diezmados y desmoralizados; si no atacamos ayer fue porque los hombres estaban agotados y tenamos muchos heridos.



—
 No te olvides del nuevo ejrcito que ha llegado ahora
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Eso lo cambia todo.



—
 Esta vez no podremos vencer
 —
 dijo Arnust
 —
 . El ejrcito debera replegarse y buscar una mejor oportunidad ms adelante.



Muchos asintieron, pero Valghard no quera rendirse tan fcilmente. No haba masacrado a casi la mitad del ejrcito imperial para irse por las buenas.



—
 No hemos avanzado tanto para despus retirarnos cuando tenemos la victoria a nuestro alcance. Puede que con los refuerzos imperiales sea ms difcil, pero aun as nunca volveremos a tener una oportunidad como sta. Debemos seguir combatiendo aqu.



Nairmar analiz las palabras de Valghard. Comparta en parte su punto de vista.



‹‹
 En eso tiene razn
 —
 pens Nairmar
 —
 . Si nos retiramos ahora nunca podremos volver, pero debemos ser precavidos. Si cometemos un error, un solo error, y todo habr acabado.
 ››



—
 Se te ha subido la victoria a la cabeza
 —
 dijo Arnust
 —
 . Sal afuera y observa al nuevo ejrcito!



—
 Les venceremos de nuevo
 —
 dijo Valghard, seguro de s mismo.



‹‹
 Su victoria personal al frente de la caballera le ha dado grandes esperanzas
 —
 pens Nairmar
 —
 , muchas ms de las que tena al principio de la campaa, y le ha envalentonado. Los dos tienen razn; si nos retiramos ahora nunca regresaremos y si nos quedamos hay muchas probabilidades de perder. Son demasiados y nosotros muy pocos. Debemos tomar la decisin correcta, pero cul es? Debo abogar por la sensatez.
 ››



—
 Si ayer por la noche tenamos ventaja, ahora la hemos perdido
 —
 dijo Nairmar, para apoyar a Arnust
 —
 , y sin contar con que tenemos ms de cinco mil muertos en nuestras filas y ms del doble de heridos. Para empeorar las cosas tenemos la caballera a mitad de efectivos. Un nuevo enfrentamiento es demasiado arriesgado.



—
 Ellos tambin han sufrido bajas y su moral est por los suelos
 —
 sigui Valghard
 —
 . Es el momento de atacar.



Arnust era ms realista. La victoria en esas condiciones no era posible, por eso se decantaba por una retirada tctica, pero Valghard se haba obcecado. Pero, por encima de todo eso, Arnust tena otro asunto entre manos, y despus de lo visto en esa maana, decidi que deba llevarlo a cabo.



—
 Yo no soy un militar, sino un mago y solo doy consejo cuando es necesario
 —
 dijo Arnust
 —
 . Dada la nueva situacin os recomiendo que os retiris cuanto antes, pero por mi parte sabed que hagis lo que hagis yo partir esta noche a Zigrug.



—
 Sigues decidido en rescatar al antiguo rey de Tancor?
 —
 le pregunt Nairmar.



—
 S, sin duda es algo necesario si queremos vencer
 —
 dijo Arnust
 —
 . Elmisai debe ser liberado.



Umdor, que haba quedado olvidado entre tantos oficiales, se adelant para dirigirse al mago. Lo que acababa de escuchar le interesaba mucho.



—
 Elmisai sigue... sigue vivo?
 —
 le pregunt, sorprendido.



—
 S, est encerrado en Zigrug
 —
 le dijo Arnust.



—
 Piensas rescatarlo! Crees que es posible?



—
 As es, es posible y voy a hacerlo.



—
 Deseo acompaarte
 —
 le dijo Umdor, encantado con la idea de poder salvar al antiguo monarca
 —
 . Quiero ayudarte a liberarle.



—
 Eres bienvenido. Todo hombre que decida acompaarme en este viaje es digno de mi respeto. Ahora debo marcharme. Espero que escojis sabiamente y pensis qu es lo mejor para todos. Buena suerte.



Dicho esto, Arnust les dej y Umdor le acompa.



—
 Me acabo de quedar sin el lder de los miembros de la resistencia
 —
 dijo Malliourn, para calmar el ambiente de crispacin.



—
 Est loco!
 —
 dijo Valghard
 —
 . Sigue delirando con el sueo de liberar a no s quin en Zigrug. Solo a un demente se le ocurrira algo as.



Neilholm permaneci pensativo. Llevaba das meditando si acompaaba o no a Arnust en su extrao viaje, tal y como le haba pedido el mago semanas atrs, aunque en los ltimos das se haba olvidado de ello para centrarse en el enemigo, pero, ahora que la batalla haba tenido lugar y se haba vuelto a sacar el tema del prisionero de Zigrug, deba tomar una decisin. Arnust solo buscaba la forma de facilitar las cosas para el bien comn, no lo haca por inters propio. Siempre actuaba en beneficio de Lindium. Si Arnust estaba tan convencido de ir a Zigrug era porque realmente era necesario y tenan posibilidades de realizar la empresa con xito; adems, Arnust siempre sola tener razn. Si queran sobrevivir a la guerra deba ir con l y ayudarle. Ya lo haba hecho antes y haban encontrado una de las
 Cinco
 Espadas
 .



‹‹
 Qu es lo mejor para mi familia?
 —
 se pregunt
 —
 . Haga lo que haga corren peligro.
 ››



No poda permitir que el conflicto llegara hasta su hogar y que su familia sufriera los efectos de la guerra. Tena dos opciones: quedarse con el ejrcito y tratar de parar a unas fuerzas muy superiores en nmero o intentar rescatar a un rey para que levantara al pueblo de Tancor en armas. Las dos opciones se le antojaban imposibles. Tena que tomar rpidamente una decisin.



—
 Yo voy con l!
 —
 dijo Neilholm, elevando su voz.



—
 Tambin te has vuelto loco?
 —
 replic Valghard, furioso
 .



—
 Ya me diste vuestro permiso en su momento.



—
 Por qu deseas ir tambin?
 —
 le pregunt Nairmar.



—
 Si Arnust cree que rescatando a ese rey cautivo podemos ganar la guerra, entonces yo le ayudar.



—
 Es una locura
 —
 dijo Nulmod
 —
 . No lo lograris.



—
 Creo que merece la pena intentarlo.



—
 Dejemos que se vaya
 —
 dijo Nairmar
 —
 . No es que est de acuerdo con esto, pero... pero confo en el criterio de Arnust. Si Neilholm quiere acompaarle est en su derecho.



—
 El rey lo considerar una traicin a su persona
 —
 dijo Valghard, molesto por la actitud de su oficial
 —
 . Si quieres irte mrchate, pero si alguna vez regresas, no esperes ser bien recibido.



A pesar de aquella amenaza Neilholm abandon la tienda y sali a prepararse para el viaje. Pero en la tienda todava quedaban cuestiones por resolver.



—
 Quedarnos es un suicidio
 —
 dijo al fin Nulmod, olvidndose de la disputa anterior
 —
 . Hay que retirarse. Arnust tiene razn.



—
 No me gusta la idea de echar por tierra todo lo que hemos logrado
 —
 dijo Nairmar
 —
 , pero admito que es nuestra mejor opcin. No podemos enfrentarnos a los dos ejrcitos. Nos destrozarn. Voto por la retirada.



—
 Yo tambin
 —
 dijo Malliourn.



—
 Un momento
 —
 dijo Valghard, confuso mientras miraba a Nairmar y a Malliourn
 —
 , quin de los dos tiene ahora el mando de la fuerza de Vanion?



Malliourn y Nairmar se miraron extraados. No haban hablado de ese tema todava. A Nairmar le dola renunciar al cargo que por derecho consideraba que le corresponda, pero su padre haba elegido a Malliourn por algo.



‹‹
 Ya he tenido mi momento de gloria
 —
 pens Nairmar
 —
 . Ahora debemos volver a la situacin anterior. Es lo mejor.
 ››



—
 Malliourn tiene el mando
 —
 dijo Nairmar, para aclarar las cosas
 —
 . Yo vuelvo a ser su segundo.



Malliourn se adelant unos pasos y agradeci con un gesto que Nairmar facilitara las cosas entregndole el mando. Luego se acerc a Valghard.



—
 Hemos decidido que lo mejor es retirarnos
 —
 le dijo Malliourn
 —
 . Qu dices t, general?



Valghard, que era el nico que abogaba por seguir combatiendo, tena toda la presin. Estaba solo, por eso saba que haba perdido con antelacin.



—
 Hoy hemos sellado el futuro de nuestros reinos
 —
 dijo Valghard
 —
 . Queris que huyamos? Pues huiremos, pero llegar el da en que nos arrepintamos de no haber intentado acabar con esto hoy mismo. Retirmonos!







En el campamento del ejrcito imperial, Mulkrod, sus hermanos y los generales se reunieron en la tienda del Emperador para discutir sus posibilidades. La situacin ya se haba normalizado desde la debacle, pero el da anterior haba sido catico y confuso. Tras la batalla Mulkrod se refugi en su tienda sin dar una sola orden que intentara terminar con aquel caos, pasando toda la noche encerrado y sin hablar con nadie. Nadie le importun. Marmond y Menkrod, ante la pasividad de su hermano, tomaron el control de la situacin y negociaron con los generales enemigos una tregua. No saban si el Emperador lo aprobara, pero era necesario para poner orden en el ejrcito imperial y para poder recoger a los miles de cadveres esparcidos sobre el terreno. Construyeron cientos de grandes piras junto al campamento que ardieron durante la noche a la vista de todos.



Por la maana, el Emperador sigui sin salir de su tienda y nadie se atrevi a entrar, pero entonces apareci el general Darwast con los cincuenta mil hombres que traa consigo del norte. Era una gran noticia. Ahora que los refuerzos haban llegado deban informar a Mulkrod. El letargo del Emperador no poda continuar, deban reaccionar, deban hacer algo para paliar la humillacin sufrida el da anterior. Sus hermanos entraron en la tienda. En un principio sta pareca vaca: dentro haba poca luz y no oan nada, pero pronto vieron al Emperador sentado junto a la alfombra de piel de oso que haba bajo su cama. Todava llevaba su armadura negra puesta, tena ojeras pronunciadas y los ojos rojos. Pareca no haber dormido en toda la noche. Mulkrod les mir.



—
 Cmo ha podido suceder?
 —
 les pregunt.



—
 Seguimos vivos, hermano
 —
 le dijo Menkrod
 —
 , y hemos salvado a gran parte del ejrcito. No es una catstrofe.



—
 He perdido mi imbatibilidad!
 —
 dijo Mulkrod, irritado
 —
 . He sido humillado, me han escupido y me habis fallado todos!



—
 La colina era una trampa. Ellos jugaron bien sus bazas. No volver a ocurrir.



—
 El mayor ejrcito que se rene en cien aos
 —
 se dijo Mulkrod a s mismo.



—
 No es el fin, es solo un pequeo revs
 —
 insisti Menkrod
 —
 . Nos vengaremos. Se lo haremos pagar.



Mulkrod se levant, pero dio la espalda a sus hermanos.



—
 Ya lo creo que lo pagarn. Esto no va a quedar as, ni mucho menos.



—
 Hermano
 —
 le dijo Marmond
 —
 . Darwast ha llegado.



Mulkrod reaccion y abri bien los ojos, como si se despertara del letargo en el que se haba sumido desde la noche anterior, ensimismado en sus pensamientos. Se gir y mir a sus hermanos.



—
 Llamadlos a todos!
 —
 dijo, exaltado
 —
 . Quiero que todos escuchen lo que tengo que decir.



Marmond y Menkrod obedecieron y fueron a buscar a todo el consejo militar del Emperador y mandaron un enlace a Darwast, que estaba montando un segundo campamento junto al principal, para decirle que Mulkrod le convocaba en su tienda.



En menos de una hora todos los oficiales se haban reunido en la tienda del Emperador. Muchos de ellos haban huido a caballo del campo de batalla en cuanto vieron a Mulkrod retirarse, refugindose tras las empalizadas del campamento. Milust haba sido el que haba llegado primero en su huida. Era algo a tener en cuenta, pero todos haban tratado de ponerse a salvo, incluido el Emperador. La humillacin era igual para todos. Uno de los pocos oficiales que no huy vergonzosamente fue Rhr, que se qued con la infantera para organizar la retirada, viendo a los jinetes de Lindium muy cerca de l mientras sus hombres se replegaban, pero tuvo suerte y, gracias al apoyo de la caballera, pudo llegar a las defensas del campamento con el grueso de sus hombres. Aparte de los generales que haban luchado en la batalla, estaban los otros oficiales de las tropas de refuerzo que haban llegado a marchas forzadas desde Sinarold, atravesando el Imperio de norte a sur en poco ms de un mes. Su general al mando era Darwast, que nada ms llegar vio el clima de crispacin que se vea en los rostros de los presentes. La derrota les haba afectado sobremanera. Parecan todava ms sorprendidos que l cuando escuch la noticia, como si no pudieran creerse an que los hubieran derrotado. Darwast saba que Mulkrod estara furioso; una derrota de esa magnitud era inimaginable para el Emperador, que ya desde nio se crea imbatible. Haca poco ms de un mes que Darwast haba recibido la noticia de regresar con el ejrcito del norte hacia Sharpast, partiendo casi de inmediato con el grueso de sus tropas, dejando un pequeo contingente para evitar sublevaciones en Sinarold. Por el camino recibi la noticia de que cambiara de rumbo y se dirigiera hacia Tancor, y as hizo. Pero, ahora que por fin haba llegado, la batalla se haba librado y haban perdido, aunque al menos la derrota no haba sido total.



Mulkrod estaba furioso. Saba que l era el emperador que haba sufrido la mayor derrota en la historia de Sharpast. Culpaba a sus generales de aquel desastre. Les reprenda mientras andaba alterado por su tienda:



—
 Me habis fallado todos!
 —
 deca, furioso
 —
 . Todos no sois ms que unos cobardes! Habis conseguido que mi ejrcito sea derrotado! Era una batalla que tenamos ganada, y la hemos perdido! Miles de buenos soldados muertos, mi caballera casi ha desaparecido y, por si fuera poco, ahora esos malditos se estarn regocijando de mi derrota! Y t, Darwast, t, hace meses que te ped que regresaras! Y llegas ahora?



‹‹
 La carta me lleg hace poco ms de un mes
 —
 pens Darwast
 —
 . Lo hizo con retraso. Yo no tengo la culpa, he llegado lo ms rpido que he podido. Bastante antes de lo esperado, de hecho.
 ››



—
 Me puse en marcha en cuanto pude, pero la situacin era complicada
 —
 se defendi Darwast
 —
 . Tardamos algunos das en reagrupar a todo el contingente, pero partimos enseguida. Mis tropas estn exhaustas despus de avanzar parte del camino a marchas forzadas. Llegamos en cuanto pudimos.



—
 Te di una orden clara!
 —
 dijo Mulkrod
 —
 . Qu regresaras inmediatamente! Y no lo has cumplido! Has tardado demasiado! No deb dejarte al mando en el norte! Tuve que reunir a los vegtenos y reclutar a miles de mercenarios para suplir a tus fuerzas, y ahora casi la mitad estn muertos!



—
 Lo lamento, mi seor
 —
 dijo Darwast
 —
 , pero, si hubierais esperado a que regresara, tal vez este desastre se habra evitado. De todos modos, mi llegada nos vuelve a dar una gran ventaja frente a nuestros enemigos. Si no fuera por m estarais perdidos.



Darwast se dio cuenta de su error nada ms acabar. Mulkrod era orgulloso y, en un momento como ese, su vanidad estara seriamente daada y no tolerara que nadie lo humillara.



‹‹
 No deb decir eso
 —
 pens Darwast
 , preocupado
 .
 ››



—
 Primero fallas en tu cometido y ahora dices que eres t quien nos ha salvado!
 —
 dijo Mulkrod, alterado
 —
 . Lo nico que has hecho al llegar aqu es evitar empeorar tu situacin trayendo a mis tropas! Si no fuera por tus xitos en Sinarold y por nuestra antigua amistad te hara empalar vivo!



—
 Perdonadme, majestad
 —
 dijo Darwast, arrodillndose
 —
 . Me he excedido, no volver a fallaros.



—
 Ya lo creo que no volvers a fallarme. Sin embargo, tengo que darte un escarmiento por tus errores. Reivaj, crtale la mano izquierda!



Darwast no pudo creerse lo que acaba de escuchar.



‹‹
 Se ha vuelto loco! Quiere pagar conmigo la derrota!
 —
 pens, asustado
 —
 . Pero yo! Yo no he hecho nada! Yo no tengo la culpa!
 ››



Reivaj agarr su hacha y se dirigi a por Darwast. Dos guardias entraron y le inmovilizaron. Uno de ellos puso la mano del general en una mesa y Reivaj se prepar para cortrsela de un solo golpe.



—
 Majestad! Os pido que lo reconsideris!
 —
 dijo Darwast, desesperado
 —
 . Yo no...! Yo no...!



—
 Mejor crtale solo un dedo
 —
 dijo Mulkrod, cambiando de opinin
 —
 . Con eso bastar.



Reivaj tir el hacha al suelo y sac un cuchillo curvo de su cintura, lo coloc sobre el dedo meique de su mano izquierda y lo cort como si se tratara de partir una zanahoria. Darwast gesticul una leve mueca de dolor, pero ningn grito ni gemido sali de su boca.



—
 Esto te har recordar que no debes fallarme, y que quede como aviso para todos los dems
 —
 dijo Mulkrod, mirando al resto de oficiales, mirada de la que tampoco se libraron sus hermanos. Por ltimo volvi a dirigirse a Darwast
 —
 . Que uno de mis mdicos te vea eso. No queremos que se te infecte.



Darwast sali de la tienda intentando cortar la hemorragia de su dedo cercenado con un pauelo, y fue a ver al mdico del Emperador. Se fue sin decir nada y desapareci entre las tiendas de los soldados.







Se hizo un silencio largo e incmodo. Nadie se atreva a intervenir por temor a desatar la ira del Emperador. Solo su hermano Marmond se decidi despus de unos largos segundos.



—
 Qu hacemos ahora? Tenemos demasiados heridos y nuestra caballera es escasa. Creo que no estamos preparados para atacar de nuevo.



—
 Tienes razn
 —
 admiti Mulkrod, ms calmado
 —
 , no cometer el mismo error dos veces. Crea que ramos suficientes para vencerlos con facilidad, pero me equivoqu. Nos retiraremos, reclutaremos ms mercenarios, reuniremos ms hombres y agruparemos a la flota en Ibahim. Solo ser una retirada temporal. Pronto, cuando estemos preparados, nos abalanzaremos sobre ellos con todas nuestras fuerzas, entonces ya no podrn detenernos. Atacaremos por mar y por tierra, bloquearemos sus puertos y sus vas de escape. No dejaremos que regresen a su tierra.



Los generales no podan creer sus palabras. El Emperador admita que haban sido derrotados, y no solo eso, sino que adems ordenaba que se retiraran. Un repliegue, aunque solo fuera para preparar una gran ofensiva, era un sntoma de fracaso. Muchos pensaban que era mejor quedarse y limpiar su honor manchado por la derrota. Entre ellos estaba Menkrod, que tena serias dudas sobre el plan de su hermano.



—
 Y si ellos no se retiran? Y si deciden seguir avanzando?



—
 Se retirarn
 —
 dijo Mulkrod, convencido
 —
 . Han tenido un golpe de suerte, pero sta se les ha acabado y lo saben. Creern poder detenernos cerca de la costa. Hay que iniciar los preparativos. Maana una parte del ejrcito se dirigir a Ibahim; all esperarn a que llegue la flota. El resto se llevar a los heridos a Roth Ingul, en donde podremos reorganizarnos a la espera de las nuevas levas.



No todos pensaban igual, pero l era el Emperador. Nadie sola atreverse a discutir sus decisiones y menos despus de una derrota. Para Mulkrod el fracaso del da anterior era un duro golpe hacia su persona y para la invencibilidad de sus ejrcitos; aun as, su superioridad era manifiesta: sus fuerzas an eran muy numerosas, su flota estaba intacta y an tenan bastante dinero para financiar una larga campaa y reclutar a ms mercenarios, un dinero que su hermana estaba recaudando para l en la capital. El nico problema era el abastecimiento. Tena demasiadas bocas que alimentar y las rutas de suministros eran muchas, adems de que stas provenan de lugares remotos, y la resistencia de Tancor se aprovechaba de ello realizando ataques a las caravanas. Esos problemas se multiplicaran segn fueran alejndose hacia la costa y, todava ms, si trataban de invadir Lindium.



‹‹
 Ya lo solucionaremos a su debido tiempo
 —
 pens Mulkrod
 —
 . Ahora hay trabajo.
 ››



Los oficiales se marcharon de la tienda, pero a los pocos segundos entr Solrac, que haba estado esperando para quedarse a solas con Mulkrod.



—
 Esta derrota solo nos va a retrasar
 —
 dijo Solrac
 —
 . Nos recuperaremos.



—
 Lo s
 —
 dijo Mulkrod
 —
 , pero necesitaremos usar todo nuestro poder para hacernos con la victoria. Quiero que convoques a la Orden. Podemos necesitar a los magos y hechiceras de Zurst, y as por fin podrs acabar con Oncrust.



—
 As lo har
 —
 dijo Solrac, satisfecho.



—
 Ahora vete. Deseo estar solo.



Solrac se march y dej a Mulkrod con sus pensamientos. La derrota le segua atormentando. Era como una espina clavada dentro de l y nada poda hacer para quitarla. Su orgullo estaba tocado, pero se repondra. No permitira que su fracaso fuera recordado. Tena que enmendarlo con una gran victoria.



‹‹
 Esta derrota quedar empequeecida cuando los aplaste.
 ››



Deseaba volverse a enfrentar a sus enemigos, pero tena que ser ms prudente.



‹‹
 Mi ataque ser contundente. Nadie podr detenerme
 .››





















VII



 
 
TRAS EL LTIMO REY DE TANCOR












El campamento estaba otra vez en movimiento. Los hombres ultimaban los preparativos para partir, pero en vez de avanzar al este como haban hecho hasta ahora, regresaran al oeste. Despus de tan largo y agotador viaje, y de su extraa victoria, tenan que huir. Tanto esfuerzo y sacrificio haba sido en vano. Todava era de noche cuando se dio la orden de recoger todos los pertrechos para que los sharpatianos no vieran cmo se retiraban e intentaran un ataque sorpresa. Deban escapar sin que el enemigo lo supiera o la retirada podra ser un desastre.



Arnust atraves el campamento deprisa. Tena que buscar a Maorn. Quera despedirse de l y asegurarse de que no hara ninguna tontera en su ausencia. El muchacho era todava joven y su espritu se mova ms por el corazn que por la razn. Arnust le encontr fuera de la tienda que comparta con l y su aprendiz. Se encontraba sentado observando cmo los soldados recogan todo. Maorn pareca disgustado. Saba que Arnust parta a una nueva misin en la que no contara con l.



—
 As que os vais
 —
 le dijo Maorn, que se puso en pie.



—
 S, nos vamos. S que queras acompaarnos, pero este viaje es peligroso y t eres demasiado valioso. Si t caes, la espada cae, y con ella muchas de nuestras esperanzas.



—
 Entonces vais a una misin suicida, sin retorno.



—
 Puede que no regresemos, pero si logramos liberar al rey de Tancor debilitaremos al enemigo.



—
 Y qu har yo ahora?



—
 Sigue con el ejrcito y mantente cerca de Nairmar. Ahora formas parte de su guardia personal. Haz lo que puedas por detener a Sharpast, pero no te pongas en peligro intilmente. Y recuerda que no hay nada perdido.



—
 Lo intentar. Buena suerte.



—
 Lo mismo te deseo, Maorn.



Ambos se estrecharon la mano para despedirse y Arnust se fue por donde haba venido. Tena prisa por partir. Sus acompaantes le esperaban al otro lado del campamento con los caballos y las provisiones.



Maorn se quedaba solo en medio de una contienda que no comprenda y que ya odiaba. Se senta perdido y desorientado, pues tena una gran tarea por delante que no saba cmo llevarla a cabo. Las dudas le atormentaban desde el momento en el que sostuvo la espada por primera vez, una espada que se vea obligado a llevar por el simple hecho de que por sus venas flua la sangre del primer emperador de Sharpast. Desde entonces se haba convertido en un ttere usado para beneficio de otros y se hallaba en medio de una guerra que no entenda, rodeado de gente a la que apenas conoca y deseando que todo aquello acabara de una vez. Se senta perdido.



‹‹
 Por qu yo? Siempre he deseado ser un guerrero, pero, ahora que s lo que es la guerra, me parece horrible. Me he convertido en una marioneta de otros, pero qu puedo hacer? Solo seguir adelante y continuar con mi cometido. Quiz se sea mi destino.
 ››



Ahora Arnust se marchaba dejndole atrs, abandonndole a su suerte.



‹‹
 Para eso me fue a buscar? Para ahora abandonarme y dejarme solo en medio de todo esto?
 ››



No lo entenda. Cogi sus cosas y se dirigi a la tienda de Nairmar. Ahora estaba a sus rdenes.







El ejrcito comenz a abandonar el campamento. No haba ninguna antorcha que permitiera ver desde lejos la marea de hombres en retirada. Se movan a oscuras. Las nicas luces eran las de las hogueras que se mantuvieron encendidas para hacer creer al enemigo que continuaban all. Mantenan un paso lento, intentando hacer el menor ruido posible. A la maana siguiente deban de estar muy lejos, para as tener una buena ventaja sobre los ejrcitos imperiales. Aquella era la verdadera imagen del fracaso: los ejrcitos de Lindium regresaban al oeste tratando de hacerlo sin que el enemigo lo supiera, como un animal huyendo de un depredador. La frustracin era enorme. Sin duda era una gran humillacin retirarse en esos momentos, y an ms despus de hacerlo tras una victoria tan lograda como la que obtuvieron al otro lado del llano. Ahora el enemigo se haba recompuesto al recibir nuevos refuerzos y su superioridad volva a ser aplastante. En aquellas condiciones la victoria no era posible. La nica solucin sensata era retirarse y as haban procedido. Lucharan en otro lugar y en otro momento. La guerra continuara.







Arnust mir una ltima vez al ejrcito de Lindium, que ya solo era una sombra en la noche, y dej el campamento por el este. All le esperaban cuatro hombres con sus caballos. Halon sujetaba desde el suelo el animal de Arnust y el suyo. A su lado estaban Neilholm e Irdor; los dos eran valientes, leales y conscientes de la importancia de la misin. Arnust estaba satisfecho de contar con ellos. Los conoca muy bien tras el viaje a las Islas Solitarias, y saba de su potencial; dos espadas veteranas le seran de mucha utilidad. Irdor, al igual que Neilholm, se haba ofrecido voluntario para participar en aquel extrao viaje. No iba a dejar a su amigo solo en ese momento de necesidad. Por ltimo estaba Umdor, el gua de Malliourn tras su regreso del bosque Maldito. De los presentes, l era el que deseaba partir con ms ganas. La sola posibilidad de intentar rescatar a su antiguo rey, por pequea que fuera, era para l suficiente. No le importaba el riesgo. Mereca la pena intentarlo.



—
 Amigos, a partir de ahora estamos solos en territorio enemigo
 —
 dijo Arnust
 —
 . Tendremos que adentrarnos en tierras para todos desconocidas. Viajaremos de noche siempre que podamos y nos ocultaremos durante el da, al menos mientras estemos en zonas de mayor presencia enemiga. Esto es necesario para no ser descubiertos. Debemos pasar inadvertidos y eso haremos.



—
 Ya que hemos llegado tan lejos sigamos hacia el este
 —
 dijo Neilholm, tomndoselo con humor
 —
 . El oeste ya me lo conozco, adems, no quiero que digan que Neilholm huy del enemigo tras ganar una batalla.



Los cinco se pusieron en marcha sin mirar atrs. Ellos marchaban hacia el corazn de un imperio que anhelaba hacerse con los reinos libres de Lindium, mientras que el ejrcito de los Tres Reinos
 se retiraba para intentar defender sus hogares desde la costa de Tancor. Tomaban dos caminos diferentes, pero ambos buscaban un mismo objetivo que se antojaba complicado: la victoria.



—
 Umdor, conoces estas tierras?
 —
 le pregunt Arnust al joven miembro de la resistencia.



—
 Solo algunas zonas que limitas con el bosque Maldito. Jams he pasado la lnea que separa el bosque con el este, pero no tengo ningn miedo de hacerlo.



—
 Pronto cruzaremos esa lnea.



Arnust se haba pasado las ltimas semanas estudiando los mapas de Sharpast, buscando las mejores rutas para atravesar el Imperio, y as conocer los lugares por los que se iban a adentrar. En vez de ir directamente hacia el este, se dirigieron al noreste, como si fueran al bosque Maldito. Intentaban alejarse lo ms posible del ejrcito imperial y sus rutas de abastecimiento. Ir en lnea recta sin ser descubiertos se antojaba imposible.



Avanzaron hacia el noreste, pero sin alejarse demasiado del Llano de Goldur, puesto que, con la oscuridad de aquella noche sin estrellas, corran el riesgo de desviarse de su rumbo. Necesitaban una referencia para guiarse. El bosque Maldito an estaba a dos das de camino, por lo que decidieron seguir manteniendo a la vista el llano, que era la nica referencia que conocan.



La marcha era tranquila. Avanzaban despacio y en silencio, tratando de hacer el menor ruido posible para no llamar la atencin, a pesar de que aquellas tierras eran muy extensas y haba pocos lugares habitados, pero no queran correr riesgos. Avanzaron sin parar durante horas. El sueo y el agotamiento hicieron estragos en ellos, pero no pararon. Deban recorrer grandes distancias todos los das.



Con la llegada del nuevo da avanzaron al trote durante horas, hasta que aminoraron la marcha para dar un respiro a los caballos, desmontando para seguir caminando largo rato junto a ellos. Despus de largas horas empez a oscurecer, pero ni siquiera entonces se detuvieron, para as aprovechar la oscuridad y alejarse lo mximo posible de esas tierras. Unas pocas horas despus, Arnust decidi detenerse. Con la oscuridad era difcil moverse y lo hacan con ms lentitud. Acamparon en una loma rocosa donde tenan una buena visin de los alrededores y, al mismo tiempo, un buen lugar donde esconderse. Montaron un pequeo campamento rpidamente, sin encender ninguna hoguera. No queran correr riesgos. Sacaron sus mantas, se taparon con ellas para no pasar fro y se durmieron enseguida. Estaban realmente agotados.



Halon hizo el primer turno de guardia. Alguien deba permanecer despierto en todo momento para avisar en caso de peligro. Se sent al pie de la loma y observ el horizonte sin ver gran cosa. Solo oscuridad. Se le cerraban los prpados por el sueo. Intent resistirse, pero no pudo. Se qued dormido sobre la hierba.







Unas horas despus, las primeras luces del alba empezaron a salir tmidamente entre las nubes, pero eso no los despert de su letargo. Halon se levant poco despus, dndose cuenta de que se haba quedado dormido, pero los dems, afortunadamente, seguan durmiendo. Ya era completamente de da, pero haba poca visibilidad puesto que las nubes cubran todo el cielo. No saba cuntas horas haba dormido, pero saba que ms de lo que duraba su turno de guardia.



‹‹
 An es pronto, podemos dormir un poco ms.
 ››



Despert a Irdor para que siguiera con el turno, y ste, adormilado, se levant refunfuando e inici su guardia. Halon volvi a tumbarse y no tard en dormirse otra vez.



No mucho despus, Arnust hizo que todos se levantaran. El da era nublado y gris. Tomaron un breve desayuno y partieron. Las horas pasaban lentamente y se hacan muy pesadas. Y solo era su segundo da de viaje.



Neilholm tena serias dudas sobre la misin y quera saber cul era el plan de Arnust.



—
 Cmo vamos a entrar en Zigrug?
 —
 le pregunt sin rodeos.



—
 Esperaba que pronto alguno de vosotros me hiciera esa pregunta
 —
 dijo Arnust
 —
 . Creo que lo mejor es que consigamos unos uniformes del ejrcito de Sharpast. Tendremos que encontrar a alguna patrulla antes de llegar y robar sus ropas y armas. Solo as podremos entrar en Zigrug sin levantar sospechas. Una vez dentro, tendremos que improvisar algo.



—
 Puede que consigamos entrar de ese modo, si es que llegamos, pero dudo que nos dejen salir por las buenas con ese rey.



—
 Lo s. Salir ser todava ms complicado, pero nada de lo que hagamos ahora en adelante ser sencillo. Estamos solos y en medio del territorio enemigo.



‹‹
 Ha sonado a misin suicida
 —
 pens Arnust, reflexionando sobre sus palabras
 —
 , pero no parece que eso les preocupe en demasa.
 ››



—
 Yo confo en ti, Arnust. Yo estoy aqu por eso
 —
 sigui el capitn de Hanrod
 —
 . Espero que lo que hagamos ayude en la victoria y, si con esto podemos evitar que Sharpast invada nuestras tierras, correr el riesgo aunque me cueste la vida.



—
 Te agradezco la confianza que has depositado en m. Espero ser digno de ella.



Siguieron avanzando hacia el noreste durante das, pero por temor a alejarse demasiado o perderse, descendieron hacia el sureste poco despus. Pronto abandonaron el Llano de Goldur, adentrndose en unas tierras menos agrestes. El terreno se fue transformando en uno ms hostil; el verde de la ya de por s escasa hierba desapareca y la tierra se fue desecando. Casi todo el terreno se convirti en un montn de arena y rocas, y al mirar al horizonte nada cambiaba. Los rboles haban desaparecido casi por completo, solo algunos matorrales y matojos secos hacan ver que quedaba algo de vida en esa triste e inhspita tierra. No estaban muy lejos del desierto de Sharpast ni de las Tierras Yermas. El agua era un problema, ya que el ro ms cercano estaba a bastante distancia y apenas haba lagos, pozos o manantiales. Las reservas de agua empezaban a agotarse y no haban encontrado ningn signo que indicara su presencia desde haca das. El calor veraniego de esas tierras, aunque no era sofocante, s que era molesto, sobre todo cuando el sol los fulminaba con sus rayos, teniendo que taparse con sus capas y capuchas para no quemarse. Durante tres das, con cada vez menos agua y alimentos, soportaron de mala manera aquella situacin.



El agobio por la falta de agua no lleg a hacerse insoportable ya que, por fortuna, una tormenta veraniega les sorprendi tras una tarde de bochorno. Unas nubes grises se posaron sobre sus cabezas y soltaron una tromba de agua. Los dioses haban escuchado sus plegarias. Rpidamente abrieron todos los odres para que se llenaran con el agua de lluvia, que al caer refrescaba su piel y los aliviaba del calor que empezaba a hacer mella en ellos. Pronto se formaron charcos de agua donde los caballos bebieron hasta saciarse. La lluvia fue pasajera y las nubes se alejaron, saliendo nuevamente el sol, pero ahora tenan los odres casi llenos y haban aliviado su sed, aunque estaban empapados.



—
 Llevamos das dirigindonos al sureste
 —
 dijo Arnust
 —
 . Si no me equivoco pronto encontraremos los Campos de Faren y la va que nos conduce a Roth Ingul, a mitad de camino de Zigrug. No obstante, nos estamos quedando sin suministros, pero tampoco quiero arriesgarme a que nos vean.



—
 Podremos pasar inadvertidos si entramos en algn pueblo o aldea?
 —
 pregunt Irdor.



—
 No lo s, en los pueblos puede haber guarniciones y siempre hay alguien que podra delatarnos, pero puede que no tengamos ms remedio.



—
 Si no tuviramos prisa intentara cazar algn animal con mi arco, aunque no parece que haya demasiados en estas tierras.



—
 Prosigamos
 —
 dijo Neilholm
 —
 , ms adelante decidiremos qu hacer.



Durante varios das continuaron sin demasiados contratiempos. El terreno segua siendo inhspito y sin muchos signos de vegetacin. Pero pronto encontraron nuevos indicios de riqueza y vida. Todo tipo de plantas y arbustos comenzaron a cubrirlo todo. Estaban en los campos de cultivo de Faren, unas tierras enormes que llegaban hasta los montes Huarpales, una zona muy rica gracias a las obras de canalizacin construidas por uno de los antecesores de Mulkrod, Methren II el Sabio. El agua que permita que aquellas tierras fueran tan ricas llegaba hasta all gracias al Canal de Reiwis, que desviaba agua del ro Shirems, permitiendo que fluyera la vida en la regin.



La mayor parte de Sharpast eran tierras secas y sin vida, muy cercanas a grandes desiertos, por lo que la vida flua en torno a los ros y los canales, en especial por el ro Shirems, al sur de los montes Huarpales, y su afluente, el ro Megradas, que desembocaba en el mar, dando vida a la franja ms importante de Sharpast y de cuyas aguas haban nacido grandes ciudades como la capital, Sharta, y las siempre rivales ciudades mercantiles de Runas y Megarin. Ms al este, otro gran ro permita la vida entre el mar Estrecho y la pennsula de Himera: el ro Aguas Bravas.



—
 Tenemos que atravesar estos campos hasta que lleguemos a los montes Huarpales
 —
 dijo Arnust
 —
 , all descenderemos hasta encontrar la calzada que nos llevar a Zigrug.



—
 Ha merecido la pena el rodeo que hemos dado por el norte?
 —
 pregunt Halon.



—
 Si hubiramos seguido en lnea recta nos habramos topado con el ejrcito enemigo
 —
 dijo Arnust
 —
 o con su lnea de comunicaciones y refuerzos. S, creo que hemos hecho bien en evitarlo, aunque me temo que pronto encontraremos peligros mayores.



‹‹
 Hemos entrado en una de las zonas ms pobladas de Sharpast
 —
 pens el mago
 —
 . No podemos dar ms rodeos o nos quedaremos sin comida. Debemos arriesgarnos y seguir por estas tierras.
 ››







Un da tras atravesar una colina encontraron una pequea aldea junto a un bosquecillo al que se acercaron para poder observarla bien, pero se mantuvieron lo suficientemente lejos como para no ser vistos. Observaron detenidamente la poblacin sin ver soldados. No pareca haber ninguna guarnicin. La aldea era demasiado insignificante.



—
 No nos queda mucha comida
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Tenemos que conseguir provisiones para lo que nos queda de viaje. Podramos bajar y hacernos pasar por comerciantes o viajeros. Nos vendern algo de comida y seguiremos sin ms.



—
 No tenemos dinero imperial
 —
 dijo Irdor
 —
 . Podran sospechar.



—
 El dinero es dinero
 —
 dijo Halon
 —
 , lo aceptarn sin dudar.



—
 No tenemos aspecto de comerciantes
 —
 dijo Umdor
 —
 , ni tampoco de viajeros. Parecemos desertores o mercenarios. No seremos bien recibidos.



—
 Ocultemos todas nuestras armas
 —
 dijo Halon
 —
 , as no se sentirn amenazados.



—
 Con nuestro acento cualquiera notar que somos extranjeros
 —
 dijo Arnust
 —
 . Eso no es bueno en estas tierras.



—
 Y si uno de nosotros va a comprar las provisiones mientras los dems nos escondemos?
 —
 sugiri Halon
 —
 . Un nico hombre no levanta sospechas.



—
 Llamara demasiado la atencin que un solo hombre comprara tantas provisiones
 —
 dijo Neilholm.



Arnust se qued meditando.



‹‹
 No nos queda ms remedio que intentarlo. No podremos lograrlo sin comida.
 ››



—
 Esconded vuestras armas tras las capas
 —
 orden Arnust
 —
 . Entraremos todos y nos haremos pasar por viajeros comunes. Hablar yo. Si alguno de vosotros abre la boca pueden sospechar y tendremos problemas.



Bajaron lentamente la colina hacia la aldea para que los campesinos que la habitaban no les vieran como una amenaza. Deba de ser la hora de la comida, puesto que de algunas chimeneas sala humo. La aldea apenas pasaba de la veintena de edificios; la mayora eran casas cuadrangulares y rectangulares con cimientos de piedra pulimentada, paredes de adobe y madera; los tejados eran adosados a dos aguas hechos con paja, ramas y barro. Eran viviendas simples y en su mayora pequeas y aparentemente muy pobres. No haba nadie fuera de las casas y no se oa el ms mnimo ruido, como si los aldeanos se hubieran ocultado en sus casas nada ms verlos. Entraron despacio, intentando aparentar normalidad. El suelo que pisaban estaba embarrado, cubierto de paja y excrementos de animales. Junto a una casa haba varios carros con sacos llenos de grano junto a un silo. Pareca como si acabaran de recoger parte de la cosecha. El grupo se detuvo en medio de aquella aldea esperando que pasara algo.



—
 Es que aqu no hay nadie?
 —
 pregunt Neilholm.



Casi de inmediato, de una de las casas salieron dos hombres; uno alto, barbudo y armado con un hacha, y otro ms joven y bajito, que pareca ser el hijo del primero, e iba armado con un martillo.



—
 Quines sois y qu deseis?
 —
 pregunt secamente el hombre alto y barbudo.



—
 Saludos mi buen amigo
 —
 dijo Arnust amablemente
 —
 . Solo somos humildes viajeros y venimos con el nico fin de conseguir provisiones para poder seguir nuestro camino.



—
 No tenemos provisiones que daros, as que marchaos.



—
 Tenemos dinero. Pagaremos bien por vuestra ayuda
 —
 dijo el mago mientras sacaba un saco lleno de monedas.



—
 No necesitamos vuestro dinero
 !
 Marchaos u os echamos nosotros!



En ese momento empezaron a salir de las diferentes chozas varias docenas de hombres armados con cuchillos, hoces, hachas, martillos, picos y palas. Eran muchos ms que ellos y no parecan ser muy amistosos.



—
 Hemos venido con fines pacficos, amigos. Solo deseamos compraros algo de comida. Os pagaremos bien por vuestra ayuda.



—
 Es que no me has odo, extranjero? Largo de aqu!
 —
 dijo desafiante el hombre barbudo con el hacha bien sujeta.



Los dems aldeanos, que haban rodeado a los jinetes, les amenazaron con sus armas. A Arnust no le quedaba ms remedio que capitular. Aquellos hombres eran mezquinos y desconfiados.



—
 Nos vamos
 —
 dijo Arnust.



Los jinetes dieron la vuelta y se dispusieron a abandonar la aldea. En ese momento, una mujer sali de la casa ms cercana y le susurr algo al odo del hombre que pareca estar al mando de la aldea. Su rostro cambi al escucharla y se seren un poco.



—
 Quiero ver esas monedas, extranjero
 —
 le dijo al mago.



Arnust se dio la vuelta, baj del caballo y se dirigi hacia l. Una vez se coloc en frente suya, sac una moneda y se la mostr. El hombre barbudo la cogi y la mir detenidamente. Despus dijo:



—
 Os daremos pan, embutido, queso y fruta desecada para varias semanas si nos entregis ocho monedas como stas.



—
 Sea.



Arnust le iba entregar las otras siete monedas cuando, repentinamente, un ruido de cascos de caballos al galope le retuvo.



—
 Arnust!
 —
 dijo Neilholm, sealando a la colina por la que haban descendido.



Diez jinetes bajaban velozmente la colina hacia la aldea. Arnust se gir y vio a los hombres a caballo con el negro caracterstico de Sharpast. Subi a su montura con presteza y se dirigi hacia donde estaban los dems.



‹‹
 Maldita sea
 —
 pens, lamentndose
 —
 . Nunca debimos entrar en la aldea.
 ››



—
 Son soldados de Sharpast!
 —
 dijo Umdor
 —
 . Nos han visto!



—
 Mira que es mala suerte
 —
 dijo Irdor
 —
 . Qu hacemos?



—
 Tened vuestras armas preparadas, pero no las saqueis a menos que no nos quede ms remedio que luchar
 —
 dijo Arnust con cuidado de que los aldeanos no le escucharan
 —
 . En ese caso tendremos que acabar con ellos.



—
 Y qu hacemos con esta gente?
 —
 pregunt Neilholm, confuso.



Arnust dud por un instante, pero su sentido comn acab rpidamente con la duda.



‹‹
 No haremos dao a nadie bajo ningn concepto.
 ››



—
 Est gente no nos ha hecho nada
 —
 dijo Arnust con decisin
 —
 . No quiero que muera nadie. Entendido?



Neilholm asinti, pero Arnust no saba si los dems le haban escuchado. Umdor sac discretamente su arco del lomo del caballo y una flecha del carcaj, y lo escondi tras su capa, preparndose para utilizarlo en caso de que algo fuera mal. Los dems hicieron lo mismo con sus armas. Algunos aldeanos se dieron cuenta de que algo extrao pasaba, pero se mantuvieron expectantes. Los jinetes entraron en la aldea y se detuvieron cerca de donde se encontraban Arnust y los dems. Uno de ellos se adelant y mir extraado a los cinco jinetes que tena delante, pero pronto se gir y volvi su atencin hacia todos los aldeanos.



—
 El Emperador necesita provisiones para mantener al ejrcito!
 —
 dijo el jinete en voz alta
 —
 . Reclama la quinta parte de la cosecha!



El hombre barbudo se dirigi al soldado:



—
 Ya hemos entregado la parte proporcional de nuestra cosecha al Emperador. Lo que nos queda lo necesitamos para sobrevivir.



—
 Os daremos diez pasarangas de bronce por cada saco de grano.



—
 No es ni la mitad de lo que obtendramos en el mercado
 —
 dijo el hombre barbudo.



—
 Acaso vas a desobedecer la voluntad del Emperador?
 —
 le pregunt el soldado.



—
 No... no! Os daremos lo que peds
 —
 dijo el hombre barbudo, asustado
 .



—
 Ten el dinero
 —
 dijo el soldado, tirando al suelo una bolsa llena de monedas de bronce
 —
 . Cogeremos prestado el carro.



De inmediato varios aldeanos fueron hacia el carro, lo vaciaron y fueron llenndolo con los veinte sacos de trigo. Las bolsas sobrantes las trasladaron hasta el granero de piedra. El resto de los aldeanos, intranquilos, observaban la extraa escena de la que eran partcipes, temiendo que algo malo ocurriera junto a sus casas. Aquellos extranjeros eran extraos y los asustaban.



—
 Por qu estis armados?
 —
 pregunt el soldado.



—
 Por temor a esos extranjeros que han entrado en nuestra aldea.



El soldado volvi a prestar atencin en Arnust y los dems, que miraban con suma atencin hasta el ltimo detalle de los acontecimientos.



‹‹
 Se pone la cosa fea
 —
 pens Arnust mientras agarraba con fuerza la vara que ocultaba bajo la tnica.
 ››



—
 Qu es lo que quieren?
 —
 pregunt el soldado.



—
 Quieren provisiones. Nos iban a pagar ocho monedas de plata por ellas. Tengo aqu una. Jams haba visto una moneda como sta.



—
 Djame verla!



El soldado se baj del caballo y cogi la moneda. Arnust se tema lo peor.



‹‹
 Nos van a descubrir
 —
 pens, nervioso.
 ››



El soldado observ detenidamente la moneda por las dos caras, luego se dio la vuelta para examinar a Arnust y sus acompaantes, entonces grit:



—
 Son espas de Lindium! Prendedles!



Umdor ya haba sacado el arco y apuntaba directamente hacia el oficial. Antes de que pudiera decir nada ms, la flecha rasg el aire a gran velocidad y se clav de lleno en su pecho, hacindole caer al suelo. Neilholm fue el primero en salir al galope a por los sorprendidos jinetes que vean cmo su oficial caa; detrs llegaron Irdor y Halon. Neilholm embisti a dos de ellos con su caballo, a los que derrib; luego baj rpidamente de la montura y, con un solo golpe, seg el cuello de uno de ellos e hiri al otro rajndole el pecho. Ya solo quedaban siete.



Algunos aldeanos, asustados, se escondieron en sus casas mientras que otros se quedaron observando la escena.



Arnust corri hacia sus compaeros y hechiz a uno de los soldados que luchaba con Halon, saliendo tanto el soldado como su aprendiz despedidos de sus caballos, cayendo en el barro. Los dos se levantaron al mismo tiempo, pero Halon haba perdido su daga en la cada y el soldado le agreda de nuevo con su espada, sin embargo, el aprendiz de mago alarg su brazo y el sharpatiano se qued paralizado antes de que su espada se acercara a su mano. El hechizo que le haba lanzado, aunque efectivo, no era duradero y el soldado comenz a mover las articulaciones lentamente hasta recuperar toda su movilidad, pero ya era tarde; antes de poder atacar de nuevo a Halon, que se haba quedado parado por momentos sin saber qu hacer, una flecha atraves la trquea del soldado, que cay al suelo como un saco de patatas. Halon se dio la vuelta y vio a Umdor sacando una flecha ms de su carcaj.



Irdor se haba unido a su amigo y atacaron a un sharpatiano que se vio rodeado entre los dos. Neilholm le golpe con su mandoble, derribndole de su caballo, e Irdor le clav su espada en el suelo. Umdor lanz una nueva flecha, alcanzando a otro en el abdomen, entonces se baj del caballo para acabar con el oficial que haba herido al principio de la refriega; ste, con la flecha clavada, se arrastraba intentando alejarse, pero Umdor le pis en una pierna para que se detuviera. El oficial se dio la vuelta y mir a Umdor aterrado.



—
 Muere, maldito sharpatiano
 —
 dijo Umdor mientras le hunda la daga entre sus entraas.



Quedaban cuatro jinetes en pie y otro mal herido con una flecha clavada en el abdomen. Halon recogi su daga y fue a buscar su caballo; estaba subiendo en l cuando uno de los sharpatianos carg contra l, golpendole con su escudo en el pecho. Halon volvi a caer, pero no estaba herido. Se levant del suelo y se dirigi hacia su atacante, pero ste, a pesar de haberle derribado, al ver cmo casi todos sus compaeros haban muerto, retroceda. Neilholm e Irdor abatieron al que estaba ms cerca; eso provoc que los tres que quedaban huyeran a galope tendido. Neilholm e Irdor subieron a sus caballos rpidamente y comenzaron a perseguirlos. A Umdor le dio tiempo a disparar una flecha ms, acertando nuevamente, pero esta vez en el crneo del ltimo de los tres que huan, cayendo muerto a las afueras de la aldea. Umdor fue corriendo hacia el otro soldado imperial herido por una de sus flechas. Estaba quieto en el suelo y pareca sufrir con cada movimiento. Umdor sonri, agarr la flecha clavada y comenz a retorcerla para desgarrarle la carne y el msculo, provocndole unos gritos de verdadero dolor. Umdor no se percataba de todo lo que suceda a su alrededor. Estaba centrado nicamente en esa tarea.



—
 Esto es lo que vosotros habis hecho con los nuestros
 —
 dijo, sin parar de retorcer la flecha.



—
 Por... por... favor!
 —
 gritaba el soldado
 —
 . Mtame... mtame!



Umdor se detuvo. Ya haba hecho sufrir en demasa a aquel soldado; lo justo era terminar de una vez. Baj su daga con rapidez y precisin, clavndosela en el corazn del infeliz, que expir casi de inmediato. Al darse la vuelta lo que vio le hizo estremecerse. Todos los aldeanos salan de sus casas y gritaban contra l y sus compaeros:



—
 Fuera! Fuera! Marchaos, mal nacidos! Bastardos!



—
 Acabemos con ellos!



—
 Hagmosles prisioneros! Los soldados nos pagarn bien por estos asesinos!



Arnust y Halon se haban subido a sus caballos y haban cogido el de Umdor por precaucin. Parecan asustados. Los aldeanos les estaban rodeando al tiempo que les amenazaban con sus armas, mientras que Arnust trataba de dialogar con ellos, pero de nada serva. Umdor sinti un fro malestar interno, como un cosquilleo que le atormentaba. Tena miedo de que aquella multitud le atrapara y le linchara. Se acerc rpidamente hasta su caballo y se subi a l antes de que se abalanzaran sobre ellos. Pocos instantes despus, los tres salieron al galope de la aldea, seguidos por la muchedumbre enfurecida que trataba de alcanzarlos. Umdor sinti una clida sensacin de bienestar en cuanto abandonaron el lugar. Volva a sentirse a salvo. Los tres galoparon colina arriba para reunirse con sus compaeros y alejarse rpidamente.







Neilholm e Irdor cabalgaban tras los dos jinetes que trataban de escapar desesperadamente. No estaban a mucha distancia y les ganaban cada vez ms terreno; sus caballos estaban ms frescos al no haber galopado en todo el da. En cambio, los caballos de los sharpatianos, al llevar ya muchas horas cabalgando para recorrer todas las aldeas de la regin, estaban bastante cansados.



Para cuando empezaron a dejar atrs la colina, Neilholm dio caza al primero y, con su mandoble, le revent el crneo con un fuerte y certero golpe.



Irdor, que an no haba alcanzado al otro, ya se haba cansado de la persecucin. Solt por momentos las riendas del caballo, agarr su espada con las dos manos, apunt y la lanz con fuerza hacia su objetivo. La espada no consigui atravesar al jinete, como era su propsito, pero s golpearle en la cabeza y derribarle. Irdor se detuvo junto al cado y desmont con su cuchillo en la mano, le inmoviliz para que no pudiera defenderse, le agarr del pelo y le puso el cuchillo en la garganta listo para degollarlo.



—
 Por favor, no... no lo hagas!
 —
 dijo el soldado, suplicando
 —
 . Ten piedad...! Tengo familia...! No lo... no lo hagas!



Irdor dud. Saba lo que tena que hacer, pero matar a sangre fra a alguien indefenso e implorando por su vida era algo que no haba hecho nunca. Tena agarrado el cuchillo con firmeza; las manos le empezaron a sudar y a temblar. Deba tomar una decisin rpida y lo hizo. Saba que se arrepentira, pero decidi que era lo mejor. Su mano se desliz con rapidez sobre el cuello de aquel desgraciado. La sangre le salpic la cara. El soldado, agonizante, empez a moverse intentando taparse el cuello, pero Irdor le sujet con fuerza para que terminara rpido. El soldado, al ver que no poda hacer nada y todo acababa, mir a su verdugo fijamente. Vio los ojos de su vctima mirndole directamente. Tuvo que apartar la mirada. No poda soportar sus ojos acusadores. El suelo se llen de la sangre que brotaba sin parar del cuello. Pronto termin todo. El cadver qued tumbado con los ojos abiertos mirando directamente hacia donde estaba l. Al darse cuenta de que ya estaba muerto, Irdor se apart deprisa. Estaba repugnado consigo mismo. Mir el cuchillo lleno de sangre y lo tir al suelo. Neilholm apareci justo en ese momento.



—
 Veo que le has cazado. Buen trabajo.



Irdor se haba quedado paralizado, estaba plido y las manos le seguan temblando. No era el primer hombre que mataba, pero s que era el primero que suplicaba por su vida.



—
 Qu te pasa? Ests herido?
 —
 pregunt Neilholm.



—
 Estoy un poco mareado, solo eso.



—
 No me digas que ahora, despus de tantos aos, te marea ver un poco de sangre
 —
 dijo Neilholm, bromeando.



—
 No, no es eso
 —
 dijo Irdor, molesto
 —
 . Y los dems?



—Se quedaron en la aldea. Vayamos a buscarles.



Poco despus, Arnust, Halon y Umdor aparecieron tras ellos. Cabalgaban como si les estuvieran persiguiendo.



—
 Qu ocurre?
 —
 pregunt Neilholm cuando se detuvieron a su lado.



—
 Al marcharos los aldeanos nos han atacado
 —
 dijo Arnust
 —. Nos habran linchado all mismo de no escapar a tiempo.



—
 Entonces todo esto no ha servido para nada
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Qu haremos ahora?



—
 Seguro que los aldeanos avisarn de lo ocurrido a las guarniciones de la zona
 —
 dijo Arnust
 —
 . Pronto tendrn vigilados los pueblos, aldeas y caminos y enviarn patrullas en nuestra bsqueda. De momento no nos queda ms remedio que aguantar con lo que nos queda de comida. Siempre podremos cazar algo, pero tarde o temprano tendremos que aprovisionarnos. Esta vez iremos a donde menos esperarn encontrarnos. Entraremos en Roth Ingul.



—
 Pretendes que entremos en Roth Ingul?
 —
 pregunt Neilholm, sorprendido
 —
 . Cmo piensas hacerlo?



—
 Si nos hacemos pasar por vegtenos, mercenarios u otras unidades del ejrcito plurinacional de Sharpast, puede que pasemos inadvertidos. Solo necesitamos unos uniformes.



—
 stos no nos valen. Llevan el uniforme del ejrcito regular de Sharpast. Tendremos que encontrar alguna patrulla de vegtenos.



No perdieron ms el tiempo en ese lugar. Podan aparecer ms patrullas y por el momento no era lo que ms necesitaban. Alejarse de all era lo mejor que podan hacer.



Durante horas avanzaron por los campos. Pasaron cerca de otros pueblos, pero al verlos se alejaron de ellos. La noticia de la muerte de unos soldados imperiales no era algo que se quedara all, sino que se transmitira con rapidez en todos los pueblos de la zona y pronto todo se llenara de soldados en su bsqueda. Cuanto ms lejos estuvieran sera mejor para ellos. Pronto encontraron la calzada que iba a Roth Ingul y llegaron a los montes Huarpales. La calzada pasaba a varios kilmetros de distancia, por lo que no tendran que atravesarlos, pero s les acompaaran durante un largo recorrido.



Siguieron por la calzada, pero mantenindose algo lejos para no ser vistos por cualquier transente. Sin embargo, no pudieron evitar que les vieran. La calzada era muy transitada y los campos de los alrededores estaban llenos de campesinos. De vez en cuando pasaban junto a alguna caravana de algn comerciante e incluso pastores con sus rebaos, pero stos no les prestaban demasiada atencin y les evitaban.



‹‹
 Deben de creer que somos bandidos o gente de mala reputacin
 —
 pensaba Arnust cada vez que alguien les evitaba
 —
 . Mientras piensen eso no nos molestarn.
 ››



Pararon cuando el cielo comenz a oscurecerse y tomaron una breve cena con lo poco que les quedaba. La escasa comida que tomaron apenas les llen, pero era mejor que quedarse en ayunas. Poco despus se acostaron sobre sus macutos para intentar recuperar fuerzas y descansar, salvo Umdor, que permaneci de guardia. Por entonces ya era de noche y no se vea nada ms que la luz de las estrellas. Umdor estaba atento y alerta, con su arco bien sujeto. No quera que le sorprendieran. Todo transcurri con normalidad durante una hora en la que solo se escuch a los grillos y el lento agitar del viento sobre las ramas de unos arbustos; nada que le molestara, pero entonces vio unas luces en frente suya, a lo lejos, algo que no haba estado all antes y que, sin embargo, lo vea claro como las estrellas del firmamento. Parecan las luces de unas antorchas. Umdor se qued observando durante unos segundos. No tard en pensar qu hacer y se puso en pie.



—
 Rpido, despertad! Alguien avanza por la calzada!



Los cuatro se levantaron asustados en la noche, desenvainando sus armas al temer un ataque, pero al fin vieron que era Umdor el que gritaba. Arnust, sin llegar a alarmarse en ningn momento, se dirigi a l:



—
 Qu ocurre?
 —
 pregunt el mago.



—
 All, por la calzada!
 —
 dijo Umdor, sealando las luces
 —
 . Alguien se mueve por ah! No veis las luces?



—
 Clmate, Umdor, ya lo vemos
 —
 sigui el mago.



—
 Menudo susto que nos has dado
 —
 le dijo Neilholm
 —.
 La prxima vez no nos despiertes as.



—
 Nos han encontrado?
 —
 pregunt Halon con preocupacin.



—
 No
 —
 dijo Umdor
 —
 . Si hubieran encontrado nuestro rastro no iran por la calzada, sino por donde hemos venido nosotros, pero no descarto que nos estn buscando. Nadie viaja a estas horas de la noche.



—
 Coincido contigo
 —
 dijo Arnust
 —
 . No saben que estamos aqu. Dejmosles pasar sin ms.



—
 Crees que aqu estamos a salvo?
 —
 pregunt Irdor.



—
 No nos pueden ver desde all
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Estamos lejos y todo est muy oscuro.



—
 Ir a la calzada para confirmar que son soldados
 —
 dijo Umdor
 —
 , y averiguar cuntos son.



—
 Ten cuidado
 —
 dijo Arnust
 —
 , si te descubren tendremos un problema.



—
 Tranquilo, puedo acecharlos sin que me perciban. Ser muy fcil.



Umdor atraves el campo agachado tras los matorrales secos y zarzas que abundaban en la zona; lo hizo lo ms rpidamente que pudo para que las luces no desaparecieran. Apenas vea nada a sus pies, por lo que tena que avanzar con cuidado para no caer en una zanja y, al mismo tiempo, no hacer excesivo ruido. Cuando crey encontrarse a pocos metros de la calzada se tumb para seguir reptando. Las luces ya estaban muy cerca de donde se encontraba y cada vez las vea ms cercanas y con mayor claridad. Se ocult tras unos arbustos y esper. Al minuto lleg un grupo de veinte hombres, diez de ellos a pie y el resto a caballo. Los que iban a pie llevaban las antorchas. Los tena tan cerca que incluso poda olerlos, y su olor le desagradaba.



‹‹
 Nos buscan
 —
 pens Umdor
 —
 , sino qu sentido tiene moverse en plena noche?
 ››



Segn le pareci no seguan rastro alguno, solo cubran los caminos importantes.



‹‹
 Debemos alejarnos de las calzadas y caminos; stos deben de estar bien vigilados.
 ››



Los soldados pasaron de largo sin percibir que alguien los observaba. Una vez se alejaron lo suficiente, Umdor se levant de su escondrijo y regres corriendo hacia donde se escondan sus compaeros.







Los dems esperaban impacientes. Haban visto cmo las luces pasaban hasta casi desaparecer en el horizonte, pero Umdor no apareca. De repente, el ruido de unas ramas les alert. Irdor desenvain su espada y se prepar para cualquier cosa. De entre unos arbustos apareci alguien, pero estaba demasiado oscuro para distinguirlo.



—
 Soy yo
 —
 dijo el recin llegado.



Umdor se acerc a ellos y pudieron verle con ms claridad pese a la oscuridad.



—
 Menudo susto nos has dado
 —
 dijo Irdor.



—
 No ha sido fcil volver sin luz.



—
 Cuntanos qu has visto?
 —
 le pregunt Neilholm.



—
 Son diez vegtenos a pie y diez sharpatianos a caballo. Parecan buscarnos, pero no acertadamente al menos.



—
 Deberamos salir ahora aprovechando la oscuridad
 —
 dijo Arnust
 —
 . Podran venir ms patrullas. Estas tierras no son seguras.



As procedieron. Recogieron rpidamente y se pusieron en marcha. El cansancio haca mella en ellos, pero tenan que continuar. Ahora que les estaban buscando el viaje se complicaba por momentos. No haba tiempo para rodeos. Siguieron cerca de la calzada para evitar perderse, movindose con rapidez. A la mnima seal de luz en el horizonte se ocultaban con presteza, para despus proseguir su camino.



—
 Es prudente que sigamos la calzada?
 —
 pregunt Neilholm
 —
 . Si nos estn buscando no hay peor sitio en el que estar.



—
 Tampoco creo que sea prudente alejarnos demasiado de la calzada
 —
 dijo Arnust
 —
 . Corremos el riesgo de perdernos. No conocemos estas vastas tierras. Si estamos atentos todo ir bien.



No llevaban ni una hora de caminata cuando vieron otra luz frente a ellos, a pocos kilmetros de distancia, pero sta no se mova, sino que permaneca quieta. Esperaron unos minutos a que la luz se moviera, pero no lo hizo.



—
 Tal vez sea una casa
 —
 dijo Irdor.



—
 Podra ser
 —
 dijo Umdor
 —
 , pero tambin puede tratarse de nuestros perseguidores que han parado a descansar. Deberamos echar un vistazo.



—
 No debemos correr riesgos innecesarios
 —
 dijo Arnust
 —
 . Daremos un rodeo.



—
 Si queremos conseguir provisiones sta es nuestra oportunidad
 —
 insisti Umdor
 —
 , y si son los soldados que nos persiguen podemos aprovechar que duermen para robar sus uniformes. Podran servirnos para pasar desapercibidos en esta tierra hostil. Dejemos los caballos a una distancia prudencial y vayamos a ver. Yo marchar primero.



—
 Creo que Umdor tiene razn
 —
 dijo Neilholm, que estaba cansado de esconderse
 —
 . Si se tratara de nuestros perseguidores podemos sorprenderlos en la noche. Con esos uniformes podramos pasar inadvertidos y disminuiremos el riesgo de que nos descubran.



—
 O tal vez llamaramos ms la atencin
 —
 dijo Arnust
 —
 . Est bien, pero en principio solo echaremos un vistazo. No quiero que hagamos nada sino estamos seguros.



A medio camino dejaron los caballos atados a un rbol para que stos no los delataran con sus relinchos, y siguieron con sigilo. Pronto pudieron comprobar que la luz se encontraba junto a la calzada, y que all descansaban sus perseguidores, tumbados alrededor de una hoguera, pero no estaban todos, faltaba la mitad de los hombres y todos los caballos. Solo eran diez. Todos dorman menos uno que, sentado junto al fuego, haca el turno de guardia.



—
 Tenemos todo a nuestro favor
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Solo son diez y duermen. Podemos acabar con ellos fcilmente.



—
 S, pero y el resto?
 —
 pregunt Arnust.



—
 Habrn seguido en nuestra bsqueda
 —
 dijo Umdor
 —
 . No nos preocupemos. Desde aqu puedo alcanzar al viga con facilidad, el resto ser muy sencillo.



—
 Hacedlo si creis que es necesario
 —
 dijo el mago, contrariado
 —
 . Rodeadles, abatid al viga y abalanzaos sobre los dems mientras duermen, pero he de decir que no apruebo esto.



‹‹
 Deberamos alejarnos de este lugar
 —
 pens Arnust
 —
 , seguir nuestro camino y no meternos en ms problemas.
 ››







Neilholm, Irdor y Halon rodearon el campamento situndose a cada lado para atacarlo desde varios puntos. Al mismo tiempo, Umdor vigilaba y Arnust observaba desde una posicin alta. El soldado de guardia, adormilado, no alcanzaba a ver en sus sueos lo que se le vena encima.



Umdor, una vez que vio que sus compaeros estaban en sus puestos, se puso de pie, coloc la flecha que tena preparada, tens el arco, apunt hacia su objetivo y solt la cuerda cuando estuvo seguro de acertar en una zona mortal. La flecha, que se desliz en silencio recorriendo en unos instantes la breve distancia, atraves la trquea del guardia que, sin comprender qu le pasaba, se despert violenta y dolorosamente. Patale y se agit mientras se ahogaba e intentaba gritar, dando los ltimos estertores antes de desaparecer en la penumbra. No poda gritar, pero s gemir, moverse y dar patadas, por lo que poda despertar a sus compaeros.



Nada ms ver que haba acertado, Umdor se dirigi directamente hacia el guardia herido para silenciarle antes de que despertara a alguien. Los dems, al ver a Umdor corriendo hacia el hombre al que acababa de abatir, se levantaron de sus posiciones con sus armas listas para utilizarlas. Nadie pareca haberse despertado. Umdor remat al guardia, que dej de moverse; fue entonces cuando uno de los soldados se levant por el ruido, pero ya era demasiado tarde, antes de darse cuenta de lo que estaba pasando el mandoble de Neilholm le parti medio cuerpo de un solo golpe. El resto fue muy rpido.



Irdor, Umdor y despus Neilholm empezaron a acuchillar sin piedad a los soldados dormidos. No se escucharon casi gritos de dolor, solo algunos leves gemidos. Pronto el sonido del hierro penetrando en la carne y el de la sangre saliendo a borbotones fue sustituido por un silencio implacable.



Halon se haba detenido junto a un soldado que dorma plcidamente a sus pies; le apuntaba con su daga, pero no se atreva a bajarla para acabar con su vida, ni siquiera cuando vio a sus compaeros asestando sus mortales pualadas sobre sus vctimas. Se senta mal por ello; l era un mago, no un asesino que mataba a sangre fra a un hombre dormido. No le haban enseado magia para ello. Sus compaeros, a diferencia de l, parecan fros como el metal; arrebataban la vida como si fuera algo natural, no parecan tener remordimientos. En cambio l, todava no haba usado su arma y ya se estaba arrepintiendo. Sus compaeros terminaron con sus vctimas y se aseguraron de que todos estuvieran muertos, pero Halon segua paralizado con el arma en la mano, buscando el valor para arrebatar la vida.



‹‹
 Tienes que hacerlo
 —
 le deca una voz en su interior
 —
 , si no quedars como un cobarde. Hazlo. Hazlo.
 ››



Halon respir con fuerza y baj su daga hasta atravesar la carne, salpicndose con unas gotas de sangre en la cara. El soldado se despert agitando los brazos, pero apenas poda moverlos; emita gemidos con palabras indistinguibles para l. Pareca estar sufriendo. Halon sac la daga de nuevo y la clav una y otra vez hasta que el cuerpo dej de moverse. Cuando acab se alej del cadver y mir a su alrededor. Sus compaeros no le miraban, estaban demasiado ocupados registrando los cuerpos. Segua todo oscuro, pero la hoguera permita tener una buena visin del pequeo campamento. No estaban todos all, faltaba alguien.



‹‹
 Arnust no ha participado en la matanza. Quiz debera haber hecho lo mismo.
 ››



—
 stos no nos molestarn ms
 —
 dijo Irdor.



—
 Cojamos sus uniformes
 —
 dijo Neilholm.



—
 Aqu hay uno de mi talla
 .
 Joder, est lleno de sangre!



—
 Te ests volviendo un asesino despiadado. Ser mejor que dejes el oficio antes de que me mates.



—
 Yo no disfruto haciendo esto. Estamos en guerra, a veces hay que hacer cosas como stas para sobrevivir. Estos hombres nos buscaban para matarnos o apresarnos, para luego torturarnos o algo peor. Eran ellos o nosotros.



—
 No te lo tomes tan a pecho, hombre
 —
 dijo Neilholm, sin dejar de rerse
 —
 , es que has perdido el sentido del humor?



—No es momento para bromas.



Halon desnud un par de cadveres, cogi las ropas, cotas de malla y armas, y volvi sobre sus pasos para buscar a Arnust. Necesitaba hablar con l.







Arnust no haba participado en la accin. l era un mago respetado, no un asesino de hombres indefensos. Haba intentado evitar la matanza, pero el resto se haban obcecado en atacar y l, al final, haba consentido, pero no estaba dispuesto a formar parte de aquello. Durante su vida Arnust haba matado hombres, pero siempre en defensa propia. Matar a alguien a sangre fra estaba fuera de su cdigo de conducta. Estaba disgustado. Aquella sangra le pareca innecesaria, y ms an habiendo participado en ella su propio pupilo. Se sent a meditar.



‹‹
 Crea haberle enseado bien, pero es demasiado joven. Se deja llevar por los dems y por sus propios impulsos. Tal vez no deb permitir que me acompaara.
 ››



Los dems buscaban a alguien de su talla entre los cuerpos sin vida de los hombres que acababan de matar y, cuando encontraban a uno de su mismo tamao, le quitaban sus cotas de malla, ropajes y armas, limpiaban un poco la sangre que se haba vertido y luego se lo ponan. Tambin empezaron a buscar provisiones, aunque solo encontraron comida para unos pocos das. Arnust era el nico que no haca nada, solamente observaba desde una roca. Halon le trajo las ropas y armas de uno de los muertos y se sent a su lado.



—
 Qu ocurre, maestro? Pareces preocupado.



Arnust permaneci callado durante largos segundos mientras miraba a las estrellas.



—
 Los magos nunca fuimos soldados, siempre nos hemos dedicado a ensear, a aprender e intentar hacer el bien, algo que al parecer nunca conseguimos. Desde siempre hemos luchado en guerras, nos hemos involucrado en ellas, bien para terminarlas o bien para empezarlas; nos hemos tomado demasiadas licencias. Creemos hacer el bien, pero muchas veces acabamos siendo nosotros mismos los malos. Espero creer que no sea as esta vez. Nuestros maestros nos ensearon a no utilizar nuestros conocimientos mgicos para luchar, solo para defendernos en caso de necesidad. La magia no se debe usar a la ligera, pero ahora la utilizamos para luchar contra lo que nosotros consideramos el mal. Por eso la magia se ha ido perdiendo a lo largo de los siglos. Ahora los magos la utilizan para conseguir ms poder, eso es lo nico que les importa a casi todos.
 —Arnust suspir—.
 La vida de un hombre no ha de desperdiciarse a la ligera. He intentado ensearte eso durante todo este tiempo y no s si lo he logrado, pero desde luego esta noche acabamos de comportarnos como vulgares delincuentes.



—
 Pero maestro, an no he utilizado la magia para luchar, y no puedo utilizarla hasta que no me entregues la vara que otorga el derecho de ser un mago. Solo he usado la magia en defensa propia o cuando me lo has dicho.



—
 No me refiero a eso, sino a tu capacidad de controlar el bien y el mal. Te he enseado a luchar y crea haberte enseado por qu y cundo luchar. Hoy me acabas de demostrar que ests dispuesto a todo con tal de lograr tus propsitos.



—
 Pero maestro, si no lo hubiramos...



—
 Matar a sangre fra nunca es necesario
 —
 le cort
 —
 . Un mago debe dar ejemplo y hacer lo que es correcto. La guerra convierte a los hombres en bestias. Si quieres convertirte en un mago empieza a comportarte como tal.
 —
 Suspir de nuevo
 —
 . Tal vez me equivoqu al traerte conmigo. Deb dejarte en Oncrust.



Arnust se levant, cogi las ropas y armas que Halon le haba trado y se cambi. Una vez termin se puso una capa negra para taparse y una capucha para ocultar su pelo; guard su vara y su espada en el regazo del caballo y se at al cinto una nueva espada curva.







Halon se haba quedado desolado tras escuchar a su maestro, a quien haba defraudado, pero tambin a s mismo.



‹‹
 En qu me estoy convirtiendo?
 —
 pens, confuso
 —
 . A veces olvido quin soy y lo que represento. No soy digno de ser un mago.
 ››



Una vez se cambiaron, guardaron sus otras ropas y armas, ocultaron los cadveres, apagaron el fuego de la hoguera, esparcieron las cenizas por la tierra, recuperaron los caballos y, por ltimo, partieron de nuevo hacia el este.



—
 Roth Ingul debe de estar muy cerca
 —
 dijo Arnust
 —
 . Llegaremos en unos das. Cuando lo hagamos conseguiremos algunos vveres y seguiremos hacia Zigrug.
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ROTH INGUL












A los pocos das hallaron, al sur de los montes Huarpales, bajo una colina, la inconfundible Roth Ingul. La ciudad estaba atravesada por el ro Shirems, que la divida en dos zonas unidas por cuatro puentes. Roth Ingul comerciaba directamente con la capital del Imperio por medio del ro y de uno de sus afluentes, el ro Megradas, que era navegable en prcticamente la totalidad de su curso, permitiendo el trnsito de barcos de vela siguiendo la corriente o de remos para superarla. El trfico fluvial era muy intenso.



Roth Ingul, a diferencia de otras grandes urbes del Imperio, no estaba amurallada, puesto que, los restos de la vieja muralla que en los inicios de la Conquista la haba rodeado, se encontraba medio derruida. El desuso y el paso del tiempo la haban convertido en un montn de ruinas, por lo que los habitantes de la ciudad haban usado sus bloques de piedra para construirse sus propias casas. Al margen de esos restos, Roth Ingul tena una serie de fortificaciones que rodeaban parte de la ciudad hasta el ro, construidas rpidamente para defender la ciudad en el caso de que el ejrcito de Lindium hubiera llegado hasta all, aunque ya no eran necesarias.



Alrededor de la ciudad se extendan extensos campos de cultivo y tierras para el pasto del ganado. Las tierras cercanas al ro eran ricas y frtiles.



Mientras se acercaban vieron a muchos soldados trabajando en los alrededores. Algunos construan empalizadas y torres, otros cavaban fosos, pero muchos otros desfilaban o simplemente se movan de un lado a otro. Algo fuera de lo normal ocurra all dentro. Haba muchos soldados. Demasiados. Al llegar a la entrada pudieron ver que haba un control para entrar o salir y una larga lnea llena de hombres a pie, en carros o con mulas de carga; parecan campesinos y comerciantes que queran vender sus productos.



—
 Si nos preguntan dejadme hablar a m
 —
 dijo Arnust.



Pasaron de la cola y entraron en la ciudad, pero unos soldados les detuvieron antes de llegar al control.



—
 De dnde vens y qu hacis aqu?
 —
 les pregunt.



—
 Venimos de Goldur
 —
 dijo Arnust
 —
 . Buscamos a unos fugitivos que atacaron una aldea en Faren y mataron a varios soldados. Recibimos la orden de buscarlos y capturarlos. Creemos que pueden estar aqu.



—
 Ah, ya lo recuerdo!
 —
 dijo el soldado
 —
 . Ayer lleg un grupo que nos lo cont. Deban ser vuestros compaeros. Podris encontrarlos en la casa del gobernador o en la del capitn general. Bien, podis pasar.



Entraron en la ciudad. Arnust se sinti aliviado cuando los guardias les dejaron pasar sin poner trabas. Pasado el peligro inicial podran pasar desapercibidos entre los cientos y cientos de soldados que abarrotaban las calles y por las multitudes de civiles que all vivan y que se agolpaban por todas partes. Los mercaderes y comerciantes paseaban por las calles y vendan sus productos en pequeos puestos; las mujeres respetables salan acompaadas por sus criadas para comprar o simplemente para ver los productos ms exticos del mercado; los nios correteaban por todas partes; los soldados de permiso se divertan en tabernas o con prostitutas que, por unas pocas monedas, vendan su cuerpo en calles estrechas y malolientes.



Las casas eran de dos y hasta tres pisos con grandes ventanales adornados, y los techos eran planos. Las calles estaban sucias y embarradas; los desechos, la orina y las heces eran arrojadas en medio de la calle y pisados por los transentes. El olor era difcil de soportar, pero aquellas gentes estaban ya acostumbradas a convivir con el hedor.



Por encima de todo haba algo que les llamaba la atencin y que no les agradaba: por todas partes haba demasiados soldados. No poda ser que la guarnicin de la ciudad fuera tan numerosa.



‹‹
 Tiene que haber una buena parte del ejrcito imperial acantonado aqu
 —
 pens Arnust
 —
 . Se han debido de retirar mientras nosotros nos dirigamos al noreste dando un rodeo. Sharpast est a la defensiva. Es que no saben que el ejrcito de Lindium tambin se ha retirado? Qu tramar Mulkrod?
 ››



Arnust dej de importunarse con preguntas para las que no tena respuesta. Tena ya una importante misin entre manos a la que deba dar prioridad.



—
 Cmo conseguimos las provisiones?
 —
 pregunt Irdor cuando se encontraban en medio de la calle
 —
 . Nuestro dinero llama mucho la atencin.



—
 Cierto, podran descubrirnos otra vez y solo tenemos unas pocas monedas imperiales
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Debemos buscar una forma ms segura de obtener provisiones.



—
 ste no es un buen sitio para hablar
 —
 dijo Arnust
 —
 . Entremos en algn lugar donde podamos hacerlo tranquilos.



Andando por la calle encontraron una taberna llena de soldados borrachos armando escndalo. Los soldados beban y gritaban y a nadie pareca importarle.



—Aqu no llamaremos la atencin —dijo Arnust—. Todos pensarn que estamos fuera de servicio y que solo queremos beber un poco.



Umdor y Halon fueron a dejar a los caballos en un establo cercano mientras los dems entraban en la taberna. El tugurio estaba abarrotado y costaba moverse entre tanta multitud, por lo que tuvieron que abrirse hueco a base de empujones para llegar a la barra; all haba un hombre gordinfln sirviendo vino barato y cerveza con la ayuda de tres mujeres que deban de ser su esposa y sus hijas.



—
 La verdad es que no dira que no a una cerveza
 —
 dijo Neilholm con envidia al ver cmo los soldados se emborrachaban.



—
 Sera sospechoso que entrramos y no pidiramos nada
 —
 dijo Irdor.



—
 Cualquier cosa con tal de tomar un trago
 —
 le dijo Neilholm a su amigo con una sonrisa
 —
 . Cinco cervezas!



El tabernero no se detuvo ni a mirar quin haba pedido la bebida y de inmediato comenz a llenar de un tonel cinco vasos de cerveza tibia sin casi espuma y los puso sobre la barra.



—
 Son cinco pasarangas de bronce
 —
 dijo el tabernero.



Neilholm sac una pequea bolsita con un puado de las monedas que haban obtenido de los vegtenos que haban abatido haca varias noches, cogi las monedas y se las entreg al tabernero.



—
 Hay ms espacio arriba, subiendo las escaleras
 —
 les dijo el tabernero.



—
 Dnde podramos conseguir provisiones?
 —
 le pregunt Arnust.



—
 El almacn del ejrcito se encuentra subiendo por esta calle, un poco antes de llegar al ro. Supongo que all podrn daros lo que necesitis.



Arnust, Neilholm e Irdor subieron las escaleras que daban al segundo piso y se sentaron en una mesa libre. All tambin haba gente bebiendo y riendo, pero el alboroto era menor y haba menos soldados.



—
 Irdor, ve abajo a esperar a los dems
 —
 le pidi Neilholm a su amigo.



Irdor dio un buen trago a su bebida y baj corriendo las escaleras. Arnust y Neilholm degustaron tranquilamente sus respectivas cervezas, que aunque no eran de muy buena calidad y estaban calientes, les parecieron ms que gratas.



—
 Esta cerveza tiene un color ms oscuro que la nuestra
 —
 dijo Neilholm
 —
 , pero por todos los dioses, es gratificante tomar una despus de tanto tiempo.



Arnust bebi un trago; le pareci amarga, pero le refresc el gaznate.



—
 Preferira un poco de agua fresca, pero me vale. Crees que aqu podremos hablar con tranquilidad?



—
 Aqu no nos puede or nadie. Hay demasiado alboroto.



—
 Esperaremos a que lleguen los dems.



Al rato apareci Irdor acompaado por Halon y Umdor, que acababan de dejar los caballos. Se sentaron en las sillas y bebieron un buen trago.



—
 Hemos visto cmo entraban y salan carretas cargadas de provisiones de un edificio que estaba cerca de los establos
 —
 dijo Halon
 —
 . Debe de ser uno de los almacenes del ejrcito. Si queremos provisiones tenemos que entrar.



—
 Tiene mucha vigilancia?
 —
 pregunt Neilholm.



—
 Hemos visto dos guardias en la puerta principal, pero hay demasiada gente en los alrededores
 —
 dijo Umdor
 —
 . Tendramos que probar por otra puerta.



—
 Queris que robemos comida del almacn de las provisiones del ejrcito imperial?
 —
 pregunt Irdor, preocupado por la idea.



—
 Hay poca vigilancia
 —
 dijo Umdor.



—
 Tendramos que buscar la manera de entrar sin que nos descubran
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero no se me ocurre nada. Quiz deberamos buscar otra forma menos arriesgada de conseguir provisiones.



Algunos soldados borrachos se fijaron en Arnust y los dems y se dirigieron hacia ellos. Uno de aquellos soldados, un hombre calvo con un parche en el ojo, fue el que habl.



—
 Vaya, vaya, con que vegtenos en esta taberna
 —
 dijo el hombre del parche
 —
 , qu hacis aqu, escoria?



—
 Que yo sepa en esta taberna puede entrar todo el mundo
 —
 dijo Arnust
 —
 . Ahora djanos tranquilos.



—
 De dnde eres, viejo?
 —
 le pregunt
 —
 . Tu acento no me es familiar.



—
 Eso no es de tu incumbencia.



—
 Claro que lo es, soy capitn del segundo batalln de Roth Ingul y te ordeno que me digas de dnde eres
 —
 le dijo, autoritariamente.



—
 Soy natural de Roth Ambor
 —
 dijo Arnust con naturalidad
 —
 , pero he pasado gran parte de mi vida en el norte de Tancor.



—
 As que nacido en Farlindor. T y la chusma que te acompaa no sois bienvenidos aqu. Esta taberna es para los naturales de Sharpast. Salid de aqu antes de que os echemos a patadas.



Neilholm se levant de su silla al tiempo que desenvainaba su espada, desafiante. Acto seguido, todos los que acompaaban al soldado del parche sacaron sus armas, al igual que Halon, Irdor y Umdor. El nico que permaneci sin inmutarse en su asiento fue Arnust, que apur su cerveza mientras se desarrollaba la escena.



—
 Intntalo, bastardo
 —
 le dijo Neilholm
 —
 , y t sers el primero en caer.



La mayora de los presentes del piso de arriba dejaron de beber y empezaron a mirar detenidamente lo que estaba sucediendo en esos momentos. Los soldados que estaban junto al hombre del parche tenan sus armas en la mano y parecan dispuestos a utilizarlas. Eran el doble que ellos. Arnust, que se percat de su inferioridad, se levant lentamente e hizo bajar las armas a Neilholm y a los dems.



—
 Esto ha sido un malentendido
 —
 dijo Arnust
 —
 . Todos luchamos en el mismo bando. No es necesario un derramamiento de sangre. Ya nos bamos.



Arnust baj las escaleras y los dems le siguieron. Neilholm, sin dar la espalda a los sharpatianos y, mirando con cara desafiante al hombre del parche, fue el ltimo en hacerlo. Bajaron deprisa las escaleras.



—
 Eso, largaos, alimaas!
 —
 dijo el hombre del parche, riendo por el xito cosechado
 —
 . No queremos veros por aqu!



Una vez fuera se detuvieron en medio de la calle para hablar.



—
 Salgamos cuanto antes de esta pocilga de cerdos a la que llaman ciudad
 —
 dijo Neilholm, disgustado.



—Creo que desentonamos demasiado a pesar de los uniformes —dijo Irdor—. No tentemos ms a la suerte y marchmonos antes de que nos descubran.



—
 S
 —
 admiti Arnust
 —
 , pero no nos iremos sin las provisiones.



—
 Vayamos al almacn
 —
 dijo Umdor
 —
 . Busquemos la forma de entrar.



Todos asintieron, queran salir de la ciudad, pero no podan hacerlo con las manos vacas. Sus estmagos reclamaban algo ms que gachas.



Atravesaron toda la calle siguiendo a Umdor y a Halon. No tardaron ni un minuto en llegar a la plaza en la que se encontraba el almacn. Observaron detenidamente el edificio en busca de una forma de acceder a l sin ser vistos, pero enseguida se dieron cuenta de que entrar por la puerta principal resultaba imposible. Haba demasiada gente en la plaza y los guardias no les dejaran pasar porque s.



En esos momentos una carreta tirada por una mula que estaba a punto de entrar en el almacn se detuvo delante de los guardias para que stos la registraran. Mientras uno de ellos hablaba con el conductor del carro, el otro se subi para ver qu llevaba, ech un breve vistazo y se baj. Los guardias abrieron la puerta y le dejaron pasar.



—
 Tengo una idea
 —
 dijo Halon
 —
 . Solo tengo que subirme a uno de esos carros, esconderme en l y esperar a que est dentro para salir en el interior del almacn.



—
 S, pero luego cmo piensas salir con las provisiones?
 —pregunt Neilholm.



—
 Ya encontrar la forma.



—
 Dejmosle
 —
 dijo Umdor
 —
 . Puede ser divertido ver cmo lo intenta.



—
 Hazlo, pero ten cuidado
 —
 le dijo Arnust
 —
 . Nosotros iremos a por los caballos y te esperaremos en la parte trasera del almacn. ndate con ojo.



—
 Descuida, solo necesitar que alguien distraiga a los soldados para que pueda subirme sin que me vean.



—
 Dalo por hecho
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Irdor y yo nos encargaremos.



Arnust y Umdor se fueron a los establos a por los caballos mientras que Halon, Irdor y Neilholm esperaban sentados en la fuente de la plaza. No muchos minutos despus lleg una carreta ms que se diriga hacia el almacn. Los dos amigos se colocaron delante y Neilholm fingi haberse tropezado con el pie de Irdor.



—
 Me has empujado, perro!
 —
 grit Neilholm, furioso.



—
 Te has cado solo, patoso!
 —
 dijo Irdor con cara de pocos amigos.



—
 Patoso! Ahora vers!
 —
 dijo Neilholm, propinndole un puetazo en la cara.



Irdor fingi caerse por el golpe y, desde el suelo, agarr la pierna de Neilholm para que tambin se cayera. Una vez los dos en el suelo, empezaron a forcejear. Todas las personas que haba por los alrededores se acercaron para ver cmo dos hombres aparentemente borrachos se pegaban en medio de la calle. El carretero se haba visto obligado a detenerse ya que, con la multitud que se haba aglomerado en torno a ellos, tena cortado el paso. Halon aprovech ese momento para dar un salto rpido hacia el carro y esconderse bajo una manta que tapaba unas cajas. Neilholm e Irdor dejaron de forcejear y se levantaron dejando pasar la carreta.



—
 Por qu nos estamos peleando?
 —
 pregunt Irdor cuando acabaron.



—
 No... no me acuerdo
 —
 dijo Neilholm
 —
 , pero me apetece una cerveza.



Los dos amigos, fingiendo estar borrachos, siguieron su camino, aunque sin perder de vista a la carreta donde Halon deba de estar.



—
 Qu te juegas a que le pillan y le echan del almacn a patadas?
 —
 le pregunt Neilholm a su amigo mientras se alejaban.



—
 Una moneda de plata
 —
 dijo Irdor
 —
 . Yo apuesto a que lo consigue, porque si fracasa, nos veo interviniendo para salvarle y no me apetece.







Los guardias pararon la carreta en la que se haba subido Halon nada ms llegar. Uno de ellos ech un breve vistazo y abrieron las puertas sin ms miramiento. La carreta avanz hasta que las puertas se cerraron. Ya estaba dentro.



Halon haba hecho un pequeo agujero con una daga en la manta que le cubra y comenz a mirar a travs de ella. Dentro haba muchas cajas, sacos, toneles, vasijas y nforas. El carretero par la carreta y se puso a hablar con el que llevaba el inventario del almacn. Fue en ese momento cuando Halon decidi salir. En el interior de la nave apenas haba un puado de hombres cargando y descargando brtulos. Sin que nadie le viera fue corriendo a esconderse detrs de varios toneles.



‹‹
 Estoy dentro, pero ahora qu hago?
 —pens con cierta preocupacin.››



No le iban a dejar que cogiera todo lo que necesitaba por las buenas. Se qued pensando un buen rato hasta que vio una escalera de madera que le llevaba a la parte de arriba del almacn y, sin pensrselo dos veces, subi por ella. Por suerte no haba nadie que pudiera delatarle, por lo que tena libertad de accin. Dio una vuelta por el recinto para asegurarse tener el camino despejado y busc una posible salida. No encontr ms puertas por las que escapar; solo haba ventanas a los lados, por las que se asom una a una hasta que encontr lo que buscaba. Arnust y los dems le esperaban con los caballos en una calle estrecha y casi vaca.



‹‹
 Qu rpido han llegado!
 —pens Halon, aliviado—.
 Si quiero escapar tendr que bajar por la ventana.
 ››



En ese momento se le ocurri una idea. Cogi una cuerda, at varias patas de cerdo y embutidos que haba colgados en el techo y los desprendi por la ventana. Los dems se dieron cuenta de lo que estaba haciendo y cogieron los embutidos disimuladamente, guardndolos en los sacos de provisiones que llevaban los caballos. Halon subi de nuevo la cuerda y se dispuso a atar algunas hileras de salchichas y ms embutidos, pero se dio cuenta de que no le hara falta y lo lanz por la ventana. Los embutidos fueron a caer al suelo, salvo unas salchichas, que acabaron en la cabeza de Neilholm. Cogi unos quesos, pero stos eran demasiado grandes para tirarlos y si no los atrapaban al vuelo se desmenuzaran en el suelo, por lo que los at a la cuerda y se la baj a sus compaeros. Despus baj varios sacos con avena y harina, uno con frutos secos y dtiles, y varias nforas de aceite. Iba a seguir cogiendo provisiones cuando una voz le detuvo.



—
 Pero qu ests haciendo?
 —
 escuch a su espalda.



Halon se dio la vuelta y vio a un hombre que suba un par de nforas. En ese momento se qued sin saber qu hacer. Halon se llev la mano instintivamente a su daga cuando el hombre retrocedi corriendo y gritando:



—
 Alguien est robando! Llamad a la guardia!



Halon intent detenerle, pero ya era demasiado tarde. Los guardias no tardaran en aparecer atrados por los gritos.



‹‹
 Tengo que largarme o tendr un serio problema.
 ››



Regres a la ventana dispuesto a saltar, pero era una altura considerable. Si caa mal poda romperse un tobillo o algo peor. Se le ocurri una idea, cogi una cuerda que llevaba dentro de su macuto, la at rpidamente a un tonel, se asegur de haberla sujetado bien y se prepar para descender a la calle.



‹‹
 Espero que funcione.
 ››



En ese momento aparecieron seis hombres, dos de ellos armados, y se lanzaron sobre l. Halon tuvo el tiempo suficiente para saltar antes de que le atraparan, agarrndose de la cuerda. Cay unos pocos metros antes de que la soga diera un fuerte tirn que le detuvo en el aire. El tonel donde haba atado la cuerda se haba quedado bloqueado en la ventana como esperaba, lo que le permiti deslizarse por ella. Lleg al suelo enseguida, aunque con las manos algo quemadas por el brusco roce. Se subi con presteza al caballo que Arnust le sujetaba y los cinco jinetes se lanzaron al galope por la estrecha callejuela. No obstante, al llegar a la calle principal que daba a uno de los puentes, para no levantar sospechas, aminoraron el paso.



—
 Tenemos que salir de la ciudad!
 —
 dijo Halon, todava nervioso.



—
 Tranquilzate!
 —
 le dijo Arnust.



Siguieron a paso muy lento con la esperanza de pasar inadvertidos entre la multitud, hasta que se detuvieron en la zona de la ciudad atravesada por el ro Shirems, en cuyo puente haba soldados parando e interrogando a todo el que lo cruzaba.



—
 Mierda, parece un puesto de control
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Esto no me huele bien.



—
 No nos queda ms remedio que intentar pasar
 —
 dijo Arnust
 —
 . Mantened la calma.



Llegaron al puente y empezaron a cruzarlo tranquila y lentamente, tratando de aparentar normalidad. Un soldado corpulento se puso en medio y los caballos se detuvieron a su altura.



—
 Destino y unidad?
 —
 les pregunt.



—
 Vamos al este, perseguimos a unos fugitivos
 —
 dijo Arnust.



—
 Quiero ver dnde estn vuestras rdenes?



‹‹
 Parece que les han puesto bajo aviso ya
 —
 pens Arnust
 —
 . Han debido encontrar los cadveres y saben que hay infiltrados.
 ››



—
 Tenemos la misin de atravesar el ro para buscar a unos peligrosos fugitivos. Nos ests haciendo perder el tiempo
 —
 dijo Arnust con voz autoritaria.



En ese momento, subiendo la calle, apareci una docena de hombres de armas a pie.



—
 All, en el puente! Son ellos!
 —
 dijo uno
 —
 . Detenedlos!



—
 Cogedlos, que no escapen!
 —
 dijo otro.



El soldado que les haba parado se qued perplejo y, cuando quiso reaccionar, Arnust le propin una patada que le hizo perder el equilibrio y caer de espaldas. El mago sali al galope y los dems le imitaron sin dudarlo. Los soldados del puente reaccionaron demasiado tarde, saliendo algunos de ellos despedidos hacia el ro tras ser empujados por los caballos.



—
 Que no escapen!
 —
 gritaban
 —
 . Son espas, atrapadlos!



Cruzaron el puente a gran velocidad y se aventuraron por las calles del lado este de la ciudad. El gritero provoc que muchos soldados salieran de las tabernas, casas y cuarteles para ver qu ocurra, pero solo vean a un grupo de cinco jinetes cabalgar con rapidez por las calles de Roth Ingul. Muy pocos se interponan en su camino y, los que lo hacan, eran arroyados por los caballos. Los ciudadanos se apartaban asustados y los soldados poco podan hacer. Algunos arqueros intentaron alcanzarlos con sus flechas, que volaron sobre sus cabezas; solo una hizo diana, alcanzando a Neilholm en el hombro, pero la armadura le protegi y apenas penetr en la carne. Segn iban avanzando, cada vez haba ms confusin; los soldados no se enteraban de lo ocurrido y les dejaban pasar como si nada. En medio de la va se encontraron con un grupo de mercaderes descargando cajas y barriles de unos carros para llevarlos a sus tiendas, lo que les impidi seguir avanzando calle arriba, pero consiguieron esquivar el atasco atajando por un callejn a la izquierda, que a su vez daba a otro ms estrecho pero con el camino libre. Todos giraron a la izquierda, salvo Umdor, que salt con su caballo los carros y sigui cabalgando solo. Al final, los dems, al volver a la calle principal, se encontraron a Umdor cabalgando, pudiendo continuar juntos. A las afueras de la ciudad haba otro grupo de control, pero stos no pudieron hacer nada para pararlos, ya que los jinetes pasaron como flechas a su lado.



Siguieron cabalgando a travs de los campos. Halon gir su cabeza un momento y vio a un grupo de unos veinte jinetes saliendo en su persecucin, pero estaban demasiado lejos como para darles caza fcilmente. Acabaron perdiendo de vista la ciudad, pero no a los jinetes, que les acechaban de lejos. Se adentraron en un bosquecillo donde se ocultaron para esquivarlos y, de paso, para dar descanso a los caballos, que ya estaban agotados por el esfuerzo de la huida.



—
 A partir de ahora silencio absoluto
 —
 les orden Arnust en voz baja a la vez que esperaban tras unos arbustos.



Todos permanecieron callados y sin moverse mientras sujetaban y tranquilizaban a sus animales, a los que acariciaron en la crin y en el cuello para que no se pusieran nerviosos ni hicieran ruidos que pudieran delatarlos. La jugarreta sali bien y los jinetes pasaron de largo cabalgando sin rumbo hacia el interior del bosque. Esperaron unos minutos para asegurarse de que sus perseguidores estaban lejos y, ocultos entre la maleza, avanzaron a pie llevando a los caballos de las riendas. No tardaron en encontrar un pequeo riachuelo donde los caballos pudieron beber agua y descansar.



—
 Malditos sean
 —
 dijo Neilholm, enojado
 —
 . Me han dado en el hombro. Ya notaba yo que algo me molestaba.



Neilholm extrajo el dardo que tena clavado sin hacer el ms leve gesto de dolor.



—
 Otra cicatriz ms.



—
 Voy a tener que curarte
 —
 dijo el aprendiz de mago.



Halon le lav la herida, despus sac su aguja e hilo y empez a atravesar la piel del hombro de Neilholm, pasndolo por cada agujero que haca con la aguja. Al ser una herida pequea, Halon solo le puso cinco pequeos puntos. Una vez termin, le coloc unas hierbas medicinales sobre la herida y despus una venda.



—
 Esto impedir que se te infect. No te lo toques.



—
 Como ordenes
 —dijo guindole el ojo
 .



—
 An nos quedan largos das hasta Zigrug
 —
 dijo Arnust cuando todos se agruparon en torno a l
 —
 . Cuanto antes reanudemos la marcha mejor. Estamos todava muy cerca de Roth Ingul. Pronto organizarn batidas para darnos caza.



—
 Con todo esto hoy no hemos comido
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Podramos aprovechar que seguimos vivos y que hemos conseguido comida de primera. Dmonos un homenaje para celebrarlo.



—
 Homenaje no s, pero s que podremos tomar un bocado
 —
 dijo Arnust, que tambin senta como el hambre llamaba a sus puertas.



Sacaron una de las patas de cerdo que haban requisado, un poco de embutido y queso y empezaron a comer con ansia. El hambre llevaba siendo un invitado indeseado desde haca das, pero por fin iban a comer hasta saciarse. El sabor de aquella comida consigui hacer olvidar, al menos por unos minutos, dnde se encontraban y por qu estaban all. Disfrutaron de cada mordisco, aunque lo habran aprovechado mucho ms con un poco de pan.



—
 Dadme los huesos que sobren
 —
 dijo Halon
 —
 , si nos quedamos sin comida puedo preparar un sabroso caldo con ellos.



Al terminar siguieron avanzando por el bosque durante horas. No se detuvieron hasta sentirse a salvo en un altozano lleno de rboles. Los cinco estaban agotados tras las inquietas y agotadoras ltimas horas. Necesitaban dormir. Arnust trat de evitarlo, pero sus compaeros, presos del sueo, no le secundaron en su decisin de continuar. El mago, que tambin estaba cansado, cedi sin ofuscarse. Durmieron apaciblemente a la sombra de los rboles. Se haban ganado unos momentos de paz. Arnust, que hizo el ltimo turno de guardia, les despert cuando empez a anochecer.



—
 Venga, levantaos todos! Si nos quedamos ms corremos el riesgo de que nos encuentren. Marcharemos al amparo de la oscuridad.



—
 Espero que todo Sharpast no sepa ya a dnde nos dirigimos
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Podemos tener a todo el Imperio buscndonos.



—
 No nos hemos dado a conocer, ni tampoco nuestra identidad y objetivo
 —
 dijo Arnust
 —
 . Supongo que pensarn que somos bandidos.



—
 Nos busquen o no, a estas alturas ya no hay marcha atrs
 —
 dijo Umdor
 —
 . Solo podemos continuar.



Prosiguieron avanzando hacia el noreste, pero esta vez lo hicieron lejos de los caminos y calzadas, orientndose nicamente con la ayuda de los montes Huarpales, su mejor gua por aquellas tierras. Evitaron todo contacto humano. Cualquier asentamiento, por pequeo que fuera, lo rodearon, escondindose de cada silueta con forma en el horizonte. Se ocultaban al or el ms mnimo ruido, a la ms mnima seal de peligro. No obstante, no encontraron ninguna patrulla, ningn soldado, nada que les hiciera sospechar que les siguieran la pista.



A la semana de camino desde que dejaron Roth Ingul perdieron los montes Huarpales y entraron de nuevo en una llanura pobre con escasa vegetacin, pocos asentamientos y menos presencia humana. Haba muchos campos de cultivo de secano y tierras baldas. Eran malos terrenos, por lo que haba pocos campesinos para trabajarlos, aunque se encontraron con varios pastores con su ganado y pequeas aldeas en la lejana. Todo pareca indicar que la presencia de tropas en la zona sera meramente testimonial o incluso inexistente. Si seguan su camino sin llamar la atencin todo ira bien, al menos hasta divisar la torre. Cuando lo hicieran deban idear un plan para entrar y rescatar al rey de Tancor y otro para salir. Arnust ya haba pensado en ello, y expondra su plan llegado el momento.
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LA REGENTE












Sharta. Capital del Imperio.







Eriel se despert alterada. Haba tenido una pesadilla en la que su padre an estaba vivo y haba una conspiracin urdida por Mulkrod para asesinarlo. Ella intentaba evitarlo pero sus hermanos se lanzaban sobre ella, persiguindola con cuchillos por los pasillos de palacio. Al final presenciaba cmo su padre mora acuchillado y luego sus hermanos intentaban matarla a ella tambin. Tanta era su angustia que se despert gritando, entonces se dio cuenta de que todo haba sido una pesadilla y que segua en su habitacin. Una criada entr atrada por los gritos.



—
 Mi seora! Os encontris bien?



—
 S, Seile. Ha sido una pesadilla, nada ms.



Eriel comprob que la luz del da emanaba por la ventana.



‹‹
 Mucho mejor, no quiero seguir durmiendo para tener ms pesadillas.
 ››



—Preprame un bao, Seile.



La criada llam a un mozo para que trajera agua con la que llenar la baera mientras ella buscaba jabones aromatizantes para el bao. Otra sirvienta entr al rato con una bandeja con fruta, leche, cereales y pasteles para que Eriel desayunara, y luego fue a buscar en el armario la ropa que llevara ese da.



Se haba levantado con poco apetito, pero se forz a comer un poco de fruta y algunos cereales para tener ms energa y vitalidad esa maana. Lo necesitaba para poder desempear las pesadas tareas del gobierno. Cuando estuvo lista la baera se desnud y meti sus finas piernas en el agua. No estaba fra ni caliente como estaba acostumbrada. En Sharta las temperaturas eran clidas todo el ao y no haca falta calentar el agua para baarse. Eriel aprovechaba el bao para tener un momento de relajacin antes de ponerse con las tareas de gobierno que a ella le tocaba desempear como regente en ausencia del Emperador. No obstante, las preocupaciones inherentes al cargo aparecan siempre en esos momentos desbordndola.



Haba pasado ms de un mes desde que sus hermanos haban partido de la capital para detener a las huestes invasoras, pero an no haba noticias. No estaba preocupada, el ejrcito imperial era una mquina casi invencible y para derrotarlo en campo abierto necesitaran la ayuda de los dioses, y stos no intervenan en los asuntos de los mortales. A ella le preocupaban otras cosas al margen de la guerra. Eriel era una persona comprometida y responsable, que deseaba el bienestar y la prosperidad de todos los sbditos y vasallos del Imperio, y que hubiera una guerra en ciernes no era bueno para nadie. La economa imperial era ms frgil de lo que su hermano pensaba. Para pagar el mantenimiento del gigantesco ejrcito de Mulkrod y a las tropas de guarnicin dispersas por el Imperio haban tenido que subir los impuestos y se haban gastado gran parte del tesoro imperial, lo que les obligara a recurrir a prstamos, algo que no pasaba desde los tiempos de la ltima guerra civil. Todo ello repercuta negativamente en los sectores ms pobres de la sociedad, que se vean obligados a pagar unos impuestos abusivos, a ceder una mayor parte de la cosecha para alimentar a la tropa y a combatir en los ejrcitos del emperador, abandonando sus tierras y negocios.



Mulkrod era muy diferente a ella. Consideraba el Imperio como su propiedad personal y por ende, todos deban servirle y obedecerle; adems, lo que ms quera en el mundo era conseguir gloria y poder, expandindose a costa de los dems reinos. La paz y el gobierno le aburran, por eso, tras ser coronado emperador, no haba tardado ni un ao en iniciar su primera guerra, atacando y conquistando el pequeo reino de Sinarold Este.



Desde que eran nios siempre haba sido as. Eriel era la mayor y haba visto crecer a todos sus hermanos. Mulkrod haba sido un nio consentido y violento. Sabedor de ser el heredero del imperio de su padre por ley, siempre haba usado esa influencia para salirse con la suya. Mientras que ella, que al ser mujer no poda heredar el imperio a menos que no hubiera otros herederos varones, haba sido una nia obediente, atenta y curiosa. Le interesaba ms aprender a leer y escribir que a sus hermanos, que preferan jugar con palos y piedras. Cuando los mejores maestros del Imperio acudieron para ensear al futuro emperador las artes de gobernar, era Eriel quien se interesaba por las clases, de modo que su padre, que amaba a su hija mayor ms que a los varones, acept que uno de ellos enseara a Eriel.



Una vez lleg a edad adulta, Eriel ayud a su padre en las tareas de gobierno, aconsejndolo. Methren la escuchaba ms que a sus hijos varones, lo que haba provocado los celos de Mulkrod, que siempre haba sentido rencor por ser ella la hija amada de su padre. Siendo nios, Mulkrod la insultaba cada vez que le llevaba la contraria y a veces la intentaba pegar con sus brazos cortos, pero, al ser Eriel ms grande que l, siempre le venca, lo que le irritaba todava ms. Una vez, siendo ms mayor, Mulkrod empuj a Eriel por las escaleras de palacio, magullndola. Cuando su padre se enter cogi a Mulkrod y le dio una bofetada de escarmiento, y desde entonces no volvi a tocar a su hermana, hasta que, muerto ya su padre, tras regresar de su campaa victoriosa en Sinarold, Eriel dijo algo que no gust a Mulkrod y ste la abofete. No tema a su hermano, pero ya no haba nadie que controlara sus excesos.



Se sali de la baera al rato y las criadas empezaron a secarla y a peinarla. La vistieron con un vestido rojo con encajes y borlas, y un cinto negro. Se mir al espejo. Era todava una mujer hermosa, con curvas atractivas y sin arrugas en la cara; su pelo oscuro luca brillante y sus ojos claros resaltaban sobre su piel morena.



Fue a la sala del trono para comenzar con sus tareas diarias. En el vestbulo encontr a su hermana Linny con su squito. Pareca nerviosa y no se estaba quieta.



—Qu te ocurre, querida? Pareces preocupada.



—Taylan est en la ciudad, hermana! —dijo Linny—. Un heraldo se ha adelantado para anunciar su llegada.



‹‹Taylan! El pretendiente que Mulkrod le ha buscado —pens Eriel, preocupada—. Lo dej todo preparado para la boda de Linny antes de marcharse. Quiere casar a nuestra hermana con uno de los hombres ms ricos de Sharpast para que ste contribuya con su dinero a ganar la guerra
 .
 ››



—Tranquila, todo ir bien —dijo Eriel tratando de calmarla—. Has desayunado? Ests muy delgada.



Linny era la ms joven de la familia, y la ms bella. Tena el pelo ms claro y largo que Eriel; sus rasgos eran ms dulces, con una nariz pequea y unos ojos negros absorbentes. Levantaba pasiones entre los jvenes de la corte, y all por donde pasaba llamaba la atencin con sus finas ropas, su dulce voz y su olor a jazmn.



—No tengo hambre. No quiero, hermana... no quiero —dijo suplicante—. Por qu tengo que casarme con ese hombre? Por qu?



Eriel fue a consolarla y la abraz. La joven cay en sus hombros y comenz a llorar. Linny era todava muy joven e inocente, y su hermano ya la entregaba a un desconocido como su mujer para conseguir una alianza poltica.



—Mulkrod necesita que hagas esto por l —dijo Eriel, que se odiaba a s misma por decir esas palabras—. Seguro que Taylan es un hombre bueno. Todo ir bien.



—Y por qu no te casas t con l? Eres la mayor!



—Acaso crees que Mulkrod no me buscar marido pronto?



‹‹Padre siempre respet mi voluntad, y nunca me prometi con nadie, pero Mulkrod... Si ha obligado a Linny a casarse antes es porque sabe que yo se lo pondr ms difcil, pero tarde o temprano lo har.››



—Pero por qu a m? —pregunt entre lgrimas—. Yo no quiero casarme con alguien a quien ni siquiera conozco.



—Con el tiempo cambiars de parecer. Ahora comprtate como una princesa y no llores ms. Cuando Taylan te vea debes estar radiante.



El llanto de la joven fue amainando, pero la tristeza no se borr de su rostro. Intent animar a su hermana con gentiles palabras sobre el hombre al que iba a conocer y sobre la tierra de la que provena, pero nada de lo que dijo hizo que cambiara su rostro. Tena pocas palabras para consolarla, pues saba que Taylan no era un hombre agraciado ni joven.



‹‹Todo por un poco de dinero. Acaso Mulkrod no tiene corazn? Acaso no somos para l ms que una mercanca que poder intercambiar?››



Las dos hermanas acudieron al saln del trono, donde fueron apareciendo algunos miembros de la corte, incluyendo los consejeros del Emperador. Eriel se sent en el trono y a su lado lo hizo Linny, que temblaba de miedo, lo que le pona nerviosa.



—Mi seora —dijo Lentides, el primer consejero de Mulkrod—, ha llegado Taylan, hijo de Caylan, gobernador de Tyr, y desea ver a su prometida.



—Que entre y se cumpla la voluntad del emperador —dijo con irona.



El chambeln anunci al recin llegado mientras ste entraba con su squito. Taylan era un hombre de edad avanzada, pero todava era gil y se mova con desenvoltura, tena el pelo largo y canoso, con algunas arrugas en el rostro y una barba de pocos das completamente blanca. No era un hombre apuesto. Tena una tripa generosa y no era alto, pero era evidente que en su juventud habra sido un hombre atractivo. Eriel se consol con eso. Poda haber sido mucho peor. Taylan se situ a pocos metros de las escaleras que daban al trono, donde dictaba el protocolo, entonces Eriel dio permiso para que el recin llegado se aproximara y besara la mano de la regente.



—Es un placer volver a veros, mi seora.



—Lo mismo digo, Taylan —dijo Eriel ponindose en pie—. Sed bienvenido a la corte. Os presento a Linny, mi hermana y vuestra prometida.



La joven tambin se levant y realiz una reverencia ante Taylan, que de inmediato fue a besar su mano.



—La ltima vez que os vi erais solo una nia. Os habis hecho toda una mujer, mucho ms bella de lo que me haban contado.



Taylan sac una orqudea roja que esconda a su espalda y se la entreg a la joven.



—Vos... sois tambin... muy galante, mi seor —dijo Linny, que sonri con timidez—. Es una flor muy hermosa.



‹‹Mi hermana es mucho ms de lo que se merece —pens Eriel—. Al menos ser bueno con ella, la cuidar como si se tratara de un frgil vaso de porcelana y la consentir todo lo que quiera. Quiz con el tiempo Linny aprenda a amarle.››



—Mi seor Taylan, estaris cansado —dijo Eriel—. Ordenar que os preparen una habitacin.



—Mi seora, nada de eso. Ya descansar por la noche. Ahora solo deseo conocer bien a la mujer con la que pasar el resto de mis das.



—Como deseis, mi seor. Linny por qu no llevas a Taylan a los jardines y dais un paseo?



—Por aqu, mi seor —le dijo Linny al anciano.



Los prometidos se marcharon seguidos por varias damas de la corte y el squito de Taylan.



‹‹Al menos no parece muy contrariada. Creo que se esperaba algo peor.››



Cuando abandonaron la sala Eriel se dirigi a Lentides:



—Cules son los asuntos del da?



—Por la tarde est prevista la llegada de un representante del gobernador del norte de Farlindor al que habr que recibir —dijo Lentides—. Y tenemos ms de cien asuntos que tratar en el consejo, aunque solo unos pocos requieren ser resueltos con urgencia.



—Y todos los que han de resolverse con urgencia tienen que ver con la situacin de las arcas del estado.



—As es, mi seora. Hay una campaa que pagar y un imperio que mantener.



—No tendramos este problema si mi hermano no se hubiera obcecado en reclutar ms tropas y recurrir a ms mercenarios en vez de limitarse a usar a las tropas ya movilizadas para la campaa de Sinarold.



—Hemos sido invadidos, mi seora. El Emperador ha juzgado necesario reunir ms tropas para acabar con nuestros enemigos.



‹‹Tampoco tendramos este problema si a mi hermano, en vez de buscar hacer la guerra, se limitara a gobernar.››



—Y nosotros hemos de reunir el dinero para mantener su gigantesco ejrcito —dijo Eriel.



—Si todo va bien la campaa ser breve y los enemigos del estado sern aplastados —dijo Lentides.



—Ja! Qu crees que har mi hermano cuando derrote a los reinos de occidente? Querr hacerse con sus tierras como hizo con Sinarold.



—Se har lo que se tenga que hacer para la gloria de Sharpast.



‹‹Siempre sale con la misma premisa.››



—Ya hemos subido los impuestos y realizado requisas de cereal para mantener al ejrcito. Acaso contemplis subirlos ms? Queris provocar una rebelin?



—No tenemos dinero suficiente. Debemos acudir a los Grandes del reino para solicitar un prstamo.



—Mi padre dej un imperio prspero, unas cuentas saneadas y el tesoro lleno, y mi hermano en poco ms de un ao ya nos va a obligar a acudir a los prestamistas. A este paso el Imperio va a acabar arruinado.



—Con el debido respeto, mi seora, pero vuestro hermano no permitir que difamis su buen nombre. No os ha dejado al frente del gobierno para contrariarle.



‹‹Desde el da que Mulkrod me impuso a Lentides en el consejo supe que sera como un grano en el culo.››



—Oh, no os preocupis, Lentides, la voluntad del Emperador ser cumplida. Haremos lo que sea necesario para conseguir el dinero. Recurrid a los prestamistas y solicitad el dinero, pero solo el justo y necesario. No queremos un imperio endeudado.



‹‹Pronostico un futuro muy negro.››



—Desde luego, mi seora.



—Bien, reunamos al consejo y debatamos todos los asuntos que haya que tratar.



‹‹Hoy va a ser un da muy largo.››







Por la tarde, despus de la comida, se tom un descanso y fue al mirador del palacio para observar las hermosas vistas de la ciudad. All iba con frecuencia para descansar y relajarse un rato, olvidndose de sus obligaciones. Linny la acompa para contarle su experiencia en el paseo con Taylan.



—No quiero casarme con l. Es demasiado viejo.



—Pero parece un hombre bueno y respetuoso. Deberas mirar ms all de la edad. Y es muy rico, uno de los ms ricos de Sharpast.



—Ya tenemos todo el dinero del mundo, para qu quiero ms?



—Podrs tener todos los caprichos que quieras. Tendrs una buena vida.



—Yo quiero un marido que sea joven y guapo. Por qu no puedo casarme con quien yo quiera?



‹‹Tienes mucho que aprender de la vida todava, hermana.››



—Mulkrod necesita el dinero, y l es el Emperador. No podemos hacer nada.



Linny se ech a sus brazos y empez a llorar.



—Por qu es tan malo? Por qu me hace eso? Yo crea que me quera. Cmo puede ser tan egosta?



—Ha sido un nio consentido desde que naci. Est acostumbrado a conseguir todo lo que quiere, y ahora necesita dinero para pagar sus guerras. Siento que te haya tocado a ti formar parte de este juego, pero no podemos hacer otra cosa. Consulate con que la boda no se producir hasta que la guerra termine y nuestro hermano regrese.



—Entonces espero que la guerra nunca acabe.



‹‹Mi pobre y tonta hermana. No sabes lo que dices.››



Linny dej de llorar y se solt de sus brazos.



—Quiere que vaya con l a Tyr a ver sus dominios y la ciudad. Dice que es la tierra ms hermosa y rica de Sharpast. Quiere que vea el que ser mi hogar.



—Sabe que no puede conseguir enamorarte dada su edad, as que quiere conquistarte mostrndote un palacio de oro y una tierra hermosa y prspera. Qu le has respondido?



—Que lo meditara; no quera que se ofendiera. Pero desde luego no deseo ir.



—Deberas ir, Tyr es una ciudad hermosa. Cuando ramos nios la visitamos una vez, aunque no te acuerdas. Es un paraso verde y frtil. Por eso la familia de Taylan es tan rica. Estoy segura de que te quedars maravillada.



—Lo pensar.



Cuando Eriel regres a la sala del trono se encontr con un grupo de hombres armados muy sucios y aparentemente muy cansados.



—Qu ocurre? —pregunt Eriel.



—Es una carta del Emperador —dijo Lentides que ya la haba ledo sin esperar a la regente—. Ha habido una gran batalla. Hemos vencido. Los ejrcitos de Lindium huyen hacia la costa.



Eriel cogi la carta y comenz a leerla. Estaba firmada por Mulkrod. Aparte de la victoria frente al enemigo, el Emperador daba instrucciones que deban cumplir.



—Qu debemos reclutar ms tropas? —pregunt Eriel, ofuscada—. Cmo que hay que hacer ms levas?



—Mi seora, la batalla fue muy sangrienta —dijo el que pareca estar al mando del grupo que haba llegado con el mensaje—. Hemos sufrido muchas bajas y hemos perdido casi todos los caballos. Y el enemigo, aunque ha sido vencido en batalla, ha conseguido salvar a gran parte del ejrcito. La campaa no ha terminado y se precisan ms hombres para proseguir.



—Lo que faltaba —dijo Eriel—. Ms dinero.



—Son rdenes del Emperador —dijo Lentides—. No os preocupis por el dinero, mi seora. Me ocupar de conseguir todo el necesario.



—Tenemos rdenes de anunciar por la ciudad la victoria del Emperador en el campo de batalla —dijo el mensajero.



—Que se cumpla la voluntad del Emperador —dijo Eriel, que se dio la vuelta con la intencin de marcharse.



—A dnde vais, mi seora? —pregunt Lentides.



—Voy a dar un paseo. Os dejo al frente de todos los asuntos.



Eriel haba tenido suficiente poltica por aquel da. Sali escoltada por dos guardias de su confianza y una de las damas de su squito. Abandon el palacio y el Barrio Alto y baj la cuesta que daba a los templos de los
 Grandes
 . Estaba harta de formar parte de las excentricidades de su hermano y quera olvidarse de la poltica por ese da. Recorri las calles entre las grandes columnas que sostenan la Ciudad Alta y se adentr por los comercios locales, parndose a ver los puestos que ms le llamaban la atencin, con animales y plantas exticas de todos los rincones del planeta. La gente que pasaba por su lado la reconoca y la saludaban con respeto o sencillamente se detenan a observarla. No todos los das vean a un miembro de la realeza por sus calles.



Aprovech el paseo para evadirse e intentar no pensar en los ltimos acontecimientos, pero no poda evitarlo.



‹‹Necesito el consejo de hombres ms sabios que Lentides —pens Eriel tras meditarlo mucho.››



—Volvamos a palacio —dijo Eriel repentinamente, para sorpresa de sus acompaantes.



Regresaron casi a marchas forzadas. Eriel tena prisa por llegar a su habitacin y escribir una carta a uno de los antiguos consejeros de su padre, Arkam, el seor de Rombor, que haba sido apartado por Mulkrod al llegar al poder, vindose obligado a abandonar su puesto en el gobierno y a retirarse a su villa.



Al llegar a su cuarto pidi una pluma, tinta y papel. Cuando tuvo todo lo que requera se encerr y comenz a escribir:







Querido Arkam, espero que ests bien de salud y disfrutando de una vida tranquila en Rombor. Ha pasado ms de un ao desde que mi padre muri, pero las cosas no estn yendo bien en el Imperio. Todo lo que mi padre construy se est viniendo abajo por la gestin del nuevo Emperador, mi hermano, que est provocando guerras innecesarias y sin sentido para complacer sus ansias de gloria. Las finanzas del Imperio no haban estado tan mermadas desde hace muchos aos. Vos y muchos otros fuisteis apartados por mi hermano al principio de su reinado, para rodearse de una camarilla de jvenes tan ambiciosos como l y sedientos de nuevas conquistas, olvidndose de los hombres ms capaces de Sharpast. Os suplico ayuda en esta hora sombra. El Imperio os necesitar llegado el momento, y yo os necesito para subsanar todos los males que azotan a Sharpast. Ante todo os pido discrecin. Si esta carta acaba en malas manos sera apartada de la regencia y acabara el resto de mis das enclaustrada o algo peor.







Con mis mejores deseos, Eriel Omercan







Una vez acab la carta y de haberla lacrado con su sello personal, se dirigi a uno de los guardias de confianza:



—Eisdam, tengo una misin para ti —dijo Eriel entregndole la carta—. Saldrs hoy mismo con destino a Rombor y le entregars esta carta a Arkam, el Seor de la ciudad, y a nadie ms. Es muy importante que la lea solo l; y cuando lo haga me traers su respuesta. Has comprendido?



—Perfectamente, mi seora. Partir ahora mismo si eso es lo que deseis.



Eisdam llevaba a su cargo desde que era una nia, siendo asignado por su padre para su proteccin personal. Confiaba en l y saba que nunca traicionara su confianza.



—S presto, pues necesito conocer la respuesta cuanto antes.



—Lo ser, mi seora —dijo el guardia, que acto seguido se march.



Arkam segua siendo un hombre con gran poder e influencia, a pesar de haber sido apartado de los rganos de poder, y saba que la decisin de Mulkrod no le haba agradado. Con su ayuda poda lograr los apoyos que necesitaba para presionar a su hermano y acabar con sus sueos de gloria, centrndose en lo que de verdad importaba: el bienestar de todos los habitantes del Imperio. Saba que no lograra gran cosa, pero no poda permitir que todo lo que haban conseguido sus antepasados se desmoronara.





















X



 
 
LA TORRE DE ZIGRUG












El final del camino se hizo rpido y sin contratiempos. Las provisiones que consiguieron en Roth Ingul les libraron del hambre y les dieron nuevas fuerzas para seguir. Aprovecharon bien la comida, sin llegar a racionarla, pero tampoco la malgastaron. Para no perderse en la inmensidad de Sharpast tuvieron que detenerse y encontrar de nuevo la calzada que una Roth Ingul a Zigrug, pero, tras descender varios kilmetros al sur, la encontraron y pudieron continuar hacia su destino.



Los cinco jinetes estaban cansados de su largo viaje por unas tierras para ellos desconocidas y hostiles. Se haban adentrado en el Imperio, esquivando patrullas, campesinos, pastores, mercaderes y viajeros para no dejar testimonio de su paso, accediendo por las rutas menos transitadas, dando rodeos que les haban hecho perder das enteros, pero eso era mejor que correr nuevos riesgos. Ahora, despus de semanas de penosa marcha, divisaban una gran torre en el horizonte.



—
 All, Zigrug!
 —
 dijo Umdor
 —
 . Al fin!



—
 Cierto, hemos llegado
 —
 dijo Arnust
 —
 . Acerqumonos ms para observarla con detenimiento.



—
 No s si alegrarme o ponerme a llorar
 —
 dijo Irdor.



En esos momentos anocheca. Las antorchas de la torre se encendieron, brillando desde la lejana y deslumbrando a los viajeros. Era una noche en la que las estrellas estaban cubiertas por un velo de nubes, por lo que la oscuridad era ms evidente que otras noches, pero as pudieron arrastrarse por el llano como sombras, sin peligro de ser vistos. Se detuvieron a una distancia prudencial para evitar que los vigas les vieran.



Zigrug era un gran polgono amurallado con edificios de todo tipo para la guarnicin, en cuyo centro se encontraban dos grandes torres unidas por varios puentes. Una de las torres era utilizada como prisin, en donde eran llevados presos de todo el Imperio para luego trasladarlos a trabajar en las minas de Olkros o como remeros en la armada imperial, adems de como esclavos de particulares. La otra torre era un antiguo centro de enseanza de magia en desuso y el lugar donde los magos y hechiceras de la Orden de Zurst se reunan en momentos de necesidad. Zurst, desde su creacin, ansiaba destruir a los magos de Oncrust para hacerse con el control total de la magia, por eso ayudaban al Imperio desde siglos atrs, influyendo enormemente en los emperadores. La Orden se encontraba en pleno auge, atrayendo a las personas con talento mgico para adiestrarlas en el conocimiento de la totalidad de la magia.



—
 Es enorme!
 —
 dijo Umdor, asombrado
 —
 . Nunca haba visto nada parecido.



—
 No eres el nico
 —
 dijo Neilholm.



‹‹
 Es mucho ms grande que Oncrust
 —
 pens Arnust, igual de sorprendido
 —
 . Sus murallas de por s la convierten en inexpugnable, pero las torres... las torres son enormes. se es nuestro objetivo. Debemos entrar en Zigrug.
 ››



—
 De verdad pensis que podemos pasar as como as en esta fortaleza?
 —
 pregunt Irdor mientras observaba todo el permetro
 —
 . Ya habis visto cmo lo tienen todo controlado. No tardarn en descubrirnos.



—
 A menos que les hagamos creer que somos de los suyos
 —
 dijo Arnust.



—
 No ser fcil
 —
 dijo Irdor
 —
 . Ni siquiera con estos uniformes.



—
 Tenemos que intentarlo. Nos haremos pasar por soldados imperiales otra vez, como en Roth Ingul. Haremos as: Umdor y t os quitaris los uniformes y os pondris vuestra ropa. Vuestras armas las ocultaremos bajo nuestra ropa. Neilholm, Halon y yo nos haremos pasar por unos soldados que han capturado a unos fugitivos con la intencin de encerraros dentro. Seguramente nos dejarn pasar sin preguntar demasiado. Os encerraremos en una celda y Neilholm, Halon y yo buscaremos al rey de Tancor, luego os rescataremos y trataremos de escapar antes del amanecer.



—
 Ests pidiendo que nos dejemos encerrar como a perros?
 —
 pregunt Irdor, disgustado.



—
 Es necesario que algunos de nosotros nos sacrifiquemos para poder entrar, pero os prometo que os sacaremos de all. No os dejaremos atrs.



—
 Por qu yo y no t? No me parece justo.



—
 Porque si me encierran a m no podr liberaros despus. Solo Halon y yo, usando la magia, podemos hacerlo; y si tenemos problemas creo que Neilholm y su mandoble pueden ser de gran ayuda para solucionarlos.



—
 Est bien
 —
 dijo Irdor mientras comenzaba a quitarse la armadura
 —
 , pero sacadnos rpidamente. No me gustan los sitios pequeos y oscuros.



—
 Descuida
 —
 dijo Arnust.



—
 Y si nos descubren?
 —
 volvi a preguntar Irdor al rato, que todava no pareca muy convencido
 —
 . Qu pasar entonces?



—
 Pues moriremos llevndonos al mayor nmero de esos desgraciados por delante
 —
 dijo Neilholm
 —
 . No pienso caer prisionero.



—
 Dmonos prisa!
 —
 dijo Arnust
 —
 . Al ser de noche todo ser ms sencillo.



Irdor y Umdor se quitaron los uniformes que llevaban, se pusieron la misma ropa con la que haban iniciado el viaje y les entregaron sus armas a Arnust y a Neilholm, que las ocultaron bajo sus atuendos. Mientras tanto, Halon ocultaba sus cosas tras unos arbustos y dejaba a dos de los caballos sujetos a un matorral. Por ltimo, les ataron las manos a Irdor y a Umdor para que parecieran prisioneros de verdad. Arnust, Halon y Neilholm, a diferencia de sus compaeros, seguan vestidos como soldados imperiales. Los tres se subieron a sus caballos llevando a sus presos a pie, pues tenan que ser convincentes a la hora de entregar a los supuestos prisioneros. Se acercaron a paso normal hacia las puertas de Zigrug. Arnust lideraba al grupo haciendo las veces de oficial. Tras l venan, atados a su caballo, los dos presos vigilados por Halon y Neilholm. La puerta estaba cerrada y no haba viga alguno ni en las almenas ni en las torres, o al menos era eso lo que pareca. Esperaron varios segundos parados tras la puerta.



—
 Abrid las puertas!
 —
 vocifer Arnust
 —
 . Traemos dos prisioneros!



‹‹
 Ya no hay vuelta atrs. Ahora es el todo o nada.
 ››



Un soldado se asom por una almena y se les qued mirando.



—
 Traemos dos prisioneros!
 —
 repiti Arnust, para hacerse or.



—
 Ya va!
 —
 dijo el soldado
 —
 . No hace falta que grites tanto. Quieres despertar a toda la guarnicin?



A los pocos segundos las puertas se abrieron y tres hombres salieron a recibirlos.



—
 A quin se le ocurre traer prisioneros a estas horas de la noche?
 —
 pregunt el que pareca el oficial de guardia
 —
 . Es que os habis vuelto locos?



Se qued mirando un momento a Arnust y luego a los prisioneros.



—
 De dnde han salido estos dos?
 —
 pregunt el oficial.



—
 Nos ordenaron trasladarlo aqu. Son unos fugitivos muy peligrosos
 .



—
 Ahora me muero de sueo y no tengo ganas de hacer el papeleo. Subidlos a la torre y encerradlos en alguna celda libre
 —
 orden el oficial a los dos soldados que le acompaaban
 —
 . Maana ya se ver qu se hace con ellos.



—
 Nos gustara ver cmo encierran a estos criminales
 —
 le dijo Arnust al oficial con desprecio, para parecer ms convincente.



—
 Como quieras
 —
 dijo el oficial con poco inters.



Los soldados agarraron del cuello a Irdor y a Umdor y tiraron fuertemente de ellos para moverlos. Neilholm, enrabietado, tuvo que contenerse para no atacarlos, pero Arnust le calm tocndole levemente el hombro.



Siguiendo a los soldados entraron en el interior de Zigrug. Se encontraban en un patio muy extenso rodeado de algunos edificios que daban a la muralla. Justo en medio se erigan las dos enormes torres que, desde lejos, parecan una sola, pero desde all poda verse que estaban unidas por varios puentes. En todo el recinto no haba casi ni un alma, solo el puado de hombres vigilando en las torres y almenas, pero el patio estaba despejado. Antes de llegar al interior del recinto unos guardias les hicieron bajar de sus caballos para llevarlos a los establos. En ese momento de tensin se temieron lo peor.



—
 Todo marcha bien
 —
 dijo Arnust en voz baja.



Neilholm asinti, pero eso no le tranquiliz. Estaban metidos en la boca del lobo y era muy consciente de que en cualquier momento podan descubrir el engao.



Se detuvieron en la segunda torre, cuya puerta de rejas metlicas estaba cerrada; sta, que se abra solo desde dentro y mediante un sofisticado mecanismo de poleas, fue abierta por un guardia encargado de accionar la palanca que la suba y bajaba. Las rejas metlicas se fueron levantando lentamente y dieron paso a una gran puerta de madera abierta. Con el paso ya libre entraron a la torre, pasando a una sala con una gran escalera de caracol que suba por los laterales y llevaba a los pisos superiores. La estancia estaba iluminada por un puado de antorchas, lo que permita que sus sombras se vieran claras en la pared. En medio de la sala haba un gran bloque de mrmol que sostena una gran piedra negra junto a un gran libro. Haba tambin un guardia paseando y dos hechiceros que hablaban entre s, pero no les prestaron atencin. Una vez entraron todos, el guardia sali de la sala cerrando tras de s la puerta.



‹‹
 Qu extrao!
 —
 pens Halon al ver a los magos
 —
 . Qu harn despiertos a estas horas de la noche?
 ››



Halon no le dio importancia y sigui andando tras sus compaeros. Subieron por la escalera de caracol, llevando a Umdor y a Irdor como prisioneros para dejarlos en una celda. Cuando se encontraban a la mitad de camino, Arnust dirigi su mirada a los dos hechiceros y vio que uno de ellos volva su mirada hacia l y sus ojos coincidieron un segundo. Arnust se dio cuenta, solo con mirarle a los ojos, que les haban descubierto. Tena que reaccionar con rapidez. Sac la vara que ocultaba tras su capa y hechiz a uno de los magos, que sali disparado por los aires, estrellndose contra la barandilla de la escalera. El otro apunt con su mano hacia Arnust, saliendo de ella una rfaga de aire que pudo esquivar, pero que dio de lleno a Halon, que no se lo esperaba, chocando con fuerza contra la pared y cayendo al suelo inconsciente. Los dos guardias que iban con ellos no tuvieron tiempo de reaccionar. Neilholm sac su cuchillo y en dos movimientos degoll a uno, que cay justo encima de Halon, ocultndole con su cuerpo, y despus atraves el cuello del otro guardia. En esos momentos, Arnust ya haba lanzado un segundo hechizo contra el otro hechicero, que qued paralizado sin poder moverse lo ms mnimo. De repente comenzaron a orse gritos y la puerta de madera de abajo se abri, entrando por ella decenas de soldados bien armados corriendo escaleras arriba para acabar con ellos.



—
 Es una emboscada!
 —
 grit Neilholm, nervioso.



—
 Vamos, corred!
 —
 dijo Arnust, tomando la iniciativa
 —
 . Todos a los pisos superiores!



Neilholm y Arnust cortaron las cuerdas que mantenan a Umdor y a Irdor atados y les dieron las armas que haban ocultado bajo sus ropas para poder defenderse. Corrieron escaleras arriba hacia la nica puerta que haba y por donde pretendan escapar. Subieron los escalones que les quedaban sin saber qu se encontraran al otro lado.



La puerta estaba entreabierta pero su interior era oscuro. Entraron con la nica intencin de escapar de los soldados que les acechaban. Una vez dentro bloquearon la puerta con un madero, intentando ganar tiempo para escapar. En cuanto se aseguraron de que la puerta estaba bien cerrada se giraron para observar la estancia en la que se encontraban. Estaban en una gran sala circular que pareca un pequeo anfiteatro de ocho filas de bancos rodendoles y una escalera que llevaba a la parte de arriba.



—
 Qu ha pasado?
 —
 le pregunt Neilholm a Arnust
 —
 . Qu nos ha delatado?



—
 Era una trampa. De alguna forma nos esperaban. Lo vi en los ojos de uno de los magos.



—
 Estamos perdidos!
 —
 dijo Irdor con desesperacin
 —
 . Nos han acorralado como a ratas!



—
 Todava tenemos una posibilidad
 —
 dijo Arnust, tratando de mantener la calma
 —
 . Debemos continuar y buscar las celdas.



—
 Esto no parece que sea una prisin
 —
 dijo Umdor mirando a su alrededor.



—
 Yo dira que aqu es donde se rene el Consejo de la Orden de Zurst
 —
 dijo Arnust, temindose lo peor
 —
 . No deberamos estar aqu. Estamos en la torre equivocada.



Al no haber ninguna luz apenas podan ver nada en la sala. Supusieron que en la parte de arriba habra otra puerta que les permitira continuar su camino. Justo cuando iban a subir se escuch el chasquido de unos dedos y se encendieron las llamas de una decena de antorchas que rodeaban la sala, quedando sta completamente iluminada. En la parte superior se encontraba lo que pareca una mujer bajita y delgada de edad avanzada, con el pelo muy corto y blanco como una nube. La mujer, a pesar de sus aos, pareca conservar la energa de una joven. Sus ojos negros les miraban fijamente. Sonrea.



—
 Hasta aqu has llegado, Arnust de Oncrust!
 —
 dijo la mujer con cierta satisfaccin. Tena una voz profunda y muy segura
 —
 . Tu viaje ha terminado! Daos presos en el nombre del Emperador!



Los cuatro se quedaron paralizados, presos de la inseguridad de quien se siente acorralado.



—
 Soy Niemrac, la ms grande de todas las hechiceras de Veranion!
 —
 prosigui la mujer
 —
 . Llevo tiempo esperando que vinieras a visitarme, Arnust. Saba que lo haras. Estaba impaciente.



—
 Vieja bruja embustera!
 —
 dijo Arnust
 —
 . Cmo sabas de nuestra llegada?



—
 No me subestimes, anciano!
 —
 dijo Niemrac
 —
 . Mi poder no tiene los lmites de la decadente Oncrust.



—
 Pues consmete en los infiernos, arpa!
 —
 grit Arnust a la vez que intentaba hechizar a la bruja, pero Niemrac fue ms rpida y atrajo con su poder la vara del mago hasta sus manos.



—
 No eres rival para m
 —
 dijo Niemrac con una sonrisa
 —
 . Esperaba algo ms de alguien de tu categora.



Arnust, a pesar de haberse quedado sin su vara, no desisti e intent hechizarla nuevamente, pero Niemrac utiliz su poder para levantarle varios metros del suelo, empotrndole contra la pared, quedando paralizado. Senta sobre su pecho una fuerte capa de aire que le oprima y no le dejaba apenas moverse, y le costaba hasta respirar. La bruja haba creado un campo de fuerza invisible que mantena bien sujeto a Arnust. Neilholm comprendi que estaban perdidos y se lanz escaleras arriba con su mandoble a dos manos, seguido por Irdor y Umdor, pero, a medio camino, los tres salieron volando, cayendo violentamente contra el suelo. El mandoble fue a parar a las primeras gradas.



En esos momentos, la puerta de abajo se rompi y empezaron a entrar por ella todos los soldados que les haban perseguido haca solo unos instantes, y por arriba bajaron muchos ms. Neilholm pudo levantarse e intent defenderse, pero se vio superado por un montn de brazos que le golpearon hasta dejarle baldado en el suelo, para despus ser inmovilizado. Umdor e Irdor fueron tambin golpeados y luego maniatados. A Arnust le bajaron de la pared, le pusieron unos grilletes y le taparon la cara con un saco para que no pudiera hacer ningn conjuro. Lo hicieron sin resistencia, pues Arnust no hizo nada para impedirlo.



Neilholm aunque estaba dolorido por los golpes, se dio cuenta de que solo eran cuatro. Faltaba uno de ellos.



‹‹
 Dnde est Halon?
 —
 se pregunt a s mismo
 —
 . Ha desaparecido! Acaso no le han atrapado como a nosotros?
 ››



Los dems tambin se dieron cuenta de que Halon no estaba, pero no dijeron nada. Si el joven aprendiz estaba libre, l era su nica esperanza.



—
 Maana pensar qu hacer con ellos
 —
 dijo Niemrac
 —
 . Por ahora encerradlos en los calabozos y aseguraos de que el mago est a buen recaudo.



Desde la torre de hechicera en la que haban sido emboscados, Arnust y los dems fueron llevados a la segunda torre, que haca las veces de prisin, a travs de uno de los puentes que las una. Entraron en su interior y les metieron en las celdas de las plantas superiores.







Halon se despert como de un mal sueo: confuso y preocupado. Oy a su alrededor un enorme alboroto, como si una estampida se le echara encima y sinti un gran peso sobre l. Escuch voces a su lado, pero no se movi.



—
 Han matado a tres de los nuestros!
 —
 dijo alguien.



—
 Luego nos ocuparemos, tenemos rdenes de atraparlos en la gran sala
 —
 dijo otro
 —
 . Vamos!



El alboroto desapareci y las voces se alejaron. Le dola la cabeza como si le hubieran golpeado. Comenz a recordar lo que haba pasado.



‹‹
 Primero entramos en la torre, luego subimos por las escaleras y luego...
 ››



Lo dems era ms confuso. No saba muy bien cmo se haba empotrado contra la pared de las escaleras; simplemente record sentir que una rfaga de aire le empuj y despus un golpe.



‹‹
 He sido vctima de algn conjuro, eso est claro.
 ››



Abri los ojos y se encontr solo en la oscuridad. Estaba bajo el cuerpo de un soldado muerto que se estaba desangrando sobre l. Apart el cadver y se levant para mirar a su alrededor.



‹‹
 Todava estoy en las escaleras, pero y los dems? Qu ha sido de ellos?
 ››



Mir a su alrededor, nicamente le acompaaban dos cadveres. Trat de limpiar la sangre que le haba manchado.



‹‹
 Sigo llevando el uniforme de Sharpast, tal vez pueda pasar inadvertido. Si les han cogido yo soy la nica esperanza que les queda.
 ››



Escuch algo de alboroto escaleras arriba, las subi y lleg a una puerta que estaba entreabierta. Al otro lado haba muchos soldados prendiendo a alguien en lo que pareca un pequeo anfiteatro. Se dio cuenta rpidamente de lo que pasaba: les haban cogido a todos. Estaba ahora solo, en medio de una gigantesca torre repleta de enemigos. No saba qu hacer.



‹‹
 Tengo que ayudarles, pero cmo? Qu hago? Si me quedo donde estoy me terminarn cogiendo a m tambin.
 ››



Saba que tena que actuar y pasar inadvertido. Deba seguirlos y hacerse pasar por uno de ellos.



Abri la puerta y entr en el momento en el que se llevaban a sus compaeros a la parte superior del anfiteatro, unindose a los dems guardias. Se puso detrs del ltimo de la fila de soldados que se llevaban a sus compaeros. Nadie prest atencin en l, que pareca un soldado ms.



‹‹
 De momento voy bien. Nadie sospecha de m.
 ››



Al llegar a la parte de arriba not cmo una rfaga de aire penetraba en sus carnes. Estaban en un tnel que daba a uno de los puentes que conectaban las dos torres. Los soldados entraron en l y Halon tambin. El viento soplaba con fuerza y mova sus ropas. Halon mir hacia abajo para ver lo que haba.



‹‹
 No estamos a demasiada altura, pero caerse desde aqu es sin duda una muerte segura.
 ››



Luego mir hacia arriba y vio cmo las dos torres se elevaban por encima de su cabeza. Era sin duda una gran construccin, pero no deba perder el tiempo maravillndose de eso, sino buscar la manera de liberar a sus amigos.



Entraron en la otra torre, la cual era ms oscura y ttrica que la anterior. Tan solo haba unas pocas antorchas que iluminaban mnimamente el lugar. Las escaleras en forma de caracol estaban en los laterales de la sala. Debajo las escaleras y en el centro estaban las celdas; todas repletas de prisioneros. La sensacin que tuvieron al llegar al primer nivel era la de la ms atroz y horrible visin del infierno. Las celdas estaban abarrotadas por montones de prisioneros sucios y enclenques que vivan en aquel lugar sin esperanzas, sabiendo que jams saldran de all, alimentndose con lo poco que les daban, esperando a que la muerte les llegara.



—
 Dnde metemos a stos?
 —
 pregunt uno de los guardias.



—
 Hay sitio dos pisos ms arriba, en donde estn los prisioneros que trajeron de Sinarold hace unos meses
 —
 dijo otro.



Halon se acerc a Umdor, que era el ltimo de los prisioneros, colocndose a su lado. Como su compaero no le prest atencin, le dio un pequeo empujn. Umdor, molesto por el golpe, le mir a la cara llevndose una grata sorpresa. Halon se puso un dedo en la boca para que no dijera ni una palabra. Umdor sigui andando con renovadas esperanzas. An no estaba todo perdido.



Subieron dos pisos ms y entraron en un nuevo nivel; all las celdas estaban ocupadas por hombres que parecan estar en buena forma, como si no llevaran mucho tiempo encerrados. Haba tambin varias celdas vacas donde los guardias metieron a Neilholm, Irdor, Arnust y Umdor. Primero dejaron a Arnust atado de pies y manos en la pared y luego quitaron las ataduras a los dems. Neilholm, una vez suelto, golpe a uno de los guardias en la cara e intent escapar de la celda por la fuerza, pero los dems entraron con porras y empezaron a golpearle. Neilholm intent defenderse a la vez que los maldeca:



—
 Soltadme malditos, acabar con vosotros!
 —
 gritaba, desesperado, pero no poda hacer nada. Irdor intent ayudarle, pero solo consigui que le golpearan a l tambin. Los dos acabaron en el suelo, doloridos, llenos de magulladuras y moratones. Umdor no hizo nada por ayudarlos, pues saba que solo Halon poda sacarles de all. Atacar a los guardias solo empeorara las cosas.



El aprendiz de mago observ la escena con impotencia, ya que no poda hacer nada. Si intentaba liberar a sus amigos en ese momento se delatara y acabara tambin preso. Los soldados se marcharon rindose de los prisioneros y Halon se vio obligado a seguirlos como si fuera uno ms. Mientras tanto, Irdor se levantaba dolorido y, con ayuda de Umdor, intentaron ayudar a Neilholm, que se haba llevado la peor parte. Tena el labio lleno de sangre y el ojo morado, pero se levant y fue directo hacia Arnust.



—
 ste era tu gran plan?
 —
 le grit Neilholm al mago, furioso
 —
 . Ahora somos sus prisioneros!



—
 Mira el lado positivo
 —
 dijo Arnust, sin perder la calma
 —
 . Al menos estamos dentro de la torre en la que queramos entrar.



—
 Ests loco! Nos has condenado!
 —
 replic Neilholm, perdiendo los nervios.



—
 Le he visto!
 —
 dijo Umdor sin poder contenerse
 —
 . He visto a Halon!



—
 Qu...!
 —
 dijeron los dems, sorprendidos.



—
 Se acerc a m. Est con los guardias. No le han cogido!



—
 l nos sacar de aqu
 —
 dijo Irdor, esperanzado.



—
 Ests seguro de que era l?
 —
 pregunt Arnust.



—
 S, lo estoy
 —
 dijo Umdor
 —
 . Le han confundido con uno de los suyos.



—
 No tardarn en atraparle
 —
 dijo Neilholm, derrumbado, mientras se sentaba en el suelo
 —
 . Estamos condenados. No hay nada que hacer.

























XI



 
 
ELMISAI ATRAM












Halon descendi varios niveles con los dems soldados, hacindose pasar por uno de ellos. Tena que regresar, pero si lo haca podran descubrirle. No obstante, decidi arriesgarse. Justo cuando tomaban una curva de la escalera, Halon dio media vuelta y empez a ascender con rapidez. Enseguida lleg de nuevo a las celdas donde estaban sus compaeros. La mayora de los presos dorma, pero algunos, con el alboroto, se haban despertado y miraban a sus nuevos vecinos de calabozo con inters. Halon se dirigi hacia la celda en la que los haban metido. Umdor e Irdor le vieron y fueron a las rejas a saludarle.



—
 Os sacar de aqu
 —
 dijo Halon mientras se preparaba para intentar derribar la puerta con su magia.



—
 No!
 —
 dijo Arnust
 —
 . Si nos liberas, cunto tiempo crees que tardarn en atraparnos de nuevo?



—
 No importa, hay que intentarlo!



—
 Olvdate de nosotros. Si nos sacas esta vez tambin te cogern y ser nuestro fin. Djanos aqu y encuentra al rey de Tancor por tu cuenta. sa es ahora tu misin. Busca en los pisos superiores, resctale y luego vuelve.



—
 No puedo, maestro, no puedo hacerlo solo.



—
 S que puedes, y eres el nico que puede. Nuestro destino est en tus manos.



—
 Est bien, lo har
 —
 dijo Halon sin mucha seguridad
 —
 . Volver, os lo prometo



—
 Corre, muchacho!
 —
 le dijo Irdor
 —
 . Eres nuestra nica esperanza!



—
 Ten cuidado
 —
 le dijo Umdor mientras se alejaba.



Halon sali deprisa y se fue a las escaleras que llevaban a la parte superior. Deba lograr llevar a cabo la misin con xito. Sus amigos confiaban en l. Tena que hacerlo. Subi las eternas escaleras que llevaban a la siguiente planta sin detenerse. La torre era prcticamente igual en todos los sectores de las celdas: las escaleras de caracol suban y daban a plantas con ms celdas y as segua mientras ascenda. Halon entraba en cada planta a un ritmo no demasiado rpido para no levantar sospechas entre los guardias, con los que se topaba de vez en cuando paseando por los niveles, comprobando que todo siguiera en orden. Por suerte, stos eran pocos y no hacan preguntas, solo le saludaban al pasar, ya que para ellos Halon solo era uno ms haciendo guardia.



En un nivel intermedio se encontr con que un soldado se haba quedado dormido en las escaleras. Pas a su lado muy despacio para no despertarle y sigui subiendo sin parar, perdiendo la cuenta de todas las plantas por las que haba pasado. Pareca que la torre no tena fin. Acab agotado y muy aburrido de subir tantas escaleras, pero eso no le quit el miedo en el cuerpo. Tema que con cada paso que daba pudiera ser descubierto, pero, sobre todo, le preocupaba el no saber cmo iba a rescatar al rey de Tancor. Pero tena que seguir, no tena alternativa.







Dentro de las celdas, Irdor y Umdor esperaban inquietos; haban pasado pocos minutos desde que Halon se haba ido, pero se hacan eternos. Halon era su nica esperanza de salir con vida de aquella torre. Si fracasaba se pudriran en esas celdas el resto de sus vidas o algo peor. Haba mucho en juego. Neilholm estaba sentado en una esquina destrozado. Permaneca en silencio, ensimismado en sus pensamientos. Saba que Halon segua libre, pero sera por poco tiempo. Tarde o temprano le atraparan. El chico no podra sacarlos de all sin ayuda. Era intil tener esperanza. Arnust segua enclaustrado en la pared de la celda. Apenas poda moverse, pero a diferencia de sus otros compaeros estaba sereno y tranquilo. Confiaba plenamente en Halon y eso era ms que suficiente para mantener la calma. Estaba convencido de que lo lograra.



Algunos de los prisioneros de las celdas contiguas que se haban despertado tras el alboroto les observaban con algo ms que curiosidad. Uno de ellos haba escuchado la conversacin de Halon con los dems y mostraba mucho inters en ellos, pero no les dijo nada hasta que pas un buen rato. Tena el pelo largo y una barba de meses; pareca todava joven y fuerte a pesar del tiempo que poda haber pasado encerrado.



—
 As que tenis a un amiguito suelto por la torre
 —
 dijo aquel hombre.



—
 No es asunto tuyo
 —
 dijo Arnust con poco inters por aquel preso.



—
 Creo que s es asunto mo; de hecho, se ha convertido en un asunto de inters para todos los que estamos aqu encerrados, ya que tu amigo puede sacaros de aqu, y a nosotros tambin.



—
 Olvdalo.



—
 No sois simples forajidos, ni bandidos. Por vuestro acento dira que sois de Lindium. S, de Lindium, unas ratas cobardes que nos abandonaron a nuestra suerte cuando ms os necesitbamos.



—
 Qu quieres decir?
 —
 le pregunt Arnust, que empez a sentirse intrigado.



—
 Quiero decir que sois unos malos aliados. Vosotros deberas estar aqu y no nosotros. Luchamos solos ante la adversidad, lo hicimos mientras pudimos, pero contra Sharpast no se puede ganar. Desprecio a los reinos de Lindium por su traicin tanto como a Sharpast. Por ellos estamos aqu. Aunque he de decir que hay unos pocos miles de vuestros compatriotas dignos de respeto. Ellos lucharon con nosotros codo con codo hasta el final. Algunos se salvaron y otros murieron defendiendo mi tierra.



—
 Eres de Sinarold?
 —
 le pregunt Arnust, cada vez ms interesado en aquel individuo.



—
 S, nac en Vendram. Me llamo Karmil Dungor, soy sobrino de Krahim III, el ltimo rey de Sinarold, tambin soy el antiguo general en jefe de los ejrcitos de Sinarold y el defensor de la capital hasta su dramtico final. Deb morir all junto a los valientes que cayeron defendiendo la ciudad, pero por desgracia sobreviv y me cogieron prisionero. Ahora no soy ms que un simple esclavo encerrado en esta torre.



—
 Eres... eres el heredero al trono de Sinarold!
 —
 dijo Arnust, sorprendido
 —
 . Esto s que es una sorpresa. Recuerdo tu nombre, el general Malliourn habl muy bien de ti. Te daba por muerto.



—
 Ojal lo estuviera. As que Malliourn ha sobrevivido, y ahora es general? La nica cosa sensata que habis podido hacer en Lindium. Hombres como l hay muy pocos. Espero que no vuelvas a decir que soy el heredero del trono de Sinarold. Hasta ahora me he mantenido con vida evitando que esos desgraciados conozcan mi identidad. Tan solo estos hombres leales que me acompaan saben quin soy, y todos daran su vida antes que delatarme.



—
 Todos los que estis aqu sois de Sinarold?



—
 En esta planta somos veintitrs buenos soldados, todos nacidos en Sinarold, pero en otras plantas hay muchos ms de mis compatriotas y gente de otros lugares: bandidos y ladrones en general, pero son gente que dara su vida por volver a ver la luz del sol o volver a sentir la brisa del viento en sus rostros.



—
 Hagamos un trato
 —
 le dijo Arnust
 —
 . Nosotros os ayudamos a salir de las celdas y vosotros nos ayudis a salir de la torre.



—
 Mis hombres y yo estamos a vuestro servicio
 —
 dijo Dungor, sonriendo.







Halon segua subiendo y subiendo sin detenerse, acercndose poco a poco a su destino. Los prisioneros dorman impasibles sobre sus pequeos e incmodos colchones de paja. All acabara l como no hiciera las cosas bien. Se encontr con otro guardia sentado en una silla, pero ste, a diferencia de los otros, s que prest bastante atencin en Halon, quien no supo cmo reaccionar y se detuvo en frente.



—
 Vienes a reemplazarme?
 —
 le pregunt el guardia con una sonrisa.



—
 No iba... iba a...
 —
 dijo Halon, titubeando.



—
 Era una broma
 —
 dijo el guardia, riendo
 —
 , todava me quedan dos horas para que acabe mi turno. No me suena tu cara, eres nuevo?



—
 Eh... s, s, soy nuevo
 —
 dijo Halon, dudando
 —
 . Llegu ayer.



—
 As que un novato. Me llamo Turk
 —
 dijo, estrechndole la mano.



Halon dud unos segundos.



‹‹
 Debo saludarle o sospechar
 —pens Halon
 .
 ››



Le estrech la mano al tiempo que pensaba rpidamente en un nombre, pero lo nico que sali por su boca fue el suyo propio:



—
 Halon.



—
 Y qu te trae por aqu a estas horas de la noche, Halon?
 —
 le pregunt Turk.



No saba qu responder, lo nico en lo que pensaba era que aquel soldado no tardara en darse cuenta de que menta y acabara por delatarle, pero improvis algo rpidamente.



—
 No poda dormir y he decidido dar una vuelta para conocer mejor toda la torre.



—
 Te importa que te moleste unos minutos? Llev ya varias horas de guardia y me vendr bien un poco de compaa.



—
 En absoluto
 —
 minti Halon.



—
 Soy natural de Tancor, nac en un pequeo pueblo cerca de Dilmun
 —
 le dijo Turk
 —
 . A qu parte del Imperio perteneces?



—
 Nac en Farlindor, si es lo que preguntas. En Roth Ambor
 —
 sigui Halon, recordando la ciudad que dijo Arnust cuando un soldado le pregunt en Roth Ingul sobre su procedencia.



—
 Farlindor! Dicen que es bonito. Me gustara poder visitarlo alguna vez, cualquier cosa es mejor que estar en esta maldita torre.



—
 S, bueno, es ms bonito que esta parte del Imperio, desde luego
 —
 dijo Halon, recordando todo lo que saba de Farlindor.



—
 Te han destinado ya a alguna unidad?



—
 No, an no.



—
 A lo mejor te destinan a la ma, as podremos charlar con frecuencia, aunque no creo que lo hagan; los sharpatianos os tratan mucho mejor a los farlindorianos que a los mos, con eso de que todava existe la resistencia en Tancor y lo de las ltimas rebeliones. Fue hace ya muchos aos, pero los sharpatianos no se olvidan. A lo mejor te envan a hacer guardia en las murallas; eso siempre es mejor que estar aqu encerrado, siempre a oscuras, con estos pobres desgraciados a los que solo les espera la muerte o una vida de trabajos forzados en las minas. Es donde dicen que mandan a los reclusos, aunque tambin a la flota. Siempre hacen falta remeros.



—
 Te alistaste voluntario o forzado?
 —
 le pregunt Halon con algo de inters.



—
 No s cmo ser el reclutamiento en Farlindor, pero en Tancor muy pocos son los que van voluntarios, la mayora somos forzados a servir en el ejrcito. Mis padres me ocultaron durante mi niez para que no fuera a instruirme como los dems, pero me descubrieron y acab aqu como auxiliar al servicio del Emperador, aunque antes estuve un tiempo en Ibahim, en las minas. La verdad es que no s qu es peor.



‹‹
 Le gusta hablar
 —
 pens Halon
 —
 . S que tiene que ser aburrido estar tantas horas aqu sin hacer nada.
 ››



—
 No pareces muy ilusionado
 —
 le dijo Halon.



—
 A nadie le gusta estar aqu. Si al menos estuviera destinado en Tancor, pero no, me enviaron a Ibahim para completar mi entrenamiento y despus a este aciago lugar lejos de la mano de los
 Grandes
 . Ocho aos de servicio y, si todo va bien, podr regresar a casa. Ser libre.



—
 Cuntos aos llevas?



—
 An no llevo dos y la verdad es que estoy harto de esta torre, de este uniforme y de este imperio. No s por qu te cuento estas cosas, imagino que siendo de Farlindor tendrs una opinin muy diferente.



‹‹
 No parece mal tipo, y su lealtad al Imperio parece cuestionable.
 ››



—
 Te sorprenderas
 —
 dijo Halon
 —
 . Pienso igual, detesto todo esto.



—
 Pues entonces somos casi los nicos
 —
 dijo Turk
 —
 , aqu la mayora son fanticos y devotos del Emperador. Si algn compaero me escuchara me podra denunciar y acabara mis das en una de esas minas del este. Aqu hay poca libertad. Esos cerdos sharpatianos se creen muy superiores a nosotros los de las provincias. Ve acostumbrndote.
 —Pareca que por fin iba a callarse, pero luego volvi al ataque—.
 Encima, ahora los reinos de Lindium nos invaden y el Emperador rene a montones de guerreros para aniquilarlos y aun as yo sigo encerrado en esta torre. Preferira estar luchando antes que aqu. Cualquier cosa es mejor que esto.



‹‹
 Todava no le habrn llegado las noticias sobre la batalla.
 ››



—
 No te has enterado?
 —le
 pregunt Halon.



—
 De qu?



—
 El ejrcito del Emperador fue derrotado en Goldur hace semanas.



—
 Eso es imposible, nadie puede derrotar al Imperio.



—
 Pues es la verdad. Aunque solo ha sido una pequea derrota.



—
 Pues el Emperador reunir otro ejrcito y se har con la victoria. Sharpast nunca ha perdido una guerra.



‹‹
 Debo marcharme ya. He hablado demasiado.
 ››



—
 Bueno, ser mejor que siga. Ha sido un placer conocerte.



—
 S, bueno, gracias por la compaa. Te ver cuando bajes.



Halon no haba pensado en eso, si rescataba al antiguo rey de Tancor no podra pasearle por all como si tal cosa.



‹‹
 Ya pensar en algo.
 ››



La charla con Turk le haba relajado bastante. Ya no estaba tan nervioso. Por unos minutos se haba olvidado del peligro que corra, pero ahora tena que volver a centrarse en la misin. Sigui subiendo las escaleras hasta llegar a una especie de arsenal con un pequeo cuarto de guardias y otras salas.



‹‹
 Debo de haber llegado al final de la torre. Pero dnde est la celda que busco?
 ››



En ese nivel solamente haba dos guardias que, iluminados con velas, jugaban a un juego de dados dentro de una salita. Parecan muy centrados en la partida y no prestaron atencin en Halon, que atraves lentamente el arsenal y se ocult tras una estantera con las panoplias y armas. Junto a la mesa donde jugaban haba una escalera de madera que suba hacia arriba hasta lo que pareca una trampilla.



‹‹
 Ah es donde debe de estar el rey. Tengo que subir por esa escalera.
 ››



Se le ocurri una idea. Busc en la bolsa donde tena todas las hierbas y recipientes que, como buen aprendiz de mago, llevaba siempre consigo, y sac varios frascos que empez a mezclar en otro vaco.



‹‹
 Esto servir.
 ››



Una vez termin con las mezclas, lo arroj hacia la salita donde estaban los guardias. El frasco de cristal se rompi nada ms contactar con la piedra del suelo y los guardias, alarmados, se levantaron sin comprender qu suceda, desplomndose a los pocos segundos.



‹‹
 Dulces sueos.
 ››



Halon aguant la respiracin y moj un trapo con el lquido que haba derramado al tirar el frasco.



‹‹
 Puedo necesitarlo ms tarde.
 ››



Se guard el trapo en un bolsillo, subi por la escalera de madera y entr por la trampilla. Al llegar arriba pudo ver una sala bastante ms estrecha que las inferiores y mucho ms iluminada por varias antorchas y velas. Haba un escritorio, varias sillas e incluso una estantera con libros. Al final haba una puerta cerrada por la que Halon se dispuso a entrar, pero entonces se dio cuenta de que no estaba solo.



—
 Qu haces? Por qu subes?
 —
 le pregunt un hombre corpulento
 —
 . Sabes que nadie tiene permiso para subir aqu y menos a estas horas.



‹‹
 Debe de ser el custodio del rey de Tancor.
 ››



Halon estaba muy cerca de su objetivo y ese guardia no iba a impedir que realizara su tarea, adems, tena su trapo empapado del lquido adormecedor.



—
 Te traigo el desayuno
 —
 le dijo Halon, sonriendo
 —
 . Los de abajo estn hambrientos y pensaron que t tambin tendras hambre. Toma.



Halon le tir al guardia el trapo con el lquido que haba recogido, dndole de lleno en la cara. Se lo quit molesto y, seguidamente, se desplom en el suelo. El mago busc una llave en los bolsillos de aquel hombre. No tard en encontrarla y, acto seguido, se fue hacia la puerta metiendo la llave en la cerradura.



‹‹
 Parece que encaja.
 ››



Dio varias vueltas hasta que el cerrojo se abri y entr dentro, pero no vio nada. No haba ninguna luz. Sali a por una vela en la habitacin contigua y volvi a entrar, pero esta vez se encontr con alguien de frente y sinti un doloroso golpe en la cabeza. Halon cay al suelo dolorido, mir hacia arriba y vio que le haban golpeado con una silla de madera. Una figura sali de las sombras corriendo hacia la salida. Halon, a pesar del dolor, se levant deprisa para que aquel hombre no se escapara, cogi la silla con la que le haba golpeado y se la lanz con fuerza, impactando sta en la espalda de su agresor, que cay al suelo por el impacto. Halon fue tras l con la intencin de ponerle el trapo en la boca, pero entonces se dio cuenta de que poda ser la persona que buscaba. Le inmoviliz al apoyar todo el peso de su cuerpo sobre l. El hombre en cuestin era alto y esbelto, tena el pelo rubio y barba de semanas, pero su rostro era hermoso.



—
 Sultame sharpatiano!
 —
 gritaba al mismo tiempo que intentaba escabullirse
 —
 . Quiero irme, no aguanto ms aqu!



—No soy un sharpatiano!
 Cllate o me descubrirn!
 —
 dijo Halon, tapndole la boca con la mano
 —
 . Soy un amigo, he venido a rescatarte.



El hombre se fue calmando y dej de moverse, entonces Halon le quit la mano de la boca.



—
 Quin eres?
 —
 le pregunt.



—
 Me llamo Halon, soy un mago de la Orden de Oncrust. He recorrido miles de kilmetros desde el oeste para liberarte.



—
 Liberarme!
 —
 dijo riendo
 —
 . Por qu un mago tiene inters en liberarme?



—
 Sois el rey de Tancor, no?



—
 No, no lo soy. No ahora al menos; ya no soy nada. Mi nombre es Elmisai Atram y es cierto que una vez fui rey de Tancor, pero ahora no soy nadie.



—
 Si recordis todava vuestro pasado venid conmigo. Puedo sacaros de aqu.



—
 Por qu tratas de ayudarme? Ya no soy importante.



—
 Si no sois importante, entonces por qu os retienen aqu?



—
 Por una corona que perd hace tiempo.



—
 Podis volver a recuperarla, solo tenis que venir conmigo.



—
 Ya no hay ningn lugar seguro. Sharpast lo ha conquistado todo. Ya no hay esperanza.



—
 No lo ha conquistado todo, Lindium es an independiente y vuestro pueblo os necesita. Tancor quiere volver a ser libre. Debis venir ahora, o si no os quedaris prisionero en esta torre para siempre.



Al escuchar eso, Elmisai comprendi que no perda nada si le acompaaba e intentaba escapar. No deba desaprovechar la oportunidad de volver a ser libre.



—
 Bien, ir contigo, pero tengo que ponerme algo ms que estos harapos y coger algunas cosas.



—
 Date prisa! No tenemos mucho tiempo.



Los dos entraron en la habitacin. Elmisai cogi la antorcha que haba en el suelo y con ella encendi varias velas y empez a buscar entre sus pertenencias. La habitacin era grande; tena una cama que pareca muy cmoda, un escritorio al lado de una ventana con barrotes, una estantera con algunos libros y otra con algo de ropa. Elmisai pareca que no vesta como un preso comn, sino que tena un vestuario propio y dispona de algunos lujos que otros prisioneros desearan tener.



‹‹
 Una crcel de oro. Es pequea, pero es mejor que las dems celdas de esta torre.
 ››



Elmisai se puso una capa marrn sobre una camisa blanca de lana y unas botas de cuero. Halon se dio cuenta de que si iba as vestido les descubriran enseguida.



—
 Qutate eso!
 —
 le exigi Halon al verle con la ropa
 —
 . Si queremos salir de aqu debers ponerte algo que no llame la atencin. Te voy a traer lo que te vas a poner. Espera aqu.



Halon baj al piso de abajo donde los dos guardias todava dorman profundamente. Eligi la ropa de un guardia ms acorde al tamao de Elmisai y lo comenz a desnudar. Despus subi el equipo con algunas dificultades por la escalera y se lo dio a Elmisai.



—
 Pntelo o no podremos salir
 —
 le dijo Halon.



Elmisai obedeci sin rechistar y se puso rpidamente el uniforme. Primero se puso una armadura acolchada debajo de su camisa y luego la cota de malla y una capa negra, las botas, y se at un cinto con una espada larga y una daga. En pocos minutos ya estaban listos. Antes de marcharse, Elmisai desenvain la espada y la mir fijamente.



—
 Haca tanto que no sujetaba una
 —
 dijo con nostalgia.



—
 Espero que te acuerdes de cmo blandirla
 —
 dijo Halon.



—
 Por quin me has tomado?
 —
 dijo Elmisai, ofendido
 —
 . Fui entrenado por los mejores espadachines de Tancor y he combatido infinidad de veces antes de caer prisionero.



—
 Est bien, prosigamos. No hay tiempo que perder.



Los dos salieron de la habitacin que durante diez aos haba sido la nica casa de Elmisai, pero l no mir atrs. Odiaba esa habitacin.



—
 Qu le has hecho al pobre Wilt?
 —
 dijo Elmisai, viendo al guardia que estaba en el suelo
 —
 . Durante estos aos l ha sido mi carcelero, pero tambin mi nico amigo, se pondr bien?



—
 No te preocupes, dormir como una marmota durante un tiempo. Luego despertar como si nada.



Bajaron la escalera hasta llegar al cuarto de guardias, pasaron al lado de los dos soldados dormidos y entraron en la armera.



—
 Qu hacemos ahora?
 —
 le pregunt Elmisai.



—
 Necesitaremos todas las armas que podamos llevarnos
 —
 dijo Halon, cogiendo varias dagas de un estante
 —
 . Ahora viene la parte ms difcil.



—
 Llevo muchos aos esperando este momento. No s si lo lograremos, pero te doy las gracias de todas formas. Vuelvo a sentirme libre.



—
 Para salir puede que tengamos que abrirnos paso a golpe de espada.



—
 Y crees que nosotros solos nos bastamos para hacerlo?



—
 No, pero no estamos solos. Tengo unos amigos que nos ayudarn, pero estn presos. Debemos liberarlos.



—
 Amigos! Qu amigos?



—
 Mis compaeros tambin han venido para sacarte de aqu, pero ahora estn presos. Por eso vamos a liberarlos antes de escapar.



—
 Bien, pero si no lo logramos pienso vender cara mi piel. Esta vez no pienso volver a caer en sus garras. No volvern a encerrarme.



Halon at alrededor del torso de Elmisai varias dagas con una cuerda de la misma forma que escondieron las armas de Irdor y Umdor para entrar en la torre. Elmisai hizo lo mismo con Halon y despus ocultaron las armas tras sus ropas y capas para que pasaran desapercibidas.



—
 Vamos!
 —
 dijo Halon, muy concentrado en lo que tena que hacer.



Salieron a un paso normal, pero una vez llegaron a las escaleras empezaron a correr para ganar tiempo. Iban tan rpido que no se dieron cuenta de que alguien estaba subiendo y chocaron con l, derribndole. Halon no supo qu hacer, si ayudarle a levantarse, salir corriendo o matarlo antes de que diera la alarma. Al final no hizo nada. Una vez se levant, vio que se trataba de Turk, el guardia con el que haba hablado amistosamente antes de llegar arriba.



—
 Qu mosca te ha picado, Halon?
 —
 le pregunt Turk, molesto por el golpe.



—
 Tengo prisa, Turk!
 —
 dijo Halon, recordando el nombre del soldado
 —
 . Djanos pasar!



—
 Precisamente vena a buscarte. Tardabas demasiado e iba a ver si te haba pasado algo o... un momento, quin es ste?
 —
 pregunt Turk, mirando a Elmisai.



—
 Es un viejo compaero, djanos pasar.



—
 Viejo compaero! De eso nada
 —
 dijo Turk, sorprendido
 —
 . Yo te conozco, pero... no... No puede ser. Es el rey de... Tancor! Qu significa esto?



Halon y Elmisai desenvainaron sus espadas. Elmisai se prepar para asestar a Turk un golpe mortal, pero Halon le detuvo con la mano, mientras que con la otra, que sujetaba firmemente su espada, apuntaba a Turk.



—
 Qu haces?
 —
 le pregunt Elmisai, sin entender.



—
 No quiero que mates a este hombre
 —
 dijo Halon
 —
 . Es de Tancor. l no es nuestro enemigo.



Turk estaba confuso, haba levantado sus manos al temer por su vida, pero no entenda lo que suceda.



—
 No quiero hacerte dao, pero si intentas hacer algo contra nosotros o nos delatas lo har sin dudar
 —
 le dijo Halon a Turk, amenazadoramente
 —
 . Tira tus armas al suelo.



Turk obedeci, se desabroch el cinturn y lo arroj al suelo con la espada. Elmisai observ la escena perplejo. No entenda al joven mago que le haba liberado. Turk estaba an ms asombrado.



—
 Ests loco? Esto es traicin
 —
 dijo Turk mientras obedeca.



—
 No soy un traidor, ya que no pertenezco a Sharpast.



—
 Entonces eres un espa
 —
 dijo Turk, comprendiendo
 —
 . Bueno y ahora qu? Jams saldris de aqu. Os cogern. No podis escapar de la torre.



—
 Tenemos que matarle o nos delatar!
 —
 insisti Elmisai.



—
 No le mataremos, no somos asesinos
 —
 dijo Halon, que se dirigi de nuevo a Turk
 —
 . Vendrs con nosotros y lo hars en silencio. Creo que te queda algo de fidelidad hacia tu antiguo reino. No delatars a tu verdadero rey.



Turk permaneci en silencio sin poder mirar a Elmisai. Sus pensamientos y lealtades eran confusos. Su padre haba luchado durante la Gran Rebelin por Elmisai cuando l todava era un nio, pero haca tiempo que haban sido derrotados. l ya haba aceptado la nueva situacin. Ahora le deba lealtad al Imperio.



—
 Ser mejor que me atis las manos y los pies y me dejis aqu
 —
 dijo Turk
 —
 , as no podr delataros y podris andar ms libremente.



—
 Puede pasar otro guardia y verle maniatado, entonces tendramos problemas
 —
 dijo Elmisai
 —
 . Le llevaremos con nosotros.



—
 Bien. No perdamos ms tiempo
 —
 dijo Halon
 —
 . Vmonos!



Halon y Elmisai guardaron sus armas y llevaron a Turk por delante para que no hiciera nada que les comprometiera. Fueron bajando las escaleras con el corazn en la garganta. Nadie les detuvo. Los pocos guardias con los que se toparon apenas les prestaron atencin. Fueron unos minutos agnicos, pero despus de una larga bajada llegaron a la planta donde Arnust y los dems estaban prisioneros.



Al escuchar el ruido de unos pasos tras las escaleras, Neilholm se levant y mir atentamente hacia la entrada para ver si se trataba de Halon.



—
 Lo ha conseguido!
 —
 dijo Neilholm, sorprendido
 —
 . El chico lo ha logrado!



Irdor y Umdor se levantaron inmediatamente y no gritaron de alegra porque saban que podan ser odos por cualquier guardia que anduviera cerca.



—
 Rpido, scanos de aqu!
 —
 dijo Arnust a Halon.



—
 No podrs liberarlos. No tienes la llave
 —
 dijo Turk.



—
 No necesito ninguna llave
 —
 dijo Halon
 —
 . Apartaos!



Umdor e Irdor se alejaron de la puerta y se apoyaron en la pared. Halon cerr los ojos y se concentr. Lo que iba a hacer no era algo sencillo y requera un importante ejercicio mental. Coloc sus manos frente a la puerta de la celda como si pretendiera moverla con la mente. La estancia comenz a vibrar y una leve corriente de aire comenz a sacudirlo todo. Los presentes miraban asombrados. Era como si acumulara una gran cantidad de aire entre sus manos. Halon, con un rpido movimiento de sus brazos, lanz todo ese aire hacia la puerta, que sali despedida, golpendose con la pared. Se oy un ruido atronador.



—
 Dioses! Eres un... eres un... un mago!
 —
 le dijo Turk, asombrado.



Irdor, Umdor y Neilholm eran libres y salieron de su celda. Elmisai y Halon sacaron algunas de las dagas que tenan escondidas y se las entregaron.



—
 Rpido! Seguramente lo hayan odo!
 —
 dijo Neilholm.



Arnust todava estaba empotrado en la pared y tena grilletes en pies y manos. Halon apunt a los soportes metlicos, que, con un giro brusco de sus manos, cedieron a la presin, saliendo disparados. Arnust ya era libre.



—
 Vaya. No saba que podas hacer eso
 —
 le dijo Neilholm.



—
 Yo tampoco
 —
 dijo Halon.



—
 Bien hecho
 —
 le dijo Arnust a su aprendiz
 —
 . Saba que lo lograras.



—
 Maestro, este es Elmisai Atram. El rey de Tancor.



—
 Es un placer conoceros
 —
 le dijo el mago a Elmisai
 —
 . Soy Arnust, de la Orden de Oncrust. Me alegro de encontraros sano y salvo.



—
 Y yo os agradezco que arriesgarais vuestras vidas por venir a salvarme. Si salimos de sta estar eternamente en deuda.



—
 Quin es ste otro?
 —
 pregunt Neilholm mirando a Turk.



—
 Es un soldado que espero que se una a nosotros
 —
 dijo Halon
 —
 . Es de Tancor y est aqu por obligacin, detesta a Mulkrod tanto como nosotros, aunque l lo niegue. Si vienes con nosotros podrs volver a casa
 —
 le dijo, intentando convencer a Turk para que desertara
 —
 . Ya no tendrs que seguir sirviendo a Sharpast.



—
 Aunque me uniera a vosotros, de qu me servira?
 —
 dijo Turk
 —
 . No podris salir de aqu con vida. Pronto tendris encima a toda la guarnicin y adems, est la bruja. Ella no dejar que escapis.



—
 Aunque eso es un problema potencial
 —
 dijo Arnust
 —
 , todava tenemos posibilidades de salir con xito de aqu.



El mago dirigi su mirada hacia los dems presos del nivel, que miraban atnitos todo lo que suceda all.



—
 Os presento a Karmil Dungor
 —
 dijo Arnust, sealndole tras la celda del otro lado
 —
 . l y sus hombres se han ofrecido a ayudarnos a salir. No necesitamos mucho. La mayor parte de la guarnicin duerme y nadie sabe an que nos hemos escapado. Liberaremos a los prisioneros y saldremos de aqu aunque tengamos que abrirnos paso por la fuerza.



—
 Hay una armera arriba del todo
 —
 dijo Halon
 —
 . Podemos armar all a los presos, aunque hay varios guardias por el camino. No nos costar reducirlos.



—
 Pues adelante!
 —
 dijo Arnust
 —
 . No perdamos tiempo.



Arnust y Halon utilizaron sus poderes para abrir una a una todas las puertas de las celdas. Las verjas metlicas cedieron y las puertas salieron despedidas, provocando un ruido atroz al golpear el metal con la piedra. El ruido era tal que ya era imposible que los soldados de la guarnicin no lo oyeran. Pronto podan tener a bastantes enemigos tras ellos. Deban darse prisa. En pocos segundos haba ms de una veintena de presos libres, a los que entregaron las armas que les sobraban, y prepararon un grupo para tomar los niveles superiores y hacerse con el arsenal.



—
 Matad a todo guardia con el que os topis!
 —
 orden Dungor a sus hombres
 —
 . No dejis a ninguno vivo!



En ese momento llegaron dos soldados alertados por el ruido, pero al ver a todos los presos libres, huyeron a todo correr. Neilholm y Umdor salieron tras ellos. Mientras tanto, Halon e Irdor suban con diez presos para liberar a todos los prisioneros que pudieran de camino al arsenal y conseguir ms armas para poder enfrentarse a la guarnicin de Zigrug. Arnust se qued all con un puado de presos para proteger a Elmisai y vigilar a Turk.



Pronto centenares de presos se hallaban fuera de sus celdas, todos listos para luchar por su libertad. Los pocos guardias que salieron a su encuentro fueron masacrados o escaparon al ver cmo una marea de presos llenos de odio se les echaba encima. Huyeron como conejos. Consiguieron las llaves de las celdas del cadver de un guardia y las abrieron una a una, dejando salir a ms presos.



—
 Seguidnos!
 —
 decan Halon e Irdor
 —
 . Venid con nosotros! Hay un arsenal arriba! Vamos a armarnos! Seguidnos!



Los presos, que ya eran muy numerosos, aunque muchos de ellos eran ancianos, estaban enfermos y desnutridos, siguieron a sus libertadores tras volver a sentirse libres. En pocos minutos llegaron a la armera. Nadie sali a recibirlos. Los guardias ya se haban encerrado en los pisos superiores. Todos los presos liberados empezaron a coger espadas, hachas, lanzas, cuchillos, escudos, yelmos, cotas de malla y todo tipo de armas y protecciones que encontraron all; muchas de esas armas estaban viejas, oxidadas y melladas, pues deban llevar en desuso mucho tiempo, pero eso era mejor que nada. Tampoco era un arsenal muy grande, pero s lo suficiente para armar a muchos de los presos que los acompaaban.



—
 Coged varias armas!
 —
 deca Halon
 —
 . Abajo hay ms hombres que las necesitarn! Cuantas ms armas llevemos mejor!



—
 Todos abajo!
 —
 dijo Irdor
 —
 . Masacremos a la guarnicin!



—
 S!
 —
 se escuchaba
 —
 . A por ellos! Matmosles! Matemos hasta el ltimo de ellos!



Halon e Irdor se pusieron a la cabeza de los presos y bajaron las escaleras muy deprisa. Tenan que ser rpidos. Lo ms probable era que toda la guarnicin estuviera ya enterada del motn carcelario y se estuvieran preparando para reprimirlo, por lo que, en cualquier momento, era posible que hubiera un contraataque que intentara restablecer la situacin. Llegaron al nivel donde se encontraba Arnust con Elmisai; all haba muchos presos por todas partes. Estaban nerviosos pero deseosos por luchar, pues eso era mejor que morir en las celdas como perros o en las minas como esclavos. No haba organizacin, ni tampoco un lder claro que guiase a aquellas masas; sin embargo, los presos seguan a los hombres que los haban liberado como si dependieran de ellos para escapar, sin saber que Arnust y su grupo tambin dependan de los presos para salir. Halon, Irdor y los presos que venan de la armera entregaron algunas de sus armas a los hombres que estaban all para que pudieran luchar.



—
 Venga, dmonos prisa!
 —
 exigi Arnust
 —
 . Neilholm est aguantando como puede, pero pronto ceder si no le ayudamos. A los pisos inferiores!



Dungor aglutin a su alrededor a los presos provenientes de Sinarold. Todos ellos haban luchado contra el Imperio al norte del Gran Muro; haban defendido su tierra y haban fracasado, pero en ese momento solo les importaba una cosa: matar al mayor nmero de soldados imperiales. Dungor se dirigi a sus hombres. Si alguien deba liderarlos ese era l.



—
 Soldados de Sinarold!
 —
 dijo Dungor a todo hombre de su tierra que haba all
 —
 . Seguidme!



—
 Adelante!
 —
 gritaron
 —
 . A ellos! Matadlos a todos!



Dungor baj las escaleras con ganas de luchar. Todos sus hombres y los dems presos trados de todos los confines del Imperio le siguieron blandiendo sus nuevas armas. Era su nica posibilidad de escapar de all. Vencer o morir.







Neilholm y Umdor, ambos armados con las dagas que les haba dado Halon tras liberarlos, perseguan a los dos guardias que corran escaleras abajo. No les cost atrapar al ltimo de ellos, al que Neilholm le sorprendi saltando sobre l. Los dos cayeron rodando por las escaleras y forcejearon un tiempo.



Umdor sigui al otro, entrando en otra planta carcelaria, pero antes de atraparle, seis soldados aparecieron a todo correr por las escaleras de caracol y, al verle, se dirigieron a por l con la intencin de matarle.



‹‹
 Se complica la cosa
 —
 pens Umdor con preocupacin
 —
 . Dnde se ha metido Neilholm?
 ››



Umdor no retrocedi, sino que esper pacientemente a que llegaran. El primero en hacerlo fue empujado por los dems y acab ensartado en la daga de Umdor, que, con el tiempo justo para reaccionar, sac su arma del cuerpo ya sin vida de su primer contrincante y le raj en la cara a otro, dejndole mal herido en el suelo.



Los presos de esa planta se haban despertado por el alboroto y miraban con asombro la pelea que all se estaba desarrollando. Un solo hombre luchaba contra cuatro soldados. Umdor, que estaba rodeado por cuatro enemigos que le apuntaban con sus armas con intencin de matarle, se vio obligado a retroceder. Eran demasiados. Cuando se abalanzaron todos hacia l, Neilholm apareci por las escaleras; haba tenido problemas con el guardia con el que haba rodado por las escaleras, pero ya los haba solucionado y se dispona a seguir luchando.



—
 Por Hanrod!
 —
 grit mientras se abalanzaba sobre los enemigos que atacaban a Umdor con la espada del hombre al que haba matado.



De un solo espadazo, preciso y mortal, raj a dos de ellos, a uno en el cuello y al otro en el torso. Quedaban dos en pie, pero uno de ellos huy aterrado escaleras abajo. El que quedaba, un soldado gordo, alto y calvo, mantuvo su posicin y les hizo frente.



—
 Vamos gordito, lrgate con tu compaero antes de que te matemos
 —
 dijo Neilholm, muy confiado.



El soldado se ri, prepar su maza para atacar y, antes de que pudieran reaccionar, les atac y golpe. Neilholm, que no se lo esperaba, recibi un duro golpe en medio del pecho, saliendo disparado contra los barrotes de una celda, quedando semiinconsciente en el suelo.



—
 Mierda
 —
 dijo Umdor, sorprendido por la precisin y fuerza de su rival.



‹‹
 No va a ser fcil abatir a ste
 —
 pens Umdor
 —
 . Ms me vale que me mueva con precaucin.
 ››



Se alej de l para no ser alcanzado por la maza. El soldado le atac a l tambin, pero sus movimientos eran algo lentos y Umdor ya estaba preparado. Pudo esquivarlo y rajarle en la pierna con su espada.



—
 A cuntos de tus amigos te has comido para estar as de gordo?
 —
 le pregunt Umdor burlonamente tras herirle en la pierna.



Eso fue peor que el hecho de herirle. El guardia se enfureci y atac con an ms agresividad. Umdor esquiv los ataques con fintas y retrocediendo.



‹‹
 Ya se cansar. Est demasiado gordo.
 ››



Mientras retroceda pudo ver que una de las celdas estaba abierta y vaca. Se puso delante de la puerta abierta y su contrincante se lanz a por l. Umdor se apart de un salto y el soldado no pudo detenerse, metindose en la celda. Umdor la cerr rpidamente y puso el cerrojo con avidez.



—
 Ah te quedas, gordito
 —
 dijo Umdor, aliviado
 —
 , y ahora no des ms la vara.



—
 Te crees que te has librado de m?
 —
 le pregunt con una sonrisa
 —
 . Yo soy el encargado de las llaves. Ahora mismo las saco y acabo contigo.



Meti la mano en la bolsa que llevaba en su cinto con la intencin de sacar algo. Busc y busc pero no encontr nada.



—
 Demonios, dnde las he metido?



Umdor vio un juego de llaves en el suelo.



‹‹
 Se le debieron de caer mientras luchaba. Qu suerte, ahora s que no me molestar ms.
 ››



—
 Te refieres a stas?
 —
 le dijo Umdor con una sonrisa mientras se las enseaba.



—
 Mierda... Scame de aqu o te arrepentirs!
 —
 grit el guardia, furioso.



Umdor pas de largo y fue a ver cmo se encontraba Neilholm, que en ese momento se estaba levantando con dificultades. El gordo segua gritando.



—
 Ests bien?
 —
 pregunt Umdor.



—
 Un poco magullado, pero bien
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Dnde est el cabrn que me ha golpeado?



—
 Le he encerrado all
 —
 dijo Umdor, sealando al gordo en su celda.



—
 Acabar con vosotros!
 —
 segua el gordo.



—
 Espera sentado
 —
 le dijo Umdor.



—
 Subamos con los dems
 —
 dijo Neilholm.



—
 No... espera!
 —
 dijo Umdor, ensendole las llaves
 —
 . Con esto podemos sacar a todos estos presos, menos al gordo, claro.



—
 Buena idea.







Dungor baj las escaleras sabiendo que se encontrara de frente con el enemigo, pues estaba oyendo mucho ruido por abajo. Los presos que le acompaaban llevaban poco armamento, lo que les haban bajado de la armera y algunas armas ms improvisadas con los maderos de sus camastros. Algunos haban podido ponerse algunas protecciones como cotas de malla y petos de cuero, pero la mayora iban desprotegidos. Fuera con lo que fuera lucharan. l llevaba solo una espada a una mano, pero era todo lo que necesitaba



‹‹
 Esta noche ser sangrienta
 —pens Dungor, alegre por tener la oportunidad de luchar para ser libre
 .
 ››



El alboroto de los pisos inferiores fue en aumento. Escuchaba muchas voces, pasos y ruidos metlicos.



‹‹
 Los sharpatianos deben de estar esperndonos al otro lado, puede que esta vez me maten... no me importa, Debera haber muerto en Vendram y sigo vivo, pero no me ir sin antes llevarme a unos cuantos conmigo.
 ››



Cuando lleg a la siguiente planta no se encontr con el enemigo, sino con un montn de presos que estaban siendo liberados. Neilholm fue a recibirlos.



—
 Sois muchos?
 —
 le pregunt Neilholm.



—
 Somos suficientes
 —
 dijo Dungor
 —
 . No hay tiempo que perder! Adelante!



Dungor, sin demorarse ms en ese piso, encabez la carga escaleras abajo. Incontables presos bajaban como un torrente de agua descendiendo por la montaa. Nada poda detenerlos.







Los guardias de los pisos inferiores haban odo golpes y gritos en la parte de arriba. Aquellos ruidos no eran normales; algo estaba pasando y no pareca que fuera nada bueno. Media docena subieron a los pisos superiores para averiguar qu suceda. Mientras tanto, el resto esperaban para recibir un informe, al mismo tiempo que despertaban al oficial de guardia de su letargo, quien decidi esperar, pero la espera fue breve. Pocos minutos despus baj a todo correr un guardia que les dijo que se haba producido un motn y que haban matado a varios compaeros. El oficial maldijo su suerte y orden que avisaran a Niemrac y que despertaran a toda la guarnicin. Aquel asunto pareca serio y ellos solos no podran controlarlo. A pesar de ello, el oficial de guardia era el responsable de las celdas y las culpas recaeran sobre l; por eso, antes que esperar refuerzos, subi con un puado de sus hombres a ver qu podan hacer y comprobar con sus propios ojos la magnitud del problema.



Subieron con las armas preparadas y alerta. Todo preso fuera de sus celdas deba ser ejecutado all mismo; sas eran las rdenes dadas a la guarnicin. Segn suban el ruido se intensificaba. Sus corazones se sobrecogieron al or montones de gritos y pasos desde arriba de las escaleras. Pareca que un ejrcito entero se les echaba encima. Las paredes y el suelo temblaban. Al final se encontraron con una marea de hombres cargando contra ellos escaleras abajo, pero lo peor era que muchos de los presos estaban armados y les atacaban con una furia desmedida. Antes del contacto muchos guardias ya estaban retrocediendo, pero los que no lo hicieron fueron arrollados. Muchos cayeron por el hierro de las armas, pero la mayora fueron derribados y aplastados por el arrojo de los presos liberados, e incluso por sus propios compaeros mientras trataban de huir. Solo unos pocos escaparon. Toda resistencia dentro de la torre pareca intil. Los presos, que no tenan nada que perder, luchaban desde una posicin de altura y en superioridad numrica. Para ellos era mejor morir luchando que volver a las celdas. El empuje y arrojo fue tal que en apenas unos pocos minutos llegaron a las plantas inferiores.







Los soldados de Sharpast que se encontraban en la puerta de entrada no tuvieron tiempo de reaccionar. Todo fue muy rpido. Al principio vieron cmo varios guardias huan escaleras abajo hasta donde estaban ellos, pero no podan escapar, tenan rdenes de dejar encerrados a los presos en la torre y evitar que salieran al exterior. Solo se poda abrir la puerta desde el interior y ellos tenan que defenderla a toda costa. Una vez lleg el ltimo guardia hasta all, escapando de los presos, se hizo el silencio. Era un silencio agobiante. Estaban en formacin y listos, con sus armas en las manos, mantenindose disciplinadamente en el sitio. Eran pocos y no saban cuntos presos bajaban. Las gotas de sudor caan por su piel y el miedo haca mella en ellos como nunca antes. La espera no fue breve; despus del silencio vinieron los gritos y golpes. Ya llegaban. De las escaleras apareci una marea infinita de hombres sedientos de sangre que saltaron sobre ellos como lobos con las reses. La formacin se rompi nada ms entrar en contacto con los presos que se abalanzaban sobre ellos, inicindose una lucha desigual hombre a hombre. Uno a uno fueron cayendo todos.



Dungor quera resarcirse por la cada de Sinarold, por su largo y duro camino hasta Zigrug y por su cautiverio. Quera verlos a todos muertos. Revent cabezas con su espada, atraves a varios y raj el pecho a uno de ellos. Solo pensaba en la venganza. Todos cayeron ante su poderoso brazo.



—
 Coged las armas de los cados! Que nadie se quede sin armas!



—
 Salgamos al patio!
 —
 gritaba Neilholm, que haba luchado al lado de Dungor en la primera fila de atacantes
 —
 . All libraremos la verdadera batalla.







Halon e Irdor bajaron junto con los presos por las escaleras, pero los dos se detuvieron en la sala que llevaba hacia el puente para entrar en la segunda torre.



—
 Por aqu pueden sorprendernos!
 —
 dijo Irdor
 —
 . Tenemos que tomar el puente!



—
 Seguidnos los que podis!
 —
 grit Halon
 —
 . El resto a las plantas inferiores!



Entraron en el puente junto a un puado de presos. All pudieron comprobar que Irdor no se equivocaba. Varios sharpatianos cruzaban el puente armados con escudos y lanzas. Les queran sorprender por la espalda. Halon e Irdor se lanzaron sobre ellos. Primero, el aprendiz de mago utiliz sus poderes, haciendo que salieran varios enemigos despedidos hacia atrs, estrellndose con sus compaeros gracias a la rfaga de viento que Halon les haba arrojado; luego carg Irdor junto a los otros presos que todava les seguan, inicindose una terrible lucha hombre a hombre en el puente. No haban cado ms que unos pocos de cada bando cuando se escuch:



—
 Retroceded! No deben entrar en la torre! Atrancad las puertas!



Tras orlo, los guardias retrocedieron hacia la segunda torre, encerrndose all. Algunos quedaron fuera abandonados por sus compaeros, por lo que fueron masacrados.



—
 Al otro puente!
 —
 dijo Halon
 —
 . Quiz an no lo hayan atrancado todava!







En los pisos inferiores no podan ir mejor las cosas. Haban conseguido abrir las puertas de la torre carcelaria y salan al patio, matando a muchos en su camino, pero la lucha an no haba terminado. Los que estaban desarmados cogan las armas de los muertos y se unan al combate. Empezaron a salir montones de presos por la puerta, sintindose libres una vez ms. Pero, a pesar de haber logrado llegar hasta all, el panorama ya no era tan alentador. Gran parte de la guarnicin estaba formada en lnea con sus escudos y lanzas frente a ellos, esperando a que salieran los presos para masacrarlos. Todava era noche cerrada, pero vean con claridad a los soldados desplegados en el patio.



Dungor detuvo el avance a la espera de que llegaran el mximo de hombres para poder luchar en igualdad contra los soldados. Los presos formaron una lnea igual que los sharpatianos y se quedaron observndose durante unos segundos. Neilholm y Umdor estaban juntos y estaban listos para abalanzarse sobre ellos y matarlos como haban hecho con los enemigos a los que ya haban abatido en la torre. La visibilidad no era muy buena, pero las antorchas que iluminaban el patio permitan que ambos bandos pudieran observarse.



Muchos presos estaban desarmados, algunos estaban enfermos, otros eran viejos y muchos estaban muy dbiles, ya que la comida que les daban era bastante escasa y con pocos valores nutricionales. Sin embargo, estaban all, frente a sus captores y guardias de celda dispuestos a vender cara su piel.



Los soldados de Sharpast que les hacan frente se haban vestido deprisa y corriendo. Apenas haban tenido tiempo para ponerse sus protecciones y coger sus armas. El motn les haba sorprendido cuando la mayora dorma.



—
 Son muchos
 —
 dijo Neilholm.



—
 Nosotros somos ms
 —
 dijo Umdor.



—
 Veamos pues cmo se las gastan.



Los arqueros empezaron a disparar a los presos desde los muros y la torre, alcanzando a varios. Entonces Dungor, por temor a que los diezmaran, se lanz hacia la lnea de enemigos.



—
 A por ellos!
 —
 grit, liderando nuevamente el ataque
 —
 . Matadlos a todos!



Tras l, todos los presos se lanzaron gritando con fuerza. El violento choque caus muchas bajas en ambos bandos, lo que conllev el inicio de una cruenta lucha cuerpo a cuerpo. Arnust y Elmisai llegaron con otros presos, unindose tambin a la lucha. Sobre el patio de la torre se decidiran sus destinos.



El combate comenz con igualdad. Ambas fuerzas sufrieron bajas similares desde el primer momento. Ninguno de los bandos tena la victoria asegurada. Neilholm estaba cansado, pues no haba dormido desde la noche anterior y le dola todo el cuerpo por los golpes que le haban propinado los guardias. Estaba siendo una noche muy dura para l y para todos, pero Neilholm se mantena firme, luchando con bravura. Utiliz su fuerza corporal para derribar de un empujn a un soldado, le quit su escudo y sigui luchando con l. Golpe con el escudo a un adversario en la cara, hacindole saltar algunos dientes junto a gotas de sangre, dejndole sin sentido. Luego bloque el ataque de otro al que raj en la pierna, hacindole caer al suelo. Haba muchos enemigos por todas partes. La batalla era un caos frentico.



Umdor, que luchaba prcticamente solo en primera lnea, estaba siendo rodeado por media docena de imperiales. Logr detener con su espada la estocada de uno, pero nada pudo hacer para parar el golpe de un escudo que se diriga hacia l. Intent apartarse, pero el arma le golpe en el pecho, dejndole sin respiracin y sin capacidad de reaccin. Entonces, sinti un terrible dolor en la nariz. El escudo de otro sharpatiano le golpe en la cara, cayendo al suelo de bruces. Su nariz se haba roto y de ella comenz a emanar abundante sangre. Su cara se empa de rojo y qued semiinconsciente.



Neilholm, que reaccion rpido para socorrer a su compaero, atraves al enemigo que le impeda llegar hacia Umdor y se puso al lado de su cuerpo aparentemente inerte. Su espada gir rpidamente en todas las direcciones intentando daar a todo el que se acercase. Un sharpatiano recibi un tajo en el costado y otro en el brazo. Neilholm consigui que retrocedieran, luego se ech encima de ellos, rajando la cara de uno y, con un golpe lateral de su espada, degoll a otro. Los dos quedaron en el suelo desangrndose y gimiendo de dolor. Los dems, al ver a sus compaeros mal heridos, comprendieron que nada podan hacer con ese guerrero. Unos retrocedieron y otros huyeron. Neilholm se volvi hacia el cuerpo de Umdor. Tema haber llegado demasiado tarde y que estuviera muerto, pero comprob que, a pesar de tener la cara ensangrentada, segua respirando.







Arnust se mantuvo precavido en aquella catica lucha. Su nica pretensin era mantener a salvo a Elmisai. No haba recorrido un largo y peligroso viaje para que luego mataran al antiguo rey de Tancor a la primera de cambio. Lo mantuvo, en la medida de lo posible, lo ms alejado del combate, pero los enemigos estaban por todas partes. No les quedaba ms remedio que luchar si queran salir de all con vida.



Arnust no tena su vara para defenderse. La bruja se la haba arrebatado cuando les sorprendi en la sala del consejo de los magos de Zurst. Le faltaba su herramienta mgica, su bastn de poder, pero incluso sin su vara poda hacer uso de potentes hechizos, aunque stos no eran igual de efectivos. Cuatro soldados cargaron hacia l. Arnust hechiz a dos de ellos, que salieron disparados por los aires. Con los otros dos no tuvo tiempo de usar la magia, por lo que les recibi con su espada. Detuvo la estocada del primero, le apart con su otro brazo y le raj la espalda mientras le desequilibraba. Se volvi rpidamente y, con su mano desocupada, apunt al segundo atacante, dejndolo paralizado. ste poda mover mnimamente algunas extremidades, pero sin poder atacar. Arnust le golpe con el pomo de su espada y le liber del hechiz, hacindole caer al suelo inconsciente.







Elmisai, aprovechando que Arnust estaba distrado, se haba alejado adentrndose en medio del combate e iniciando su lucha personal contra los que haban sido sus captores. Ahora era un hombre libre y deseaba venganza. Solo la sangre poda saciarle. Haba pasado demasiados aos en la torre. Un tiempo en soledad, olvidado por todos, sin esperanzas, sin nada.



‹‹
 Lo pagarn
 —
 pensaba Elmisai
 —
 . No me importa si muero en el intento, pero lo pagarn.
 ››



Entr de lleno en la confrontacin cruzando su espada con un oficial que acababa atravesar a un preso. Los dos se miraron largo rato, analizndose. Elmisai llevaba sin combatir largos aos, ni siquiera saba cunto tiempo haba pasado desde la ltima vez.



‹‹
 Fui un gran guerrero y volver a serlo. Mis enemigos volvern a temblar ante mi espada. El primero ser ste
 —
 se dijo a s mismo mientras miraba al oficial, que era alto y corpulento. Cualquiera se hubiera sentido intimidado al verlo, pero Elmisai haca tiempo que haba olvidado el miedo
 —
 . Acabar con l.
 ››



El oficial le atac primero. Sus golpes iban con fuerza, pero eran lentos y Elmisai los detena con elegancia; paraba un golpe con su espada, esquivaba el siguiente y luego le hera con un pequeo tajo en alguna extremidad.



‹‹
 No he perdido mi estocada. Voy a divertirme un rato contigo antes de que pases a mejor vida.
 ››



El oficial responda con nuevos intentos de agredirle, pero Elmisai siempre detena o esquivaba sus ataques para luego contraatacar de forma rpida y contundente, hirindole con cortes profundos en alguna de sus extremidades. El oficial se desquiciaba pero no desista y volva a atacar. Elmisai esper a que fallara de nuevo, cogi con una mano el brazo de su rival y, antes de que pudiera rozarle, le raj en el brazo, desgarrndole carne y msculo, haciendo que el oficial tuviera que soltar el arma. Rpidamente y sin darle tiempo para asimilar lo ocurrido, Elmisai desliz su espada de un lado a otro, rajndole el cuello. El oficial cay de rodillas, taponndose la herida mortal. Elmisai le propin una patada que hizo que cayera al suelo y se olvid de l.



‹‹
 Quedan muchos enemigos. Veamos cuntos de stos caen esta noche bajo mi espada.
 ››





















XII



 
 
LA BRUJA Y EL MAGO












El patio estaba repleto de cadveres y hombres moribundos desangrndose en el suelo. Estaba siendo una verdadera carnicera para ambos bandos. Los presos luchaban fieramente, no solo por sus vidas, sino por su libertad. Los sharpatianos estaban sorprendidos por la frrea resistencia de los presos, que los atacaban armados con sus propias armas y con una furia y un odio sin control. No podan creerse lo que estaba pasando. Los prisioneros luchaban, mataban y moran, pero, por muchas bajas que sufrieran, no claudicaban. Todos preferan morir luchando y matando antes que volver a las celdas. Los sharpatianos, en cambio, vean a sus compaeros caer por docenas. Muchos gritaban de dolor mientras les cercenaban un brazo, una pierna o les destripaban un puado de presos cuando se les abalanzaban, les golpeaban y rajaban una y otra vez hasta acabar impregnados de sangre y vsceras. Ninguno quera acabar as. Muchos estaban retrocediendo asustados.



Las flechas seguan cayendo en el patio intentando abatir al mayor nmero de presos, pero todo estaba muy oscuro y todos parecan figuras negras combatiendo. Los arqueros de los muros no saban bien a dnde disparar y, para averiguarlo, lanzaban las flechas con fuego en la punta y as poder ver dnde caa cada proyectil, pero aun as alcanzaban a tantos presos como soldados imperiales. Reinaba una gran confusin, todos estaban dispersos y mezclados. No haba nada de disciplina, solo un caos monumental. Era una verdadera carnicera en todos los sentidos.







Arnust haba perdido de vista a Elmisai desde haca rato. Le haba visto adentrarse en medio de la batalla, pero no saba dnde se encontraba. Poda estar en cualquier parte, si es que segua con vida. La oscuridad y lo arduo del combate no ayudaban a la hora de encontrar a nadie. Agudiz sus ojos, centrndose en ver en la penumbra, hasta que por fin lo vio a no mucha distancia. Elmisai se bata con dos hombres a la vez, pero no pareca tener problemas, aun as se dirigi hacia l para ayudarle, pero entonces se fij en el cielo. Varias flechas ardientes comenzaron a caer cerca de Elmisai. Arnust vio preocupado cmo una le pasaba muy cerca.



‹‹
 Debo de hacer algo o le alcanzarn
 —pens Arnust
 .
 ››



Nuevos proyectiles caan del cielo. El mago se concentr y levant los brazos hacia las flechas en llamas que surcaban imponentes el cielo, dando un poco de luz en aquella oscura noche. De repente se detuvieron en el aire, quedando suspendidas e inmviles, para luego consumirse en el fuego hasta convertirse en ceniza. Arnust haba logrado parar las flechas y luego quemarlas. Cada vez estaba ms cansado. Estaba usando demasiada magia en un solo da.



Elmisai acab con los dos enemigos con los que se haba batido, a los que dej mal heridos en el suelo. No tena ni idea de que se haba salvado gracias a la intervencin de Arnust, y sigui adentrndose en medio de la lucha sin importarle los enemigos con los que poda toparse. Arnust era consciente del peligro que Elmisai corra.



‹‹
 Tengo que sacarlo de all y ponerlo a salvo. Si muere todo habr sido en vano. No lo permitir.
 ››



Arnust, furioso, se lanz en medio del combate hacia Elmisai. No se dio cuenta de que su espada estaba cubierta de llamas, unas llamas que su furia haba provocado. Nada pudo detenerle. Arnust senta que nuevas fuerzas regresaban a l. La sangre le herva, el cansancio fue desapareciendo y el miedo era ya inexistente. La magia flua en l como nunca antes. Comenz a hechizar con solo pensarlo. Todo sharpatiano que se cruzaba en su camino acababa en llamas tras ser fulminado por una bola de fuego que Arnust lanzaba con su mano libre, o reciban un ardiente espadazo, un doloroso golpe que les quemaba las carnes hasta dejar cauterizada la herida, o se elevaban por los aires al contactar con una bola de aire. El mago se abri paso como si nada, pero tanta magia estaba llamando demasiado la atencin.







Niemrac observaba disgustada el desarrollo de la lucha desde una de las ventanas altas de la primera torre. La guarnicin ceda terreno ante los presos. Deba hacer algo si no quera perder la torre. En medio del combate vio cmo una espada recubierta de fuego se abra paso.



‹‹
 Arnust!
 —
 pens la bruja
 —
 . Acabar contigo!
 ››



Cogi la vara que le haba quitado a Arnust unas horas antes y desapareci tras un destello de luz. Al mismo tiempo, con otro fulgor en la puerta de la torre, apareci la vieja hechicera. Busc con la mirada al mago. No le cost encontrarlo. Desapareci otra vez.







Arnust no encontraba a Elmisai entre la marea de combatientes. Lo haba perdido de nuevo. A esas alturas poda ser uno de los muchos cuerpos que cubran el suelo que pisaba. De pronto, un cegador destello le hizo cerrar los ojos un instante y, cuando los abri de nuevo, vio a Niemrac a su lado.



‹‹
 La hechicera!
 —pens Arnust, sorprendido—.
 Cmo es posible? Puede aparecerse y desaparecerse? Realmente es mucho ms poderosa que yo.
 ››



Arnust intent apartarse, pero Niemrac le golpe en la cara con la que haba sido su vara, magullndole. La bruja volvi a atacarle con la vara pero esta vez consigui evitar que sta le golpeara, detenindola con su espada llameante, pero, tras el impacto, el arma se quebr y las llamas se apagaron. Seguidamente y sin darle un momento de respiro, la hechicera apunt a Arnust con la vara con la intencin de embrujarle. Arnust intent parar el ataque creando un escudo de fuerza, pero no fue suficiente para detener el embrujo y sali despedido por los aires. Arnust logr estabilizarse en el aire y eligi una zona del patio despejada para caer. Lo hizo de pie y sin dejar de mirar hacia donde crea que estaba la bruja. Se hallaba separado del campo de batalla junto a la torre.



‹‹
 Es demasiado fuerte. No podr con ella. Si al menos tuviera mi vara.
 ››



Busc a la bruja desesperadamente con la mirada, pero no la vio por ninguna parte.



‹‹
 Intenta sorprenderme.
 ››



Una vez ms, a su espalda, vio un destello de luz deslumbrante y oy como una explosin. Niemrac apareci tras l. Pudo reaccionar a tiempo y esquivar el nuevo golpe de la bruja, al mismo tiempo que le lanzaba una bola de aire que la alcanz de lleno en el pecho, hacindola caer a varios metros de distancia. Niemrac se levant instantes despus hecha una furia y blandi la vara contra el mago, de la que empezaron a emanar relmpagos. Debido al atronador ruido y a la cegadora luz que sala de la vara, Arnust tuvo que taparse los odos y cerrar los ojos para no quedarse ciego y que se le reventaran los tmpanos. La bruja lanz los relmpagos con intencin de volatilizar a su enemigo. Arnust, presagiando el peligro que se cerna sobre l, supo que si no haca algo sera fulminado all mismo. Abri los ojos, apunt a la bruja con sus dos manos y centr todas sus fuerzas en crear una gigantesca bola de fuego. La lanz en cuanto vio venir el relmpago haca l, y ambos proyectiles impactaron el uno con el otro, explotando en el aire y provocando una onda expansiva que por su fuerza se llev a Arnust volando, hasta caer junto a las escaleras de la segunda torre, golpendose con violencia. Niemrac, en cambio, se qued fija en el suelo, sin moverse lo ms mnimo y, al ver lo que le haba pasado a su rival, se ri por su debilidad. Se fue acercando poco a poco hacia el mago, que permaneca inmvil en el mismo sitio en el que haba cado. Sangraba por el labio y parte de su capa se haba quemado. La hechicera se situ a pocos pasos de Arnust y le apunt con la vara.



—
 Te he vencido, Arnust. Todo se acaba para ti. Debes saber que despus ir a por el hombre al que has liberado y le matar de la misma forma con tu propia vara
 —
 le dijo Niemrac, sin dejar de rer
 —
 . Todo lo que has hecho no ha servido para nada. Los reinos de Lindium pronto caern, y tu decadente Orden lo har con ellos, pero primero har lo ms fcil. Ya nos has molestado bastante.



Arnust apenas poda moverse, le dola todo el cuerpo, estaba agotado y no le quedaban fuerzas. Haba gastado todo lo que tena y la bruja le haba derrotado. Ya no poda defenderse ms.



‹‹
 Es el fin
 —
 se dijo a s mismo
 —
 . Todo termina aqu. Solo me queda morir con dignidad.
 ››



Mir a los ojos de la bruja. Sera lo ltimo que vera antes de ascender a la casa de sus antepasados. Haba tenido una vida larga y ajetreada. Se haba pasado gran parte de ella intentando que la justicia imperara en el mundo.



‹‹
 Lo he hecho lo mejor que he podido, pero... me queda tanto por hacer.
 ››



Todo acabara en cuestin de segundos.



Estaban empezando a salir unos pequeos rayos de la vara de la bruja cuando, de repente, se desliz de sus dedos y se alej de ella ante el asombro de los dos, y fue a parar a las manos de Halon. El aprendiz de Arnust llegaba justo a tiempo.



Niemrac no se poda creer lo que estaba sucediendo. Para su sorpresa, justo en el momento en el que iba a matar a Arnust, vio que la vara no solo ya no estaba en sus manos, sino que la tena un jovenzuelo al que no reconoca. Era frustrante. Antes de que la hechicera pudiera reaccionar, Halon lanz otro hechizo que hizo que Niemrac se estrellar contra la pared de la torre; sta se levant, pero antes de poder contraatacar sinti que no poda moverse. Estaba totalmente paralizada. Halon se acerc a ella apuntndola con la vara. Sac un cuchillo con su otra mano y la apunt al corazn con intencin de introducirlo lo ms profundamente posible.



—
 Regresa a los infiernos, pcora!
 —
 le dijo Halon a la vez que bajaba el cuchillo hacia su corazn.



El arma iba a clavarse en la piel de la bruja, pero entonces, un destello de luz y un estruendoso ruido hicieron que Halon se apartara. La hechicera ya no estaba. El aprendiz de mago mir a un lado y a otro, buscndola, pero era en vano. Haba desaparecido.



‹‹
 Qu clase de magia negra es sta?
 —se pregunt.››



Halon, viendo que la bruja haba huido, fue corriendo a ver a Arnust, que segua tirado en el suelo sin moverse.



—
 Maestro!
 —
 le dijo Halon, preocupado
 —
 . Ests herido?



Arnust abri los ojos y sonri.



—
 Estoy bien, dentro de lo que cabe
 —
 dijo Arnust
 —
 . He recibido un duro golpe y me siento muy dbil, pero sobrevivir. No te preocupes.



Halon le ayud a que se levantara del suelo.



—
 Lamento no haber llegado antes.



—
 Lamentar!
 —
 dijo Arnust, sorprendido
 —
 . No lamentes nada. Lo que has hecho ser algo que nunca olvidar. Has encontrado al rey de Tancor, nos has sacado a todos de las celdas y me acabas de salvar la vida. No Halon, no hay nada que lamentar.



Halon ayud a su maestro a levantarse y le entreg la vara que le haba arrebatado Niemrac, la misma vara que haba acompaado a Arnust en sus largos viajes desde que el Consejo de Oncrust se la entregara cuando pas las pruebas. La mir como si recuperara algo que haba perdido haca meses, algo de valor incalculable. La sujet firmemente en sus manos.



Echaron un vistazo a su alrededor. La batalla haba acabado.



—
 Lo hemos logrado
 —
 dijo Arnust sin terminar de crerselo.



—
 Debes comer algo, maestro. Ests muy dbil despus de la lucha con la bruja.



‹‹
 Dbil, cansado, dolorido y, por primera vez en mi vida, me siento viejo. Pero debo olvidarme de todo eso. Tenemos que partir cuanto antes, aunque me vendr bien tomar algo.
 ››



—
 S, tienes razn. Necesito recuperar fuerzas.



—
 Te buscar algo de comida.

























XIII



 
 
NUEVOS AMIGOS












Los pocos sharpatianos que quedaban en el patio huan dejando sus armas sobre el terreno. Haban sufrido muchas perdidas y el hecho de haber visto cmo Niemrac, la gran hechicera, era derrotada, provoc que los supervivientes huyeran despavoridamente hacia la segunda torre. Los arqueros haca tiempo que haban visto perdida la batalla y haban huido, refugindose en la torre los que pudieron y, los que no lo lograron, abandonaron el recinto huyendo a los campos. Las puertas de la torre se cerraron a cal y canto antes de que entraran todos los supervivientes; la puerta qued apuntalada para que los reclusos no se hicieran con el control de la segunda torre. Entonces los presos acabaron con todos los soldados de la guarnicin que suplicaban por sus vidas bajo las escaleras de la torre, dejndolas teidas de sangre. Ya eran dueos de casi todo Zigrug. Eran libres, por lo menos as se sentan.



Los sharpatianos, encerrados en la segunda torre, observaban impotentes desde las alturas cmo los presos mataban a los ltimos supervivientes y asaltaban los edificios de la guarnicin, los arsenales, el establo y los almacenes. Era un desastre sin precedentes y una terrible humillacin.







Neilholm llev a Umdor en brazos hasta Halon para que le atendiera. Haba protegido a su camarada desde que le hirieron durante el combate y no se haba apartado ni un momento de su lado. Ningn enemigo se acerc a l lo ms mnimo. El joven miembro de la resistencia no paraba de sangrar por la nariz y le dola mucho la cabeza, pero por lo dems estaba bien.



—
 Sultame de una vez o pensarn que esto es ms grave de lo que realmente es!
 —
 dijo Umdor, molesto.



—
 Hace un momento no podas ni moverte
 —
 dijo Neilholm.



—
 S, pero solo en un principio, luego me estaba haciendo el muerto. Ahora estoy bien. Bjame! Esto es humillante.



Neilholm le dej en el suelo para que Halon, que acababa de llegar, le atendiera; le dio elixir de dctamo para calmar el dolor, unas races para parar la hemorragia y le coloc la nariz con un hbil movimiento de su mano. En ese momento, Umdor casi perdi la consciencia.



—
 Ahhhh!
 —
 grit
 —
 . Joder, mierda...! No veas cmo duele! No decas que ese lquido me calmara el dolor!



—
 El efecto no es inmediato y solo calma un poco
 —
 dijo Halon
 —
 . Pero creme, poda ser mucho peor, as que no te quejes tanto.



—
 No podas haberme dado el licor de tebano.



—
 El licor de tebano es demasiado valioso, y tu herida, aunque es dolorosa, no lo es lo suficiente como para usar el tebano; adems, acabaras diciendo demasiadas tonteras. El licor solo lo usamos con heridas realmente dolorosas.



—
 Mala suerte la ma, tenan que haberme arrancado la nariz
 —
 dijo Umdor, tomndoselo con humor
 —
 . Seguro que as me daras un poco.



—
 Es posible.



—
 A cuntos hemos matado?
 —
 pregunt Umdor mientras Halon le limpiaba la sangre seca de la cara con mucho cuidado.



—
 A muchos
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Solo en el patio hay ms de un centenar de cadveres, pero tambin han cado muchos de los nuestros.



—
 Increble. Quin iba a decir que realmente lo conseguiramos? Hemos tomado Zigrug.



—
 Todava no hemos escapado. Estamos en medio de Sharpast y acabamos de liderar un motn a gran escala. Pronto todo el Imperio se movilizar para capturarnos.



—
 Nuestra situacin no es tan drstica
 —
 dijo Halon mientras terminaba con Umdor
 —
 . Zigrug est levantada en medio de la nada. Las grandes urbes del Imperio estn lejos de aqu. Cuando se movilicen para buscarnos estaremos lejos.



—
 Puede ser
 —
 dijo Neilholm
 —
 , pero seguimos en territorio hostil.



Halon termin de curar a Umdor y le ayud a levantarse. El joven oficial de la resistencia estaba todava mareado y un poco dolorido, pero bastante era que siguiera vivo despus del fuerte golpe en la cara.



—
 Te vendr bien andar un poco
 —
 le dijo Halon.



—
 A eso voy, aunque si te digo la verdad me muero de sueo.



—
 Tambin te vendra bien dormir. Bueno, me voy a ver a Arnust
 —
 dijo el aprendiz de mago para despedirse de sus compaeros
 —
 . Est cansado, dbil y necesita comer algo.



Halon se dio la vuelta de camino a las escaleras de las murallas donde Arnust se haba detenido a descansar. Cuando solo llevaba unos pocos pasos, Neilholm se dirigi a l:



—
 Sabes dnde est Irdor? No le he visto en todo este tiempo.



—
 La ltima vez que le vi estaba en el puente de la torre. Intentbamos tomarla desde arriba, pero atrancaron las puertas y no pudimos avanzar por all. l se qued por si contraatacaban, pero a m me da que ha estado sin hacer nada un buen rato.



—
 Tpico de Irdor
 —
 dijo Neilholm, riendo
 —
 . Seguro que luego me dice que ha tenido que enfrentarse a una docena l solo o algo as.



Halon se fue al fin.



—
 Dnde est Elmisai?
 —
 le pregunt Umdor a Neilholm
 —
 . Dnde est el rey?



—
 No lo s. Busqumosle.







Irdor recorra lo que haba sido el patio. l no haba peleado all, sino en la torre, donde los combates no haban sido tan duros. Estaba cansado despus de una larga noche. Defender los puentes que unan las dos torres no haba sido una tarea muy complicada, pero la noche en s haba sido muy dura. Primero baj con un pequeo grupo de presos que haban tratado de tomar la segunda torre por el otro puente, pero al igual que en el anterior, haban atrancado la puerta desde dentro. Lo hizo junto con Halon, que intent derribar la puerta usando sus poderes, pero sta resisti todos sus intentos de echarla abajo. Halon desisti y le dijo a Irdor que se quedara en el puente para defender la torre carcelaria de cualquier contraataque que pudiera producirse desde ah, mientras que l se fue a abajo para ayudar a los que luchaban en los pisos inferiores. Irdor se qued en el puente, pero nada sucedi; los imperiales no contraatacaron y l esper en vano. Pas buena parte del tiempo mirando desde lo alto para ver el desarrollo de la batalla en el patio, pero estaba muy oscuro y solo vea las flechas incendiarias, algunas antorchas y unos destellos de luz muy extraos.



‹‹
 Debera estar abajo
 —
 pensaba Irdor mientras esperaba
 —
 . La batalla se estar decidiendo fuera y yo aqu perdiendo el tiempo.
 ››



Tras largos minutos de angustiosa espera, unos presos le avisaron de que la guarnicin hua y que haban vencido. Por entonces ya haba amanecido. Irdor decidi abandonar el puente y ver con sus propios ojos lo que pareca imposible. Desde el piso inferior de la torre ya haba rastros de la batalla: los cadveres estaban esparcidos por todas partes, muchos estaban pisoteados, aplastados, llenos de moratones y con heridas sangrantes.



‹‹
 Solo cientos de pisadas han podido hacer esto.
 ››



Ms sorpresa se llev cuando lleg al patio en donde haba muchos ms cadveres cubrindolo todo.



‹‹
 Menuda batalla se ha librado aqu. Tena que haber bajado con Neilholm
 —pens, lamentndose
 .
 ››



Recorri el patio observndolo todo y buscando a sus amigos. Tema ver a alguno de ellos herido o muerto. No tard mucho en encontrar lo que buscaba; sus ojos alcanzaron a ver a Neilholm y a Umdor entre un grupo de presos. Fue corriendo a saludarlos.



—
 No sabis cmo me alegro de veros
 —
 dijo Irdor
 —
 . Estis todos bien?



—
 Perfectamente, amigo mo
 —
 le dijo Neilholm
 —
 . Los dioses han estado con nosotros esta noche. Dnde te habas metido?



‹‹
 No puedo decirle que he estado esperando un contraataque que luego no se ha producido.
 ››



—
 Estuve arriba aguantando como poda a decenas de enemigos que intentaban tomar uno de los puentes de la torre. Huyeron como conejos.



Neilholm comenz a desternillarse de risa.



—
 Seguro que has tenido mucho ajetreo! Segn Halon has estado en un lugar magnfico para presenciar la batalla.



—
 S, buen, no fue tan duro lo de arriba, pero alguien tena que quedarse all protegindoos las espaldas.



Umdor, que no estaba muy atento a la conversacin entre los dos amigos, vio a alguien con el que deseaba hablar no muy lejos de all. l era la razn por la que haba venido hasta esa torre, y por l haba arriesgado su vida. Se acerc a hablar con su antiguo rey, dejando a los dos amigos comentando lo que haba sucedido esa noche.







Elmisai esperaba sentado junto al cadver de un sharpatiano. Despus de aquel extrao da era un hombre nuevo; se senta con fuerzas renovadas. Haba sobrevivido a una noche de violencia brutal y se haba llevado a unos cuantos por delante. Tanto su cara como la espada que haba utilizado se haban teido de rojo. Pareca eclipsado en sus pensamientos y no prest atencin a los hombres que lo rodeaban. No conoca a nadie.



‹‹
 Soy libre de nuevo
 —
 se dijo
 —
 , pero por cunto tiempo? Tarde o temprano volvern a cogerme y me encerrarn otra vez. No, no lo harn. Me quitar la vida antes que dejarme coger.
 ››



Alguien le dijo algo a su espalda:



—
 Os han herido, majestad?
 —
 le pregunt una voz desconocida.



‹‹
 Me ha llamado majestad!
 —
 pens Elmisai, sorprendido
 —
 . Hace cunto que nadie me llama de esa forma?
 ››



Levant la mirada para ver quin le haba hablado. Vio a un joven de pelo castao claro con la nariz roja y una barba castaa que haba adquirido tonos rojizos por la sangre que haba emanado de su nariz. No le sonaba su cara, sin embargo, aquel joven que se preocupaba por l tena el acento de su tierra de origen. Sinti un inters repentino por aquella misteriosa persona.



—
 Os conozco?
 —
 le pregunt Elmisai.



—
 Vos no me conoceris a m, majestad
 —
 le dijo Umdor
 —
 , pero yo s os recuerdo. Era un nio la ltima vez que os vi. Partisteis con los leales a la guerra durante la ltima rebelin. Mi padre era uno de ellos. Erais pocos los que partisteis y menos fueron los que regresaron. A vos majestad, os capturaron y a mi padre lo mataron.



—
 Quin era vuestro padre?
 —
 pregunt Elmisai con inters.



—
 Lo llamaban Talos, el del Brazo Largo, majestad.



—
 S, lo recuerdo; luch con bravura en el campo de batalla. Muchos leales cayeron en la emboscada. Siento que tu padre fuera uno de ellos. Cmo os llamis, joven?



—
 Umdor, majestad
 —
 le dijo mientras se agachaba
 —
 , y desde hoy juro serviros con lealtad hasta el da de mi muerte. Mi espada es vuestra.



‹‹
 Un hombre valiente y leal. Crea que ya no quedaban hombres as en Tancor.
 ››



—
 Levntate, Umdor, hijo de Talos, el del Brazo Largo. Yo te acepto como una de mis espadas juramentadas.



Umdor se levant orgulloso.



—
 No ser el nico que os jure lealtad, majestad. Mis hermanos de la resistencia os volvern a aceptar como su rey y os seguirn hasta la muerte.



—
 Los hijos del bosque todava resisten?
 —
 le pregunt, sorprendido.



—
 La resistencia decay tras la derrota, pero todava quedamos leales en el bosque. Sharpast nunca podr doblegarnos.



—
 Y mi hermana?



—
 Ella es quien nos dirige desde que os capturaron.



Elmisai vio sus esperanzas renovadas. Su hermana segua con vida y a salvo en el bosque.



‹‹
 La resistencia no ha cado como pensaba. Todava no hay nada perdido. Si los nuestros resisten an podemos recuperar lo que es nuestro.
 ››







Halon se encontr a Turk merodeando entre los cadveres de sus antiguos compaeros. El joven soldado estaba atnito por todo lo que haba vivido esa noche. Haba asistido a la fuga de todos los presos de la torre, haba visto a magos destrozando las puertas de las celdas, haba presenciado cmo masacraban a sus compaeros en la torre y en el patio, y ahora no saba qu hacer. Deseaba alejarse todo lo posible de all, desaparecer de aquel lugar.



—
 Puedes venir con nosotros si lo deseas
 —
 le dijo Halon
 —
 . As podrs dejar de servir al Imperio. Seras libre de nuevo.



—
 Si me fuera con vosotros sera un desertor
 —
 le contest Turk.



—
 A ti te obligaron a servir al Imperio, ahora eres libre de elegir tu destino.



—
 De qu me sirve la libertad si estoy muerto?



—
 Tienes dos opciones: puedes quedarte aqu y seguir siendo un simple pen del Imperio y continuar vigilando da tras da esas celdas, o puedes venir con nosotros, servir de nuevo al que una vez fue tu rey y luchar por liberar a Tancor de la opresin de Sharpast. Qu eliges?



Turk permaneci dubitativo. Ya no tena sentido seguir all. Zigrug no haba sido para l ms que un tormento, una amarga etapa de su vida que, en teora, no haba terminado, pero se le ofreca algo que poda cambiarlo todo para siempre. Poda volver a ser un hombre libre, aunque a la vez sera un fugitivo. Era una decisin complicada.



—
 Ir con vosotros
 —
 dijo tras meditarlo unos segundos
 —
 . No hay nada que me retenga en este lugar.



—
 Ser mejor que te quites ese uniforme. Gurdalo si quieres, puede servirnos para ms adelante, pero aqu puede ser peligroso. Ahora debo ver a mi maestro y atender a algunos heridos. Espera aqu, no tardar mucho.







Haba sido una noche larga y sangrienta que terminaba. La luz del sol les ense la realidad de lo que haba sido la batalla, mostrando centenares de cadveres agrupados en el patio delantero de las dos torres. An quedaban algunos presos malheridos, pero poco podan hacer para salvarlos. Halon gast casi todas sus reservas de licor de tebano para que no sufrieran en su agona. Era todo lo que poda hacer por los moribundos. Despus le llev algo de comida a Arnust.



Los dems supervivientes no eran ms de un centenar. La mayor parte de los amotinados haban muerto en la batalla.



Dungor estaba complacido. Haba sobrevivido al margen de sus expectativas y haba matado a no pocos enemigos. En un principio, lo nico que deseaba era salir de las celdas para morir como un soldado y no como un perro encerrado tras los fros barrotes, con eso se conformaba. En ningn momento de la fuga pens que fueran a conseguirlo, sin embargo, lo haban logrado, haban derrotado a la guarnicin de Zigrug y por fin podan escapar de ese lugar. Ahora que era libre poda buscar a su familia. Su mujer e hijos deban haberse ocultado en Lindium tras la cada de su ciudad, o al menos eso era lo que quera cuando les pidi que se marcharan antes de la cada definitiva de Vendram. Deseaba con todo su corazn que estuvieran sanos y salvos en las tierras de occidente, lejos del poder de Sharpast. Ahora anhelaba encontrarlos, aunque saba que esa meta era complicada. Tendra que atravesar nada menos que todo el Imperio y vivir para contarlo. La empresa se antojaba imposible. Encontr a Arnust sentado en una de las escaleras de la muralla junto con Halon. Con ellos pretenda hablar.



—
 Debo daros las gracias
 —
 dijo Karmil Dungor
 —
 . De no ser por vosotros no volveramos a ser libres, aunque puede que sea algo efmero. No tardarn en atraparnos de nuevo.



—
 Es posible que as sea
 —
 dijo Arnust
 —
 . Pero yo desde luego no tengo ninguna intencin de dejarme coger. Creo que se pueden encontrar algunas rutas seguras a travs del Imperio.



—
 Rutas seguras! Hay acaso alguna ruta segura para salir de Sharpast?



—
 Hay muchos caminos que llevan al oeste, pocos son seguros y todos conllevan algn riesgo, aunque creo que puede haber uno o dos que pueden ser ms adecuados a nuestras necesidades. Pienso tomar una de esas rutas y lo har enseguida. Supongo que desearis volver a vuestro hogar?



—
 Ya no tenemos hogar. Ahora somos exiliados sin una tierra por la que luchar, sin ningn rey al que servir, ni un lugar donde asentarnos, aunque algunos s tenemos algo por lo que merece la pena luchar: la familia. Mi esposa y mis hijos escaparon a Lindium en barco antes de la cada de Vendram. Deseo ir a Lindium para encontrarlos y empezar desde cero.



—
 Entonces acompaadnos
 —
 le sugiri Arnust
 —
 . Es all a donde nos dirigimos. Aunque debes saber que la guerra puede llegar tambin a Lindium.



—
 Ir con vosotros y si hace falta luchar para llegar a mi familia
 —
 dijo Dungor
 —
 . Conozco a mis hombres, solo desean volver a casa, pero intentar convencerlos. Son buenos soldados. El resto de presos no s qu harn.



—
 Bien, sois bienvenidos todos los que nos acompais.



Dungor se march para reagrupar a sus hombres y tratar de convencerlos para que fueran con l. Halon se dirigi a Arnust una vez se quedaron solos.



—
 Maestro, no pueden venir con nosotros
 —
 le dijo Halon
 —
 . No podremos pasar desapercibidos con tantos ex presidiarios con nosotros. Cuantos ms seamos el riesgo de ser capturados aumenta.



—
 Lo s, pero no podemos abandonarlos a su suerte
 —
 dijo Arnust
 —
 . Quien quiera acompaarnos podr hacerlo. Adems, pienso ir por otra ruta. No regresaremos por donde hemos venido.



—
 Qu ruta tomaremos?



—
 Todava tengo que pensarlo ms detenidamente, dudo entre dos posibilidades.



Turk lleg poco despus. Ya se haba quitado su cota de malla y otros elementos del uniforme, pero segua pareciendo un soldado imperial.



—
 Si voy a ir con vosotros me gustara saber a dnde vamos
 —
 les dijo Turk.



—
 Al oeste
 —
 dijo Halon
 —
 , a alejarnos todo lo que podamos de este lugar.



—
 Habis hecho todo esto para liberar al antiguo rey de Tancor?
 —
 les pregunt.



—
 As es.



—
 Por qu?



—
 Le necesitamos.



Arnust se sinti molesto por las preguntas del desertor imperial y de las respuestas que le daba Halon.



—
 Crees que es prudente que le contemos tantas cosas a este joven?
 —
 le pregunt Arnust a su aprendiz.



—
 No s por qu, pero me fo de l
 —
 le contest Halon.



—
 Me siento halagado
 —
 dijo Turk
 —
 , pero yo hago esto por m. No deseo seguir sirviendo al Imperio. Quiero ser libre y ya est, pero no esperis que os ayude en vuestra extraa epopeya.



—
 No espero ms de ti
 —
 le dijo Halon
 —
 , pero deberas ser ms agradecido, al fin y al cabo, te he salvado la vida.



—
 Yo dira que solo me la has alargado un poco ms, tarde o temprano nos cogern a todos y a m me colgarn por traidor.



—
 Mientras no nos delates eso no suceder. Si vas a acompaarnos ser mejor que te busques un caballo y algo de comida
 —
 le dijo Arnust a Turk
 —
 . Lo necesitars para el viaje.



Turk se march dejando a los dos magos solos. No pareca muy contento pero se mostraba dcil y obediente.



—
 Te dejo la custodia de este joven cuyo origen dice ser de Tancor. Tuya ser la responsabilidad de asegurarte de que no nos traiciona. Yo no quiero saber nada ms del asunto. Ms adelante comprobaremos su lealtad, si es que le queda algo hacia su tierra de origen y hacia Elmisai.



—
 Bien, maestro.







Una vez asegurado todo el recinto, los presos supervivientes se reunieron cerca de la puerta de entrada a Zigrug. Quedaban pocos, solo un centenar de hombres segua con vida, pues la mayora haban muerto durante la lucha; de ellos casi la mitad eran de Sinarold, aunque haba de otros muchos lugares. Todos queran volver a sus casas o, por lo menos, alejarse lo mximo posible de Zigrug. La mayora pretenda seguir la ruta norte, pero no consiguieron ponerse de acuerdo. Dungor decidi intervenir para acabar con el caos y la incertidumbre.



—
 Amigos! Compaeros de armas y de celda! Todos hombres libres!
 —
 deca Dungor
 —
 . Os habis ganado vuestra libertad! Sin embargo, de nada sirve mientras sigamos en estas tierras! Estamos muy lejos de nuestro hogar, un hogar que nos arrebataron nuestros enemigos! Ahora regresar a Sinarold es imposible; tenemos que pensar en sobrevivir y para ello debemos salir de aqu, abandonar estas tierras y llegar a Lindium! All podremos vivir en paz, lejos de la tirana que reina en estas tierras! Pero los que queris volver a vuestros hogares, hacedlo, pero sabed que no lo lograris! Estamos en medio de la nada, rodeados de enemigos por todas partes, por eso debemos seguir unidos para llegar al oeste! Estos hombres son los que nos han sacado de esta crcel
 —
 dijo Dungor, refirindose a Arnust, Neilholm y los dems
 —
 , y a ellos les debemos nuestras vidas, por eso estoy dispuesto a acompaarles hasta Lindium! Quin viene con nosotros?



—
 Yo!
 —
 gritaron algunos de ellos
 —
 . Yo voy!



—
 Contad conmigo!
 —
 decan otros
 —
 . Estamos contigo!



—Haremos lo que nos pidas, general —dijo uno de los hombres ms fieles a Dungor.



Otros muchos permanecan en silencio. La mayora seguan empeados en regresar a sus hogares y escapar por su propia cuenta. No conocan de nada a los originarios de Sinarold y consideraban que la propuesta de viajar a Lindium no era de su agrado, puesto que haba una guerra en juego entre Sharpast y los reinos de occidente y ellos no queran ser partcipes. Los presos se dividieron en varios grupos; el de Dungor lo formaban algunos de los supervivientes de Sinarold y todos obedeceran a su nico lder. El resto se moveran por su cuenta.



—
 Necesitaremos provisiones y agua, mucha agua!
 —
 les dijo Dungor a sus hombres
 —
 . Asaltemos sus almacenes de provisiones! Haceros con sus caballos!



Todos se lanzaron sobre la despensa de los cuarteles de las murallas y comenzaron a engullir cualquier cosa que pudieran llevarse a la boca. Estaban hambrientos y muchos famlicos. Devoraron trozos enormes de queso, tocino con pan, pescado ahumado... Cogieron todas las provisiones que pudieron llevarse consigo, adems de forraje para los caballos y odres de agua. Se llevaron tambin muchas de las armas y armaduras de los muertos y todo el dinero que encontraron de las pagas de los soldados de la guarnicin, guardndolo en varios fardos; podan necesitarlo ms adelante. Aquello que no pudieron llevarse lo destruyeron. Por ltimo cogieron todos los caballos de los establos para usarlos en su huida y para que sus posibles perseguidores no pudieran seguirlos cuando se fueran. No haba caballos para todos, pero los hombres de Dungor, que estaban mejor armados y ms organizados que el resto de presos, se reservaron treinta caballos para ellos. Hubo alguna disputa que pudo haber terminado en sangre, pero Dungor intervino evitando la confrontacin. Arnust, Neilholm y Halon recuperaron sus caballos con ayuda de los hombres de Dungor, que tambin les ofrecieron varios ms para Umdor, Irdor, Elmisai y Turk. Rechazaron dos de los cuatro animales, puesto que ya tenan dos caballos que les esperaban a las afueras de la fortaleza, por lo que usaron los animales restantes para llevar de fardo provisiones y agua.



—
 Vamos, deprisa!
 —
 deca Dungor a sus hombres mientras terminaban de saquear la despensa de la guarnicin
 —
 . Debemos estar lejos cuando llegue la noche!



Umdor e Irdor salieron del recinto para traer los dos caballos que haban dejado tras unos arbustos la noche anterior. No tardaron en volver con ellos. Cuando lo hicieron ya estaban todos listos para partir. En pocos minutos abandonaron Zigrug, pero la mayora de los presos no les acompaaran hacia el oeste. No todos haban sido soldados de Sinarold, sino que haba hombres de diversas nacionalidades; la mayor parte de ellos eran rateros, ladrones, violadores, asesinos y timadores que haban sido condenados a morir en Zigrug, en las minas o en la flota imperial como remeros. Ahora que eran libres preferan volver a sus casas los que la tenan y los que no solo queran salir de all cuanto antes. stos formaron pequeos grupos que salieron de Zigrug por varias puertas para tomar caminos distintos. La mayor parte se dirigieron hacia el norte, evitando los desiertos y tierras pobres donde no haba nada que llevarse a la boca. Los que haban decidido unirse al grupo de Arnust eran veinticinco jinetes, todos hombres fieles a Karmil Dungor, el que haba sido su general en Sinarold, el que era todava legtimo rey de Sinarold y con el que haban luchado codo con codo defendiendo su patria. Ahora l era su gua; confiaban en l y por ello lo acompaaran hacia lo desconocido, hacia el fin del mundo si fuera necesario.



Por entonces el da estaba avanzado y el sol brillaba con fuerza. Salieron al trote por la puerta este. Eran un grupo numeroso y dejaban muchas huellas en la tierra seca, un rastro demasiado fcil de seguir. Arnust tena la esperanza de que las huellas que los presos haban dejado en todas las direcciones confundieran a sus perseguidores, pero el suyo era un grupo numeroso de hombres a caballo; posiblemente seran los primeros a los que perseguiran, pero cuando lo hicieran esperaba estar ya muy lejos. Tena la esperanza de que la ruta que tomaran les desconcertara, pues solo un loco la seguira. Mientras sus perseguidores pensaran de ese modo estaran a salvo.



‹‹
 Les hemos dejado sin caballos
 —
 pens Arnust
 —
 , y les hemos vaciado gran parte de la despensa. Si quieren perseguirnos tendrn que hacerlo a pie y buscar caballos y provisiones. Para cuando lo hagan estaremos lejos, muy lejos. Los dioses lo quieran. El camino que vamos a tomar va a ser muy duro. Nos esperan das complicados.
 ››







Los soldados supervivientes de la guarnicin de Zigrug que se haban encerrado en la torre salieron lenta y precavidamente. Los presos parecan haber huido, pero no se fiaban; poda ser una treta para capturar el resto de la torre. Nada sucedi. Los presos realmente haban escapado y se haban llevado consigo todo lo que tena algo de valor: caballos, comida, armas, el salario de muchos y objetos de valor. Tras de s solo haban dejado un reguero de sangre, vsceras y moscas. Los cadveres, con el calor del sol matutino, empezaban a oler mal y eso atraa a las moscas como la miel. Las puertas se cerraron nuevamente y retomaron el control de la fortaleza.



Niemrac, acompaada por dos magos de la Orden, fue la ltima en bajar. Eran pocos los miembros de Zurst que se encontraban en Zigrug en ese momento; la mayor parte estaban dispersos por todo el Imperio reclutando a jvenes talentos para instruirlos en la magia; otros muchos haban sido llamados a filas por Solrac, el Primer Encantador de la Orden. Por primera vez desde haca siglos, la Orden de Zurst se diriga a la guerra para extender sus dominios sobre la magia, con la intencin de acabar de una vez por todas con su rival en Lindium: la Orden de Oncrust. En la torre apenas quedaban media docena de magos veteranos y un pequeo grupo de jvenes aprendices, la mayor parte varones, pero tambin haba unas pocas pupilas que haban sido aceptadas por sus poderes mgicos extraordinarios, al igual que le pas a Niemrac cuando era una nia. Esos mismos magos que la acompaaban esquivando los cadveres pestilentes eran los mismos que se haban negado a participar en el combate contra los presos, refutando que la guarnicin era ms que suficiente para reprimir el motn, algo en lo que, por supuesto, se haban equivocado. Aquellos magos eran los ms viejos y por ello se haban quedado en Zigrug con la misin de adiestrar a los nuevos pupilos que iban llegando a la torre.



‹‹
 Un puado de magos intimidados por la chusma
 —
 pens Niemrac
 —
 . No son dignos de llamarse as.
 ››



Para Niemrac no eran ms que unos ancianos intiles demasiado cobardes para enfrentarse a un puado de presos. Haba tenido que ser ella sola la que fuera a acabar con el motn enfrentndose a su supuesto lder, pero haba fracasado en su intento. Arnust estaba vivo y el motn haba triunfado. Se senta humillada y estaba decepcionada consigo misma por ser derrotada por un aprendiz de mago, un ente inferior, un mocoso recin salido de la escuela. Estaba furiosa. Y por si no fuera suficiente humillacin, muchos presos se haban escapado y haban matado a ms de la mitad de la guarnicin, aunque el nmero de presos muertos era muy superior. Lo peor de todo era que con los presos fugados se haba escapado el antiguo rey de Tancor. Su celda estaba vaca y tampoco estaba entre los cadveres. Aquello era un verdadero desastre. Cuando el Emperador conociera las noticias se pondra furioso y le echara la culpa a ella, pero era algo que tena que saber. No se le poda ocultar informacin tan importante a Mulkrod. Escribi una carta relatndole todo lo acontecido esa noche y se la dio a un correo para que partiera pronto hacia la aldea ms cercana en donde podra conseguir un caballo con el que llegar hasta donde se hallara el ejrcito imperial. Con el mensajero salieron muchos otros correos hacia todas las ciudades cercanas con guarniciones para que detuvieran a todos los fugitivos que se haban escapado de la torre, pero eso no era suficiente para Niemrac.



‹‹
 He sido humillada por un nio, por un mocoso, por un aprendiz de mago! Yo, la ms grande de las hechiceras! No puedo permitirlo.
 ››



Deseaba vengarse de la afrenta sufrida. Arnust y su pupilo se lo haran pagar muy caro.



—
 Os quedis al frente de este desastre
 —
 le orden Niemrac a los dos magos
 —
 . Zigrug est en vuestras manos.



—
 A dnde vais vos, mi seora?
 —
 le pregunt el ms anciano.



—
 A cazar ratas.



Niemrac reuni a una pequea escolta a pie, puesto que al haber desaparecido los caballos no tenan otra forma de viajar. Dej a una pequea guarnicin para deshacerse de los cadveres y poner orden en la ciudadela y en la torre carcelaria. Al mando de todo quedaron los magos. Niemrac parti con su pequeo destacamento; tena que llegar a la ciudad ms cercana lo antes posible para conseguir caballos, ms provisiones y una escolta mayor. Perseguira a Arnust aunque fuera al mismsimo infierno, y se lo hara pagar muy caro.



Fuera del recinto se dieron cuenta de que las huellas de los fugitivos se dirigan en multitud de direcciones: la mayora hacia el norte, pero haba otras numerosas huellas que iban hacia el sur.



‹‹
 A dnde irs, Arnust?
 —
 se pregunt la hechicera
 —
 . Sin duda querrs poner a salvo a ese fantoche que una vez fue rey; entonces te dirigirs al bosque Maldito pero qu camino tomar? El camino noroeste es el ms rpido, pero es peligroso; el camino oeste es el ms impracticable, al estar la calzada real y Roth Ingul. No, jams logrars pasar por all sin que te atrapemos. No te arriesgars dos veces. Y el camino suroeste? Es la ruta ms larga y complicada, tendrs que atravesar el Desierto y las Tierras Yermas para luego llegar a Ibahim; es arriesgado, muy arriesgado, pero tambin es el camino menos esperado. Cul tomars?
 ››



—
 Mi seora
 —
 la llam el capitn de la guardia
 —
 . Qu camino tomamos?



Niemrac lo supo en ese momento. Arnust no se arriesgara a tomar nunca el camino noroeste, que era lo ms predecible y tampoco volvera por la calzada real, que pronto estara repleta de las patrullas imperiales. Ira a lo ms seguro: atravesara las Tierras Yermas y el Desierto por el sur, pensando que nadie les iba a seguir por all, pero se equivocaba.



‹‹
 No contabas conmigo, Arnust.
 ››



—
 Nos dividiremos en varios grupos: yo seguir a los fugitivos que se dirigen hacia el sur, el resto os ocuparis de los que van hacia el norte. Quiero que atrapis hasta el ltimo de esos indeseables. Parten con ventaja, as que requisad los caballos de las aldeas de los alrededores.



Estaba todo decidido. Tenan por delante una larga persecucin y partiran con una desventaja de varios das.



‹‹
 Por los
 Grandes
 que te atrapar, Arnust.
 ››





















XIV



 
 
 
LA RETIRADA












Al oeste, a muchos kilmetros de distancia de donde se haba librado una gran batalla en un llano conocido como Goldur, un ejrcito perdido en la inmensidad regresaba a la costa; lo hacan con prisa, pero sin llegar a las marchas forzadas. Ya no haba ningn peligro aparente tras su retaguardia.



El ejrcito de Lindium llevaba semanas recorriendo las inmensas espesuras de Tancor, sus montaas y valles, sus ros y lagos; el mismo recorrido que pocos meses atrs haban tenido que hacer para intentar tomar la capital del Imperio, pero, contra todo pronstico, el ejrcito imperial les haba hecho frente en una batalla de proporciones picas en la que los dos bandos se desangraron durante largas horas hasta que el ejrcito de Lindium logr poner en fuga al imperial. Sin embargo, a pesar de esa aparente victoria, la ventaja obtenida desapareci al da siguiente, pues otro numeroso contingente lleg en auxilio del Emperador. Ante esas circunstancias, los generales de Lindium no tuvieron ms alternativa que retirarse, y de eso haca varias semanas.



Estaban cansados, hambrientos, hartos de las largas caminatas y con la moral por los suelos. No saban si marchaban derrotados o victoriosos, lo que s saban era que lo que vendra despus no sera nada bueno. No obstante, regresaban a casa, o eso crean. La guerra no haba terminado, aunque los soldados pensaban que todo se solucionara con un armisticio.



‹‹
 Si no, qu sentido tena que retrocedieran?
 —
 pensaban.
 ››



Haca menos de un mes que haban derrotado a un ejrcito muy numeroso, infringindole grandes prdidas, pero la llegada de una nueva hueste haba complicado las cosas. Sin embargo, ya haban vencido una vez, podan volver a hacerlo. Para ellos no tena ningn sentido huir de esa forma, pero lo estaban haciendo, huan como perdedores. Los altos mandos haban tomado esa decisin para salvar al ejrcito, una decisin que no haba sido muy popular entre los soldados, y ms cuando en el transcurso de los das la comida empez a escasear.



El problema del aprovisionamiento era algo que los generales llevaban temiendo desde antes de empezar la campaa. Las caravanas con las provisiones llegaban con cada vez menos frecuencia y en menor nmero. Segn los exploradores, haba problemas en las lneas de comunicaciones puesto que los leales al Emperador: soldados enemigos dispersos y pequeos grupos de hostigamiento pagados por agentes imperiales, estaban atacando a las caravanas de suministros y muchas de stas no llegaban. Se vean obligados a racionar los alimentos para que hubiera comida para todos y aun as no era suficiente. Los soldados tenan que andar grandes caminatas todos los das con los estmagos medio vacos. La moral decaa cada nuevo da. Todo pareca ir de mal en peor. Al menos nadie les hostigaba por la espalda ni sufran ataques de ningn tipo. Los ejrcitos imperiales parecan haber desaparecido. No obstante, siempre estaban alerta, como si un enemigo invisible pudiera aparecer en cualquier momento.



Los oficiales, consternados por la situacin pero sabedores de la necesidad de mantener el orden, solo podan prometer comida en abundancia cuando llegaran a la costa, pero an estaban lejos, atravesando las colinas de Hast. Todava les quedaba un largo recorrido.







Maorn, que se haba integrado en la guardia personal de Nairmar, marchaba junto al prncipe con los dems guardias de su squito. Sola cabalgar con Nairmar y su escudero, asistiendo con regularidad a las reuniones de oficiales, lo que le permita enterarse de muchas de las decisiones que se tomaban mucho antes que el resto del ejrcito, pero en ellas l solo era uno ms del montn. Su protagonismo era nulo, puesto que nunca recurran a l para nada, era como si se hubieran olvidado que l era el portador de la
 Espada
 . El asunto de las
 Espadas
 pareca no ser ya prioritario y, el hecho de tener una de las
 Cinco
 de su lado, pareca no importar.



El nico que le haca algo de caso era Nairmar, que le mantena ocupado siempre que poda, aunque eran asuntos de escasa trascendencia. Su da a da era aburrido y montono. Se pasaba todo el rato siguiendo la lenta marcha del ejrcito, casi siempre a caballo, recorriendo grandes distancias todos los das; tomaba una comida escasa por la maana y otra por la tarde para luego detenerse por la noche y dormir unas pocas horas, y todo ello siempre al lado de Nairmar, que pareca no descansar nunca. Cuando marchaban, el prncipe recorra una y otra vez la larga columna para supervisar el avance y hablar con los otros oficiales. Maorn siempre observaba en silencio. Se senta desilusionado, no tanto por la retirada tras la batalla del Llano de Goldur, sino ms bien por la sensacin de soledad que viva desde que Arnust y los dems partieran sin l haca casi un mes.



Despus de los meses que haba pasado junto a Arnust y Halon desde que dieron con l, los dos magos haban sido sus siempre inseparables compaeros de aventura. Para Maorn eran lo ms parecido a una familia; sin embargo, ya no estaban con l y haba muchas posibilidades de que nunca volviera a verlos, aunque no perda la esperanza. La sensacin de soledad no haba hecho ms que crecer desde entonces. No estaba a gusto; senta que sobraba en aquel ejrcito, incluso ser un estorbo, aunque nadie lo manifestara. Por si fuera poco, el ambiente que se viva era turbio. Los soldados parecan alterados y enfadados, no les gustaba la situacin en la que se vean atrapados, mal viviendo, alimentndose precariamente y marchando sin parar. Si esa situacin no cambiaba, cualquier cosa poda suceder, y no para bien. Nairmar pareca muy preocupado, pero nada le deca al respecto, solo pareca hablar de ello con sus oficiales ms allegados.



‹‹
 Esto parece serio
 —
 pensaba Maorn
 —
 . No vea a Nairmar tan preocupado desde la batalla. Espero que lleguemos a Rwadon antes de que la situacin empeore.
 ››







Una noche de principios de julio, tras una larga y calenturienta jornada, el ejrcito se par a descansar. Acamparon a orillas del ro Rados. Por entonces calculaban que les quedaba poco ms de una semana de travesa. Junto al ro haba mucha humedad y los mosquitos no paraban de picar y llenar sus cuerpos de unos ronchones muy molestos. Montaron el campamento con sus tiendas de campaa lo ms lejos que pudieron del ro y se prepararon para pasar all la noche.



Un grupo de soldados sentados alrededor de una hoguera, entre los que se encontraban Hernim y Dulbog, discutan sobre la situacin en la que se encontraban. Los dos oficiales de Vanion trataban de controlar el desnimo de sus hombres, pero ste no paraba de bajar.



—
 Lo del alcohol pase
 —
 dijo el viejo Dyk
 —
 , pero lo de la comida no lo puedo soportar. Todos los das las mismas caminatas, y cada vez hay menos comida. Hoy solo hemos tomado un maldito caldo que no saba a nada y un pequeo trozo de pan rancio.



—
 Encima no nos dejan saquear
 —
 se quej otro
 —
 , ni acercarnos a las campesinas, ni tampoco a prostitutas. Si violas a una muchacha te condenan y te ahorcan como a un criminal. Esto no hay quien lo entienda. Si ellos llegaran a nuestra tierra lo quemaran y saquearan todo, a nuestras mujeres las violaran, las mataran o las haran esclavas. Por qu nosotros no? De qu sirve ir a la guerra si no se respeta el derecho de conquista?



—
 Es cierto!
 —
 dijeron casi todos los de la hoguera
 —
 . No hay derecho!



Hernim y Dulbog llevaban escuchando las quejas de los soldados desde que empezaron los problemas de abastecimiento, lo que haba conllevado una disminucin de la disciplina y de la moral. Los comentarios sobre la guerra eran casi todos derrotistas. Todo haba cambiado para mal y los soldados estaban cada vez ms preocupados. Muchos hablaban incluso de desercin y rebelin.



—
 No aguanto ms vuestras quejas
 —
 dijo Dulbog con un tono de voz poco amistoso
 —
 . Si no es por la comida es porque caminamos mucho, si no porque no le veis sentido a esta guerra o porque queris meterla en cualquier agujero. La cuestin es quejarse. Nosotros pasamos por lo mismo que vosotros y seguimos aqu sin lamentos, luchando por sobrevivir. Comemos lo mismo que vosotros, andamos lo mismo, luchamos lo mismo. Acaso protestamos como vosotros? Dentro de unos das llegarn ms caravanas con provisiones. Los generales lo han prometido.



—
 Pues que al menos nos dejen desahogarnos con alguna mujer de vez en cuando
 —
 dijo Dyk
 —
 . Quin nos asegura que no estaremos maana muertos?



—
 No hemos venido aqu a fornicar
 —
 dijo Hernim, enfadado
 —
 , sino a luchar y a defender nuestras tierras. Hablis del derecho de conquista, acaso somos brbaros? Acaso somos como ellos? Esta tierra es parte del Imperio, pero no por ello debemos saquearla. No hemos venido a eso, no somos como ellos. Ahora bien, si alguno de vosotros, pobres idiotas, se acerca a cualquier mujer mientras permanecemos en esta tierra, lo despellejar vivo.



—
 Y qu pasar cuando el enemigo llegue a nuestros hogares?
 —
 pregunt otro
 —
 . No les podremos detener. Ya habis visto cuntos son.



—
 Hablis de derrota, pero an no hemos sido vencidos
 —
 dijo Hernim
 —
 . Si la guerra contina seguiremos luchando hasta la victoria final.



—
 No debimos retirarnos!
 —
 se quej otro
 —
 . Tuvimos la oportunidad de aniquilarlos y ahora huimos como conejos. Todava sigo sin entenderlo.



—
 Estamos hartos de todo esto! Hartos! Si no se nos alimenta buscaremos nosotros los medios!
 —
 dijo otro, amenazadoramente.



—
 S, s!
 —
 dijeron varios
 —
 . Eso haremos!



Hernim y Dulbog se levantaron. Ya no aguantaban ms. Estaban cansados y no tenan muchas horas para dormir. Que un ejrcito estuviera hambriento era lo peor que poda pasar, y ni siquiera las amenazas podran evitar que tomaran por la fuerza aquello que deseaban. Ellos dos poco podan hacer, pero tampoco iban a permitirlo. Fue Dulbog el que habl para acabar con ese sin sentido:



—
 Si alguno de vosotros, desleales bastardos, intenta desertar o conseguir comida fuera del campamento, o simplemente se acerca a cualquier mujer, ser acusado de desobediencia y en consecuencia ser ejecutado sin juicio alguno! Ahora cerrad la maldita boca antes de que os la cerremos nosotros!



Dulbog estaba fuera de s. No poda creerse que tuviera una disputa verbal de esa magnitud con sus propios hombres, los mismos a los que haban liderado desde que se cre su unidad y los mismos con los que haban luchado durante aquella breve campaa. Ninguno de los soldados se levant, ni hizo nada, al fin y al cabo, estaban hablando con oficiales; pasarse lo ms mnimo sera como condenarse a s mismos, adems de que todos ellos los conocan de sobra como para saber que no saldran muy bien parados en un enfrentamiento. Los soldados se marcharon lentamente para acostarse y descansar. Lo mismo hicieron Hernim y Dulbog. Al amanecer tendran que recorrer otra gran distancia.







En el interior de una tienda, no muy lejos de all, Malliourn y Darm estaban reunidos con Nairmar. Su preocupacin por la situacin se vea reflejada en sus rostros.



—
 Unos das ms as y va a haber un verdadero motn, Malliourn
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Tenemos que hacer algo.



—
 Hacer qu? Lo que necesitamos es comida
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Hace ms de una semana que enviamos mensajes a Rwadon para pedir ms provisiones. De momento no hay noticias.



—
 Si no conseguimos comida pronto los hombres comenzarn a saquear los pueblos para llevarse toda la comida que tengan. Un ejrcito hambriento es muy peligroso. Podemos perder el control.



—
 Pronto estaremos en Rwadon. Solo deben aguantar unos das ms.



—
 Llevan aguantando demasiado
 —
 dijo Darm.



—
 Cierto
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Son muchos, estn armados y tienen hambre. Si no consiguen lo que quieren van a acabar eliminando a todos los oficiales que no les dan de comer, es decir a nosotros, y despus se buscarn la comida por sus medios. Se derramar sangre inocente.



—
 Es posible
 —
 admiti Malliourn
 —
 . Debemos evitarlo a toda costa. No hemos venido a saquear como vulgares piratas, sino a liberar a los pueblos oprimidos por Sharpast.



—Eso al soldado de a pie le da igual —dijo Nairmar—. Lo nico que les importa es tener el estmago lleno y dinero en el bolsillo. Si esto no se cumple hay problemas.



—
 Pues es lo que est pasando
 —
 dijo Darm
 —
 . Si no hacemos algo pronto no descarto que se produzca un motn.



Malliourn permaneci en silencio. La duda le abrumaba. No tena claro cmo proceder. Desde haca das que la situacin era complicada y no vea soluciones.



—
 Qu hacemos entonces?
 —
 pregunt Nairmar al ver la indecisin en los ojos de Malliourn
 —
 . Quedarnos como pasmarotes esperando a que ocurra lo peor?



Malliourn no saba qu hacer, pero tena que decir algo, para eso l estaba al mando del ejrcito de Vanion. La decisin era suya.



—
 Haremos lo nico que podemos hacer de momento: seguir avanzando hacia Rwadon. Si todo va bien la caravana con nuevas provisiones llegar pronto y todo estar resuelto, pero si no llega nuestros hombres tendrn que hacer un sobreesfuerzo.



—
 Y qu hay de los soldados de Hanrod y Landor?
 —
 pregunt Darm
 —
 , Nosotros no podemos controlarlos.



—
 Hablaremos con Nulmod y Valghard
 —
 dijo Malliourn
 —
 . No perderemos la guerra por un poco de comida.







Con el alba el ejrcito reanud su camino. Marchaban con los estmagos vacos hacia el noroeste, siguiendo la ruta ms rpida hacia Rwadon, su meta en la larga travesa. Dejaron atrs el ro Rados y se internaron por los frtiles prados de la zona. Las tropas de Lindium desfilaban en una gran columna que se extenda como una lnea aparentemente infinita. Su tamao segua siendo importante. Haban sufrido duras bajas durante la campaa, pero el grueso del ejrcito se mantena intacto. Marchaban de forma ordenada y juntos para no daar demasiado los cultivos de cereal de la regin cuando pasaban por los campos, y para protegerse mejor de cualquier ataque eventual. Pasaron por varios pueblos y ciudades en las que sus gentes, al ver venir a los soldados, escondieron todas sus pertenencias de valor, adems de la poca comida que tenan, y se ocultaron nuevamente en los bosques temiendo los saqueos, violaciones y asesinatos que siempre se producan cuando un ejrcito se bata en retirada. No obstante, los soldados pasaban de largo de los pueblos sin entrar siquiera a ver si haba algo de comida, continuando como si no hubiera nada de inters en ellos. Los campesinos miraban extraados cmo pasaban de largo. Era algo inusual y no alcanzaban a comprender el comportamiento del ejrcito enemigo. Se mantuvieron ocultos mientras la gran columna pasaba, para despus, cuando el ejrcito desapareca en el horizonte, regresar extraados a sus hogares.



Una noche se reunieron todos los oficiales del ejrcito.



—
 Insisto en que deberamos quemar los campos
 —
 sugiri Valghard
 —
 . Cuando el ejrcito imperial llegue aqu tendr alimentos de sobra mientras que nosotros pasamos hambre ahora.



—
 Si hacemos eso solo lograremos que miles de inocentes mueran de hambre el prximo invierno
 —
 dijo Nairmar
 —
 , y las tropas imperiales seguirn teniendo provisiones provenientes de cualquier lugar de su Imperio.



—
 Ellos no tendrn tantos escrpulos cuando invadan nuestra tierra
 —
 dijo Valghard.



—
 An no nos han invadido.



—
 Y cunto tiempo crees que tardarn en hacerlo?
 Tres, cuatros meses...? Un ao quiz?



—
 No nos invadirn si nosotros se lo impedimos. El ejrcito est casi intacto y ahora podremos luchar en una posicin de ventaja en las ciudades y fortalezas de la costa. Todava podemos contenerlos.



—
 Yo no lo veo tan claro.



—
 Los soldados de Vanion seguirn con la poltica actual
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Se respetarn los campos, no se saquear y se dejar en paz a la poblacin local. Qu haris vosotros?



Nulmod fue el primero en contestar.



—
 No hemos venido aqu a robar. Puede que tengamos problemas de abastecimiento, pero eso no justifica que nos comportemos como bandidos. Las provisiones llegarn pronto y nos bastaremos con ellas. La historia no nos recordar como unos monstruos que trataron de conquistar y asolar estas tierras.



Todo dependa ahora de Valghard.



—
 La guerra no es sencilla, a veces hay que hacer cosas de las uno no se siente orgulloso. Sin embargo, estoy solo en este asunto, como casi siempre, as que una vez ms ceder. No se saquear.







Durante tres das siguieron marchando sin casi comida, alimentndose casi nicamente de caldos y gachas, y a veces con pan. Si tenan suerte podan probar algo de carne de algunas de las piezas que los cazadores traan diariamente, pero sta era tan escasa que pocos eran los que la probaban. Los estmagos vacos de los soldados llevaban a trifulcas y peleas por mendrugos de pan.



Para su alivio, una columna de carros enviada de urgencia lleg con comida suficiente para todos. Se reparti pan en abundancia, tocino y queso, pero tambin cerveza. Los hombres llenaron sus estmagos, olvidaron por momentos la difcil situacin en la que se encontraban tras semanas con la comida racionada y recuperaron las fuerzas perdidas. Con la seguridad de tener provisiones para varios das reanudaron la marcha y los lamentos y quejas de los soldados desaparecieron.



Unos das ms tarde vislumbraron la antigua capital de Tancor: Rwadon, la primera ciudad que haban tomado y uno de los mayores logros de la campaa. De nuevo regresaban al punto de partida. Despus de varios infructuosos meses en el este haban vuelto a la base desde donde partieron en su intento de acabar con la hegemona imperial. Haba sido un largo viaje de ida y vuelta con luchas de por medio, viviendo en condiciones climticas a veces adversas, padeciendo hambre y conviviendo con el dolor y la muerte, con la prdida incluida de muchos amigos y compaeros, pero al fin podan descansar.



El ejrcito fue entrando poco a poco en la ciudad, al tiempo que los oficiales recorran sus calles para llegar al castillo. Muchos de los habitantes saludaban felices y alegres a los soldados que regresaban, sin saber que lo hacan habiendo fracasado y trayendo consigo un conflicto que no haba finalizado.



‹‹
 Si nos furamos de la ciudad saludaran de la misma forma a las tropas del Emperador
 —
 pens Malliourn
 —
 , o quiz con todava ms efusividad.
 ››



La ciudad haba cambiado desde que se fueron. Haba ms gente por sus calles, ms vitalidad, ms normalidad. El cambio de gobierno haba devuelto cierta prosperidad. Ahora, sin las autoridades de Sharpast, los habitantes de Rwadon y de otras ciudades costeras y del interior eran ahora libres y ya no tenan que rendir vasallaje a Mulkrod, aunque todava muchos se mostraban reticentes a abandonar el Imperio, y solo lo hacan obligados por las fuerzas de ocupacin.



Antes de partir hacia el este dejaron al frente del gobierno a un consejo de ciudadanos que colaborara con la guarnicin que estaba bajo el mando del capitn Heglan de Hanrod, quien deba mantener el control de las vas de aprovisionamiento y proteger Rwadon de un posible ataque imperial.



Durante su mando haba conseguido que algunas poblaciones de la zona expulsaran a las autoridades del Imperio y se declararan independientes. El caso ms sonado era el de Lwigthug, al norte de Rwadon, una de las ciudades costeras ms importantes de Tancor y una de las antiguas capitales del reino antes de caer en manos imperiales. All se haba formado un consejo de ciudadanos independientes que reneg del Imperio. Segn lo acordado en las negociaciones, la ciudad abrira sus puertas a las tropas de Lindium a cambio de proteccin.



Con todas las tropas de Lindium ya en Rwadon, pusieron en marcha un plan para albergar a los miles de soldados que all se aglomeraban. Una parte del ejrcito se instal en la ciudad, pero no haba cabida para el grueso de las tropas, por lo que se construy un gran campamento en los alrededores.



El capitn Heglan y los miembros del consejo recibieron a Malliourn, Nulmod y Valghard en la entrada del castillo.



—
 Hemos tenido problemas para alimentar a nuestros hombres
 —
 le dijo Valghard a Heglan
 —
 . Por qu no hemos recibido las provisiones con regularidad?



—
 Nosotros hemos tenido el mismo problema
 —
 dijo Heglan
 —
 . ltimamente han llegado menos barcos con las provisiones desde el continente. Nos hemos visto obligados a conseguir alimentos por toda la regin, pero sin requisarlo todo para evitar hambrunas entre la poblacin civil, como se me orden antes de que partierais. Adems, hemos sufrido ataques de tropas imperiales y no ha sido fcil proteger las caravanas de suministros.



—
 Comprendo.



—
 Y qu ocurre en el continente para que no lleguen las provisiones?
 —
 pregunt Malliourn.



—
 Los envos disminuyeron drsticamente desde que llegaron las noticias de que el ejrcito se retiraba
 —
 dijo Heglan
 —
 . Parece que ahora se est acumulando el grano para pasar el invierno y poder afrontar una posible invasin. Cuando recib el mensaje sobre la escasez de comida tuvimos que aduearnos de ms cereal de la cosecha y las reses. Los miembros del consejo de Rwadon no estn contentos.



—
 Era algo necesario
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Si no hubieran llegado esos alimentos poda haberse producido un motn o algo peor. Ahora necesitaremos todas las provisiones que podamos conseguir para soportar un asedio. Quin sabe cundo llegar Sharpast.



Los altos mandos se reunieron en el saln de mapas del castillo para trazar un nuevo plan de defensa.



‹‹
 Me he pasado los ltimos das exprimindome la cabeza para idear un buen plan defensivo
 —
 pens Malliourn
 —
 , pero necesitar a todo el ejrcito para llevarlo a cabo. Veamos qu piensan los dems.
 ››



Gwizor fue el primero en hablar:



—
 Bueno, ya estamos otra vez aqu
 .
 Ahora qu? Nos quedamos de brazos cruzados hasta que Mulkrod llegue?



—
 Nuestro plan de atacar el corazn del Imperio ha fracasado
 —
 admiti Malliourn
 —
 . Tenemos que idear una nueva estrategia para derrotar a Sharpast.



—
 Fue tu plan
 —
 le corrigi Gwizor
 —
 . Fuiste t quien lo ide, no nosotros.



‹‹
 Maldito engredo
 —
 pens Malliourn
 —
 . No acepta que yo est por encima de l en la escala del mando y no hace ms que cuestionarme.
 ››



—
 Todos lo aprobasteis en su da
 —
 dijo Malliourn, sin entrar en el juego de Gwizor
 —
 . Los tres reyes de Lindium lo aprobaron.



—
 Y qu propones ahora?
 —
 le pregunt Valghard, escptico respecto a sus posibilidades
 —
 . Tu brillante campaa ha fracasado y ni si quiera estuviste presente en el momento decisivo.



‹‹
 Todos me echan la culpa de que me fuera al bosque Maldito en busca de ayuda, y tambin del fracaso de la expedicin. Solo Nairmar est conmigo. Es todo el apoyo que necesito.
 ››



—
 No tenemos muchas opciones. Podemos resistir aqu o retirarnos a Lindium para esperar una inminente invasin.



—
 O intentar pactar con el Imperio
 —
 dijo el general Gwizor, aadiendo una nueva opcin
 —
 . Acabemos con esta guerra antes de que sea demasiado tarde.



—
 No nos planteamos esa posibilidad
 —
 le dijo Nairmar al general, tambin molesto por su actitud
 —
 . Mulkrod no negociar con nosotros a menos que sea para aceptar nuestra rendicin.



—
 De eso no estamos seguros
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Si le proponemos una paz justa tal vez acepte.



—
 Ninguna paz sera favorable para nosotros ni para ellos
 —
 dijo Valghard
 —
 . Alguien tendra que llevarse la peor parte, y nosotros estamos peor posicionados.



—
 Puede que eso sea mejor que seguir luchando
 —
 dijo Gwizor.



‹‹
 No me puedo creer lo que oigo. Quieren negociar con el Emperador? No puedo tolerarlo.
 ››



—
 Ese asunto no nos compete a nosotros
 —
 dijo Malliourn
 —
 . La diplomacia es asunto de estado. Solo nuestros reyes lo pueden decidir.



—
 Y eso no ocurrir
 —
 dijo Nairmar
 —
 , prefiero morir antes que arrodillarme ante Mulkrod.



Los dems permanecieron callados.



‹‹
 Es el momento de mostrar el nuevo plan de defensa
 —
 pens Malliourn.
 ››



—
 Yo propongo que nos quedemos aqu y que luchemos en estas tierras. As evitaremos que la guerra llegue a Lindium. Creo que podremos sorprenderlos con una maniobra de pinza desde el norte cuando ataquen Rwadon. Si todos hacemos bien nuestro trabajo podemos vencer.



La sala permaneci en silencio. Era como si los dems oficiales no quisieran seguir combatiendo. Fue el general de Hanrod quien rompi el silencio.



—Estoy de acuerdo contigo, Malliourn,
 los armisticios no son cosa nuestra, no depende de nosotros negociar la paz. Tambin creo que debemos seguir la lucha, pero de ninguna manera debemos hacerlo aqu donde podemos quedar cercados por tierra y por mar, sino en Lindium. All podremos luchar desde nuestras tierras, donde ser ms fcil defendernos. Contaremos con ms fuerzas y pertrechos para la lucha y no tendremos los problemas de abastecimiento que hemos padecido hasta ahora.



—
 Pero llevaramos la guerra a nuestros hogares
 —
 dijo Nairmar
 —
 . No hemos venido aqu para que luego la traigamos con nosotros.



—
 Si queremos vencer es lo mejor
 —
 dijo Valghard
 —
 . Si Mulkrod invade Lindium pues que lo haga, no podr hacernos frente eternamente. Nos atrincheraremos en nuestras fortalezas a la espera de que su ejrcito tenga que retirarse por el hambre y las enfermedades. No podrn alimentar a sus tropas durante mucho tiempo a tanta distancia.



‹‹
 sa debe ser solo nuestra ltima opcin. Puede que los muros resistan, pero nuestras gentes sern las que sufran las consecuencias. Nuestro pueblo morir de hambre mientras los enemigos saquean los campos. No! Hay que evitar a toda costa una invasin.
 ››



—
 Creo, Valghard, que se debe ser nuestro ltimo recurso
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Resistamos todo lo posible en Rwadon. Yo solo me retirara en el momento en el que la situacin fuera insostenible. En el peor de los casos ganaramos tiempo.



—
 Eres un iluso si piensas que podemos contenerlos en Tancor
 —
 dijo Valghard
 —
 . Aqu ya no hay posibilidades de victoria.



Malliourn se sinti molesto por la ofensa, pero eso no era lo que le preocupaba. Presagiaba desunin.



‹‹
 Ha perdido la esperanza
 —
 pens Malliourn, disgustado
 —
 . Sabe que Mulkrod vendr y que no podremos detenerlo. Pero solo necesitamos aguantar unos meses y la estacin seca terminar. Mulkrod no se atrever a cruzar el ocano durante la poca de las lluvias. No arriesgar su flota. Y despus viene el invierno; ni siquiera Mulkrod se atrevera a atacar en esa poca, aunque es verdad que invadi Sinarold en pleno invierno. La nieve y el mal tiempo no le detuvieron. Tal vez no le importe la estacin, pero... No, no! Es demasiado arriesgado.
 ››



—
 Yo estoy con Valghard en esto
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Hemos seguido tu plan hasta el interior del Imperio. Estuvimos a punto de lograrlo, pero no lo hicimos. Ahora seguiremos nuestros propios planes. Regresaremos a Lindium y prepararemos la defensa para cuando el enemigo llegue a nuestras costas.



El rostro de Malliourn cambi de repente. Estaba furioso, se senta traicionado. Primero Valghard y ahora Nulmod.



‹‹
 Es como si ya hubieran tomado esa decisin con antelacin.
 ››



—
 No!
 —
 dijo Malliourn con vehemencia
 —
 . No debemos irnos! Nuestras fuerzas deben permanecer unidas! Solo as tenemos posibilidades de vencer!



—
 Lo siento, pero hace das que recib un mensaje de mi rey
 —
 dijo Valghard
 —
 . En l se me ordena que retire a todas mis fuerzas para defender Hanrod. Debo cumplir su voluntad.



—
 Mis tropas tambin regresan a casa
 —
 dijo Nulmod
 —
 . La guerra aqu ha terminado. No se derramar ms sangre de Landor en esta tierra.



‹‹
 As que era eso. Ahora s que todo ha acabado. Todo por lo que hemos luchado no ha servido para nada.
 ››



Nairmar tambin estaba sorprendido e igualmente disgustado.



—
 Y qu hay de nuestra alianza?
 —
 pregunt Nairmar, desesperado ante la nueva situacin que los generales de Hanrod y Landor les planteaban
 —
 . Estis incumpliendo nuestro tratado, acaso queris romperlo?



—
 Nuestra alianza sigue en pie
 —
 le dijo Nulmod
 —
 . Tenis todo el apoyo de Landor en caso de que Sharpast invada el continente, pero mis tropas no se quedan. Volvemos a casa.



—
 Seguimos siendo aliados
 —
 dijo Valghard
 —
 , pero a partir de ahora ya no hay un mando nico en el ejrcito de Lindium. Cada general vuelve a tener el mando absoluto de sus hombres. Y yo y mis tropas nos retiramos.



Aquello era inevitable. El turno de mando sobre el ejrcito combinado haba resultado ser un caos. Cada da un general tena el mando y cada da se transmitan nuevas rdenes que podan contrariar las del da anterior. Aun as, a Malliourn no le satisfaca la idea. Ahora sus aliados se retiraran y les dejaran solos contra Sharpast.



‹‹
 Ahora a Mulkrod le ser ms sencillo vencernos. Estar encantado con nuestras disensiones internas.
 ››



—
 No podemos mantener esta regin
 —
 continu Valghard, tratando de justificar su defeccin
 —
 . No merece la pena defenderla.



—
 Para vosotros es muy sencillo
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Vanion ser el primer objetivo de Mulkrod. La guerra se librar en mi reino y ser mi pueblo el que muera.



—
 Cumplimos rdenes, prncipe
 —
 insisti Valghard.



‹‹
 Me rindo
 —
 pens Malliourn, abatido
 —
 . Que se vayan al infierno.
 ››



—
 Bien, vais a abandonarnos a nuestra suerte? Pues adelante, hacedlo
 —
 dijo Malliourn
 —
 . Nosotros nos quedaremos y lucharemos. Vosotros haced lo que queris.



Valghard no soportaba las miradas acusadoras de sus colegas y no quera continuar con la discusin por algo que ya no tena vuelta atrs. l tena la orden de volver y eso iba a hacer.



—
 Vmonos!
 —
 orden a sus hombres
 .



Sin mirar a nadie, Valghard abandon la sala seguido por Heglan y los otros oficiales de Hanrod.



Nulmod se senta mal, l tambin tena que irse, pero el hecho de abandonar a su suerte a los que hasta ese momento eran sus aliados, era algo que no le gustaba, pero no le quedaba otra opcin.



—
 Al menos reconsideradlo
 —
 dijo Nulmod
 —
 . Volved a Lindium con nosotros. No podris resistir solos contra todo el ejrcito imperial.



—
 Puede que no podamos
 —
 dijo Malliourn
 —
 , pero lo intentaremos.



—
 Si no lo hacemos Mulkrod invadir Lindium
 —
 dijo Nairmar
 —
 . No vamos a permitirlo.



—
 Entonces buena suerte
 —
 dijo Nulmod
 —
 . La necesitaris.



Nulmod tambin se fue, y con l sus altos mandos. En la sala solo se quedaron Malliourn, Nairmar, Gwizor y los dems oficiales de Vanion.



—
 Estamos apaados
 —
 dijo Gwizor
 —
 . Ahora s que no tenemos ninguna posibilidad.



Malliourn no hizo caso al comentario de Gwizor.



‹‹
 Hay que replantearse la estrategia.
 ››



—
 Ahora que estamos solos disponemos de unos veinticinco mil infantes y poco ms de mil jinetes
 —
 dijo Malliourn
 —
 . En campo abierto seramos barridos. Solo podemos guarecernos tras las murallas.



—
 Necesitaremos mantener el control del mar si queremos evitar que nos acorralen con su flota
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Si eso sucede no podremos escapar.



—
 Tendremos barcos patrullando el sur para as saber cundo llegar su flota. Por ahora nos limitaremos a preparar las defensas y esperar. Te hars cargo de la defensa de Rwadon y yo ir a Lwigthug. Son las nicas ciudades donde podemos contener a Sharpast.



—
 Me parece que es lo mejor que podemos hacer, al menos por el momento. Si me llegan noticias de que la flota de Sharpast se dirige hacia aqu te lo har saber rpidamente; aunque en ese caso no nos quedar ms remedio que volver a casa.



—
 S. Esperemos aguantar lo suficiente para al menos evitar una invasin inminente.



—
 Y yo qu hago?
 —
 pregunt Gwizor, molesto al verse excluido.



‹‹
 Irte bien lejos. No quiero en mi ejrcito a un oficial que no hace ms que contrariarnos. No soportas que un hombre de origen humilde haya sobrepasado a uno de los Grandes Seores del Reino. Qu hago contigo...? S, ya s a dnde voy a mandarte.
 ››



—
 Nuestra estrategia va a consistir en defendernos tras los muros de Rwadon y Lwigthug
 —
 le dijo Malliourn a Gwizor
 —
 , por lo tanto no necesitamos a todo el ejrcito. Con unos pocos miles de hombres bastarn, y la caballera tampoco es necesaria. Regresars a Vanion con la mitad de la infantera y el grueso de la caballera. Encrgate de preparar las defensas por si fracasamos aqu.



Gwizor sonri satisfecho. Era todo lo que deseaba.
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EL PLAN DE VANION












En los das siguientes, la flota de Hanrod y Landor, aglomerada hasta ese momento en los puertos de la zona, se acerc a Rwadon para empezar la evacuacin de sus fuerzas. Muchos barcos fueron amarrados en la costa al no haber espacio suficiente en el puerto. Era el mismo problema que tuvo la flota para desembarcar al ejrcito tras la toma de la ciudad.



Malliourn dej Rwadon llevndose consigo a Darm como su segundo y a cinco mil infantes, un centenar de jinetes y a los cincuenta voluntarios del bosque Maldito que se refugiaran en Lwigthug y prepararan las defensas para detener un posible ataque. Nairmar se quedara con otros cinco mil infantes y cien jinetes en Rwadon. El plan defensivo era esperar a que Sharpast diera el siguiente paso y, en base a ello, tratar de detener a Mulkrod tras las murallas de las dos ciudades. Gwizor y el resto del ejrcito se prepararon para embarcar y regresar a su tierra. Su papel en la campaa haba terminado.



El embarque de las tropas que regresaban a casa fue lento y se llev a cabo con una organizacin psima. Los hombres suban a los barcos cuando les vena en gana sin respetar las rdenes y sin esperar a que se hubieran subido los pertrechos y las provisiones para el viaje de vuelta. El principal problema era conseguir los vveres necesarios para la travesa y, al mismo tiempo, dejar los graneros medianamente llenos, puesto que necesitaran provisiones para el asedio que se avecinaba, lo que provoc disputas entre unos y otros. El Consejo de ciudadanos se indign por la confiscacin de ms y ms provisiones, pero no pudieron hacer nada ms que resignarse.



El tiempo era bueno y permiti que las operaciones se llevaran sin ms inconvenientes que los de la mala gestin a la hora de organizar el embarque de suministros y tropas. Todo lo dems pareca ir bien. La lentitud irritaba a Nairmar, que tena que aguantar cmo los soldados de Hanrod y Landor merodeaban por la ciudad sin hacer nada, a la espera de que fueran embarcados, mientras sus soldados trabajaban sin parar levantando fosos a las afueras de la ciudad, colocando estacas y reparando las zonas ms dbiles de la vieja muralla. Lo que se tena que haber hecho en unos pocos das llev varias semanas. Solo entonces zarparon los ltimos barcos de Hanrod y Landor.



Gwizor, una vez la flota de Vanion pudo acercarse a puerto, inici el embarque de sus hombres. Las operaciones se llevaron a cabo con rapidez y sin contratiempos. En dos das el grueso de la flota de Vanion parti, dejando a Nairmar con una guarnicin de poco ms de cinco mil hombres y quinientos milicianos voluntarios que colaboraban con el ejrcito. Algunos barcos se quedaron para evacuar ms adelante a algunas unidades que Nairmar no consideraba necesarias para defender la ciudad, pero que de momento s eran tiles para levantar defensas en las dbiles murallas de Rwadon.



Nairmar, tras revisar los informes de los carpinteros y albailes, hizo llamar a Dulbog y a Hernim a su habitacin. Necesitaba a sus mejores oficiales con l. Han, el escudero de Nairmar, les llev ante l.



—
 Gracias, Han
 —
 dijo Nairmar al verlos entrar.



Su escudero se march dejando a Nairmar a solas con los veteranos oficiales.



—
 Me han llegado rumores de que hubo problemas de disciplina en vuestras unidades durante la retirada
 —
 dijo Nairmar.



—
 Es cierto
 —
 dijo Hernim
 —
 . Nuestros hombres, al igual que muchos otros, estuvieron a punto de amotinarse por la carencia de alimentos.



—
 Solo por eso?



—
 En gran medida s. Pensaban que sus penurias podan acabar al saquear los pueblos y villas de la zona. Adems, estaban furiosos por no haber conseguido nada de botn ni poder yacer con ninguna mujer. No obstante, pudimos controlar a la mayora y evitamos que la cosa fuera a peor.



—
 Castigamos a varios por robar en una granja
 —
 aadi Dulbog.



—
 Qu clase de castigo recibieron?
 —
 pregunt Nairmar.



—
 El que cremos conveniente. Una docena de azotes a cada uno. Pensamos que no era bueno excedernos. La moral ya era bastante baja.



—
 Hicisteis bien, fueron castigados como manda la ley y ahora estn de nuevo a disposicin del ejrcito. Pero no os he llamado por eso. Me han llegado buenos informes vuestros durante la campaa. Participasteis en la toma de esta ciudad, teniendo un papel importante en la accin. Tambin lo hicisteis bien en la batalla de Goldur, luchando en primera fila y saliendo indemnes del enfrentamiento, y no hace falta que mencione vuestras hazaas en otras campaas; son de sobra conocidas. Sois sin lugar a dudas los dos mejores oficiales que sirven bajo mi mando, por ello os hago cargo del mando directo de la guarnicin de la ciudad. Seris mis segundos en el mando. Qu decs?



Hernim y Dulbog se miraron mutuamente y asintieron al mismo tiempo.



—
 Cuenta con nosotros, alteza
 —
 dijeron al unsono.



—
 Bien. Me alegro de teneros a mi lado. Maana os reincorporaris con vuestro nuevo rango. Eso es todo.



Los dos oficiales asintieron, saludaron a Nairmar para despedirse y se marcharon. Nairmar se qued estudiando unos planos de la ciudad. Necesitaba conocerla a la perfeccin para hacer ms efectiva su defensa en caso de que fueran atacados. Al cabo de un rato entr Han:



—
 Maorn quiere hablar contigo.



—
 Djale pasar.



El escudero abri la puerta y Maorn entr en la habitacin. Por la maana Nairmar haba estado supervisando la muralla con l, y luego le haba dado el resto del da libre.



‹‹
 Qu querr?
 —
 se pregunt Nairmar
 —
 . Es raro que venga ahora a hablar cuando lo puede hacer en cualquier momento en el que est conmigo.
 ››



—
 Qu puedo hacer por ti, Maorn?



—Arnust y su grupo partieron hacia el este hace ya mucho tiempo.
 Tienes alguna noticia de ellos?
 —
 pregunt Maorn.



—
 No, no s nada de ellos, no desde que partieron.



—
 Cmo sabremos si han tenido xito?



—
 Posiblemente nunca lo sabremos. A estas alturas o les han atrapado o estn muertos.



Maorn pareca decepcionado por las palabras de Nairmar.



—
 Deberas olvidarlos
 —
 sigui el prncipe
 —
 . Ellos han elegido su camino. Saban lo que hacan cuando decidieron ir. Puede que no fueran del todo conscientes de la locura que supona su plan, pero saban que era peligroso. Nosotros no debemos sufrir por su locura.



—
 Yo quise ir, quise acompaarlos.



—
 Arnust hizo bien en no permitirlo. En el fondo saba que partan a una misin suicida.



Maorn discrepaba. Podan haberlo conseguido.



—
 Puede que lo hayan logrado, tal vez lo han liberado.



—
 Aunque fuera as todava habran de regresar, y para ello tendran que cruzar el Imperio para ponerse a salvo. Todo Sharpast les buscara hasta encontrarlos, y lo haran, creme que lo haran. Estn condenados.



Maorn se dio por vencido. Las palabras de Nairmar eran duras, pero muy realistas. No tenan casi ninguna posibilidad. El joven se march y dej a Nairmar otra vez solo y, olvidndose de la conversacin, se centr en los planos.



Un da lleg una carta real.



Nairmar, cuando la recibi en sus manos, supo enseguida que su padre le transmitira en ella sus deseos acerca de lo que deban hacer a continuacin. Antes de ponerse a leer su contenido le dijo a su escudero que fuera a buscar a Leinad, el hermano de Nerma, que hasta entonces haba estado sirviendo como explorador y como enlace. Lo necesitaba para llevar la carta de contestacin. Tras ver partir a Han rompi el sello de lacre con el emblema de su casa y sac su contenido. La carta era breve.







Querido hijo. Sin duda son malas noticias vuestro fracaso en el este, pero doy gracias a los dioses por saber que ests sano y salvo y de que nuestro ejrcito sigue casi intacto. Faleth y Mendor me han notificado que van a retirar a sus ejrcitos a sus tierras, una decisin que compromete nuestra seguridad. Estis solos en la contienda, por eso te pido que regreses a casa cuanto antes. No arriesgues tu vida intilmente, hijo mo. La campaa ha acabado y no merece la pena seguir luchando en Veranion. Espero que ests bien de salud. Que los dioses te guarden.



Marnar, Rey del Reino de Vanion







‹‹
 Mi padre nos pide que regresemos, pero no voy a cumplir esta orden.
 ››



Nairmar rompi la carta de su padre para que nadie ms conociera su contenido. Solo si seguan la lucha en el continente evitaran que Lindium fuera invadida.



Nairmar se senta mal. El conflicto se iba a alargar indefinidamente y estaba lejos de poder ganarse. La retirada del ejrcito tras la batalla del Llano de Goldur fue un duro golpe para las esperanzas de victoria, pero el abandono de sus aliados era algo que no poda soportar. Se senta traicionado. Todo se haba complicado en demasa y las soluciones eran drsticas para todos. Se senta apesadumbrado y solo. En ese momento empez a pensar en Nerma, la mujer que amaba, la nica por la que senta verdadero amor.



‹‹
 La necesito, quiero estar a su lado, quiero sentir el tacto de su piel y escuchar su voz. Su dulce voz.
 ››



Pero tambin quera evitar a toda costa que la guerra llegara hasta ella. Deba mantenerse firme y resistir. Su recuerdo no se borraba de su mente. Sinti la necesidad de escribirla al menos una carta. Cogi una pluma y papel, y empez a redactar.







Querida Nerma. Apenas han pasado unos meses desde nuestra despedida, pero para m han sido como aos en soledad. Lo nico que deseo en el mundo es volver a verte y estrecharte entre mis brazos. Solo quiero expresarte que mi amor por ti no ha hecho ms que crecer da a da y que deseo volver para estar contigo. No hay un momento en el que no piense en ti. Como sabrs aqu todo parece ir en nuestra contra, pero pensar en ti me da fuerzas. No s cundo volver, todo es ahora ms difcil. Es irremediable el hecho de que nuestras posibilidades de xito son muy escasas, pero te prometo que volver sano y salvo. Escribirte es para m un consuelo en estos momentos difciles, aleja de m los pensamientos de la guerra y me ayuda a continuar mi tarea con devocin.



Lamento no haberte escrito antes, pero la lejana y el desarrollo de la contienda me lo han impedido. Espero que esta carta llegue a ti pronto.







Con afecto, Prncipe Nairmar







Nairmar dej la pluma y la tinta a un lado, enroll la carta y fundi un poco de lacre sobre el final del papel, para luego colocar el sello de la casa real sobre la pasta fundida. Saba que pasaran bastantes semanas hasta que llegara a su destino, pero tarde o temprano acabara en las manos de su amada. Se puso a escribir otra carta. Tena que contestar a su padre.







Amado padre. Lamento haberos fallado en mi cometido. Hicimos cuanto pudimos por derrotar a Mulkrod, pero nos vimos forzados a retroceder para salvar al ejrcito. Espero haber hecho lo correcto para la gloria de nuestro reino. He decidido quedarme para evitar la invasin del reino. Resistiremos todo lo posible.







Prncipe Nairmar







Nairmar llam al muchacho que esperaba afuera, el cual entr corriendo nada ms escuchar la voz del prncipe. Leinad se senta orgulloso de servir directamente al heredero del trono, siendo su mensajero personal en tiempos de guerra. Nada ms ver al prncipe le obsequi con una sonrisa afable.



—
 Bien, Leinad, tengo dos cartas que me gustara que entregaras. Una es para el rey. Muestra el sello real y podrs pasar libremente por todo el reino
 —
 le dijo, entregndole una de las cartas
 —
 . Una vez entregues esa carta busca a tu hermana y entrgale la otra. Lo has entendido?



—
 A mi hermana?
 —
 pregunt Leinad, extraado
 —
 . Por qu he de entregarle esta carta a mi hermana?



—
 T hazlo. Una vez las entregues estars libre de servicio hasta que yo regrese.



—
 Como ordenes, alteza.



—
 Buena suerte. Nos veremos pronto.



—
 Gracias, majestad
 —
 dijo Leinad, haciendo una breve reverencia con la cabeza
 —
 . Entregar las cartas con la mayor presteza posible.



—
 Te embarcars hoy mismo en el ltimo barco que parte al continente.





















XVI



 
 
 
ARENA, SUDOR Y NUBES NEGRAS












Sharpast era en gran parte una tierra pobre y seca, una vasta inmensidad en la nada con poca vegetacin y menos zonas de cultivo. Solo las regiones cercanas a los ros eran ricas y estaban densamente pobladas. Por suerte para Arnust y los suyos, su ruta les alejaba mucho de los grandes ncleos de poblacin, donde era ms fcil que los descubrieran.



El grupo de fugitivos, sabiendo que cualquier desencuentro poda significar el fin, recorra aquellas tierras hostiles con presteza. Deban ser rpidos como una bandada de pjaros y pasar desapercibidos como en un da de niebla. Viajaban la mayor parte del da y a veces incluso por las noches, descansando solo unas horas escondidos tras unas rocas, arbustos, estribaciones rocosas o cualquier lugar del terreno en donde poder ocultarse de miradas indiscretas, aunque eran muchos para esconderse con facilidad. Treinta y tres jinetes con sus monturas y varios caballos de repuesto con provisiones aadidas llamaban demasiado la atencin. No obstante, aquellas tierras estaban casi desiertas.



En el tiempo transcurrido nadie intent detenerlos. No les perseguan ni les buscaban, era como si no existieran. Desde que salieron de Zigrug, Arnust y los suyos llevaban semanas cabalgando hacia el suroeste sin haber sufrido ningn contratiempo. Partan con la suficiente ventaja como para evitar desencuentros molestos, o eso crean, pero eso no significaba que no les estuvieran buscando.



‹‹
 Es posible que hayan perdido nuestro rastro
 —
 se deca Arnust para darse nimos
 —
 . Todava es pronto para saber si nos persiguen o no. Podemos llevar das de ventaja con nuestros perseguidores, pero an no estamos a salvo.
 ››



Arnust saba que todo poda cambiar radicalmente. Acababan de escapar de Zigrug un gran nmero de presos, por lo que pronto tendran a todo el Imperio en su busca. Se haban llevado a todos los caballos de Zigrug, lo que les dara unos das de ventaja, pero eso poda no ser suficiente. Record el momento en el que decidi qu camino tomaran.



‹‹
 Ide una ruta segura a travs del Imperio, pero ha sido la decisin correcta?
 ››



No conoca la respuesta.



‹‹
 Ninguna ruta era lo suficientemente segura y cada cual era ms disparatada.
 ››



El camino del noroeste era el ms obvio a la hora de tratar de huir y la ruta ms rpida para llegar al bosque Maldito, el nico lugar donde Elmisai estara a salvo, pero ese camino era el ms predecible y donde sus enemigos los buscaran primero, por ende era la ruta ms peligrosa. Tampoco tomaron el camino oeste, que era por donde haban venido, puesto que sera insensato volver dos veces por la misma ruta cuando ya les estaban buscando desde el incidente en el pueblo donde intentaron comprar comida. Arnust no tuvo otra alternativa que seguir el camino suroeste, que les conduca al Desierto, una gran dimensin de tierra rida que tenan que cruzar si queran regresar,
 para despus entrar en las Tierras Yermas, una regin balda y casi desierta, sin plantas, sin animales, con solo un montn de rocas, arena seca e infinitos parajes semidesrticos; un lugar adusto y lleno de muerte que tendran que atravesar antes de llegar a las montaas del Desierto, y que les llevara a Ibahim y a la costa, una ruta que solo un loco tomara, pero que aun as ellos estaban siguiendo. Arnust haba tomado una difcil y arriesgada decisin que poda conducirlos a la perdicin.



‹‹
 De momento todo marcha bien, pero con qu facilidad se pueden torcer las cosas
 —
 pens Arnust
 —
 . Esto no ha terminado.
 ››



En un principio, cuando inform a sus compaeros su decisin de seguir la ruta suroeste, la noticia no gust a todos por igual. Nadie quera entrar en el Desierto. Dungor y sus hombres accedieron sin mucho nimo, pues saban que lo mejor era permanecer juntos. Fueron Elmisai y Umdor los que causaron ms problemas, ya que queran regresar rpidamente a su tierra por el norte, hacia el bosque Maldito, pero no tuvieron ms remedio que ceder.



Viajaban en un estado constante de alerta. Saban que un grupo numeroso como el suyo no pasara inadvertido eternamente. Tarde o temprano alguien les vera y aumentara el riesgo de que los encontraran. Si eso ocurra, su nmero servira de bien poco en un enfrentamiento. Trataron de mantenerse alejados de pueblos, aldeas y caminos, pero no pudieron evitar ser vistos por algunos campesinos mientras trabajaban en el campo, aunque pocos prestaron atencin en ellos.



—
 Me sentir mejor cuando crucemos el ro
 —
 dijo Dungor, refirindose al Megradas
 —
 . Aunque igual me arrepiento de lo que digo. Ya me estoy asando y todava no hemos entrado en el desierto.



—
 Esto no es nada en comparacin a lo que nos espera
 —
 dijo Arnust
 —
 . El sol del desierto calienta de una forma persistente y agobiante durante todo el da; irrita y quema la piel, deshidrata y termina matando si no se bebe agua regularmente.



—
 Un panorama alentador. Y sa es nuestra ruta?



—
 Siempre es mejor que estar muertos.



Llegaron al ro Megradas despus de muchos das de marcha. Toda la zona que bordeaba al ro era rica, frtil y llena de campos de cultivo que se mantenan gracias a un eficiente sistema de regado. Haba tambin infinidad de plantas y rboles exticos, a los que miraron con asombro, maravillndose, pues era algo nuevo para todos. Buscaron una zona del ro con poca profundidad para que no les vieran cruzando un puente, ya que stos eran muy frecuentados y queran pasar desapercibidos. Una vez encontraron un vado poco profundo se detuvieron para descansar y rellenar los odres de agua que tanto necesitaran en el desierto. Algunos aprovecharon para darse un breve chapuzn. Poco despus, subidos en los caballos, atravesaron el ro mojndose hasta las rodillas.



El Megradas era grande y caudaloso, pero en verano haba menos agua y pudieron pasar sin problemas. De haberlo hecho en otro momento del ao habra tanta profundidad que no podran pasar ms que por un puente o en barca, y entonces les podran descubrir con mayor facilidad. A medio camino los caballos quedaron medio sumergidos y avanzaron con problemas debido al agua, al peso de sus jinetes y al de las provisiones y odres que llevaban consigo. El agua les salpicaba hasta la cara, refrescando sus cuerpos calientes y empapados por el sudor. Era una sensacin agradable que no tardaran en aorar. Cuando llegaron a la orilla opuesta siguieron su viaje hacia el suroeste, dejando atrs las frtiles tierras del ro y adentrndose en un mar de arena clida y viento seco.



En ese primer da, hasta el ltimo jinete se quit las cotas de malla que haban conseguido entre los muertos de Zigrug; las protecciones metlicas se calentaban rpidamente con el sol y se convertan en verdaderos hornos; solo con rozar el metal ya les quemaba la piel. Algunos guardaron de fardo las protecciones, pero la mayor parte las desecharon, al no ser ms que un estorbo en aquel lugar.



‹‹
 Es una autntica pista para indicar a dnde vamos
 —
 se dijo Arnust al ver cmo arrojaban las protecciones metlicas sobre la arena
 —
 . Espero que el viento y la arena no tarden en ocultarlas.
 ››



Avanzaron durante largos das sobre un infinito mar de dunas que se extenda hasta donde alcanzaba la vista y ms, un lugar violento y hostil en el que solo haba arena, alguna que otra roca y ms arena. Las condiciones extremas de calor y sequedad hacan que el respirar fuera de por s una tortura y el andar una tarea agotadora. Solo los intrpidos se atrevan a aventurarse en el Desierto.



Una buena parte de las tierras originales de Sharpast eran tierras muertas y gigantescos parajes sin nada ms que sol, arena y rocas.



‹‹
 Es un lugar horrible y desolado, pero tambin es el ltimo lugar en el que nos buscarn
 —
 pensaba Arnust.
 ››



Los problemas no acabaran all, puesto que al llegar a la costa tendran que atravesar Ibahim, un lugar habitado por mercenarios aliados de Sharpast. se era el nico camino para acceder a Tancor por el sur.



A veces marchaban subidos a los caballos y otras lo hacan a pie, llevando a los animales de las riendas para no agotarlos demasiado. Deban mantenerlos bien alimentados e hidratados para que aguantaran en el duro viaje por el desierto; para ello llevaban mucho forraje y agua. Teman que los caballos no soportaran aquellas condiciones.



Por cada paso que daban hombres y bestias, sus extremidades se hundan en la arena, lo que les ralentizaba. La marcha era lenta, ardua y con pocos descansos. Deban ser rpidos si queran sobrevivir, pero no daban abasto. La comida no era un gran problema ya que en Zigrug haban robado provisiones suficientes; el verdadero problema eran las altas temperaturas que llegaron a soportar y que todos padecan con desesperacin. Era por entonces principios de julio y el sol asomaba con fuerza en el cielo, atormentndoles sin tregua desde primera hora de la maana hasta el atardecer. El agobiante e insoportable calor se cerna sobre ellos da tras da haciendo de la travesa un terrible suplicio. Las noches les aliviaban, pero entonces llegaba el fro. Tenan que dormir arropados unos con otros con sus capas como nico manto, pero el fro era muy intenso. Tenan los labios secos y cortados, la piel sudada y la ropa llena de polvo. El viento levantaba la arena de las dunas y les daba en la cara, pegndoseles por todo el cuerpo sudado. Era una sensacin molesta de la que solo se podan proteger con sus capas. Los hombres de Dungor, al provenir de las fras tierras del norte, parecan pasarlo particularmente mal. No estaban acostumbrados a tanto calor y sequedad. Soportaban bien el fro extremo, pero aquello era muy diferente.



Con el paso de las semanas comenzaron a racionar las provisiones y el agua. Coman nicamente lo necesario para aguantar el da a da y solo beban unos pocos tragos de agua, aunque, al poco rato de haber bebido, la sed volva y sentan la necesidad de ingerir ms, pero no se lo podan permitir. Sus vidas dependan de ello. Por suerte, durante el largo camino encontraron algunos oasis donde haba abundante vegetacin y pozos con agua donde llenaron los odres y los caballos pudieron saciar su sed.



Segn se adentraban en aquella tierra, el infinito mar de dunas se fue transformando en un paisaje menos arenoso y ms rocoso. Piedras de todos los tamaos aparecan por todas partes, mezclndose con las dunas.



—
 Hemos entrado en las Tierras Yermas
 —
 dijo Arnust
 —
 . Ya estamos ms cerca.



—
 No s qu es peor, esto o el desierto que dejamos atrs
 —
 dijo Neilholm.



—
 Esto es ms de lo mismo
 —
 dijo Dungor
 —
 . Sol, arena y rocas, muchas rocas. Creo que el infierno debe ser parecido a esto.



—
 Un esfuerzo ms y llegaremos al mar
 —
 les dijo Arnust, tratando de animarles.



Pero aquel esfuerzo se tradujo en ms largas jornadas bajo el sol abrasador. Marchaban ms rpido, puesto que pisaban un suelo algo ms duro. Ya no hundan sus pisadas en la arena, pero se desgastaban las suelas de sus botas y zapatillas con las rocas. Todos los das les salan heridas provocadas por las rozaduras de la piel con la silla de montar, quemaduras por el sol y ampollas en los pies que se reventaban al pisar el suelo. Por las noches se acostaban soportando los dolores que acumulaban en el da a da, intentando conciliar el sueo bajo las incmodas rocas de esas tierras.



Una noche, mientras trataban de encender una pequea hoguera con algunas ramas secas, Arnust se acerc a Elmisai, que estaba sentado junto a Umdor. Los dos compatriotas hablaban sobre el bosque Maldito y de las acciones de pillaje que la resistencia haba realizado en los ltimos aos. El mago les interrumpi.



—
 Me gustara hablar con Elmisai a solas
 —
 le dijo Arnust a Umdor.



ste asinti y acto seguido se levant y se fue.



—
 Nunca dejar de estar agradecido por lo que habis hecho por m
 —
 le dijo Elmisai antes de que el mago empezara a hablar.



—
 He hecho lo que consideraba correcto
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero ha sido tambin algo necesario. Lo cierto es que necesitamos tu ayuda.



—
 La ayuda de un rey sin trono?



—
 Un trono que puede ser recuperado.



—
 De veras lo crees? No negar que he soado con recuperarlo desde que me rescatasteis, pero tambin trato de ser realista.



—
 No habr un mejor momento para recuperarlo. Sharpast est en guerra con los reinos de Lindium y ha demostrado que no es imbatible, sus ejrcitos pueden ser derrotados y el Imperio ya no es tan fuerte como antes. Vuestro pueblo puede volver a creer en vos, la resistencia puede crecer y el descontento puede florecer en forma de rebelin. Tancor solo necesita un lder, y se sois vos.



—
 Queris utilizarme contra Sharpast? Por eso me habis rescatado?



—
 No voy a negarlo. Te necesitamos, Lindium necesita toda la ayuda que pueda conseguir, y Tancor es la nica que puede ayudar.



—
 Tancor es ya parte del Imperio.



—
 Sin duda que lo es, pero an no se ha perdido del todo el espritu de libertad. Vuestro pueblo solo tiene que recuperarlo, y con el regreso de su antiguo rey lo har. Levantad en armas Tancor! Recuperad lo que es vuestro!



Elmisai permaneci pensativo y en silencio unos momentos. Haba pasado demasiado tiempo encerrado y aislado del mundo. Haba claudicado tras su captura, pero lo que el mago le propona era una nueva oportunidad de redencin.



—
 Perd la esperanza hace mucho, sin embargo, vuestra llegada me da fuerzas para intentarlo nuevamente. Deseo vengarme de las atrocidades, vejaciones y humillaciones que he sufrido durante... no s cuntos aos han pasado, diez, once...? Sharpast debe pagar por ello. Pagar por ello.



—
 Entonces, nos ayudaris?



—
 S, pero antes debo ir al bosque Maldito y reunirme con mis hermanos de la resistencia. Los necesitar para conseguir lo que me pides.



—
 Sea. Te llevaremos al bosque.







Una tarde, tras hacer un alto para descansar y dar un respiro a los caballos bajo la sombra de una roca de gran tamao, vislumbraron algo en el horizonte, como una nube de polvo en la lejana. Primero la miraron con curiosidad. Poda ser un remolino de viento arrastrando arena, pero la forma de aquella nube no era normal, y se acercaba hacia ellos deprisa. Halon, que era el ms joven y gozaba de buena vista, fue el primero en darse cuenta de lo que realmente ocurra.



—
 Es una columna de jinetes!
 —
 grit con preocupacin desde lo alto de la roca
 —
 . Vienen hacia nosotros!



—
 Nos han encontrado!
 —
 grit Arnust
 —
 . Vamos, a los caballos! Salgamos de aqu o estamos perdidos!



De inmediato todos recogieron lo que pudieron, montaron en los caballos y, como si les fuera la vida en ello, partieron como rayos por la llanura arenosa, esquivando las rocas que se topaban en su camino. De alguna forma, los sharpatianos les haban encontrado y arremetan contra ellos. No tenan ningn lugar donde esconderse, solo podan cabalgar. Sus perseguidores vieron tambin una nube de polvo en frente de ellos y comprendieron que por fin haban encontrado a los jinetes a los que seguan el rastro desde haca semanas. Apretaron el paso.



Los caballos de Arnust y sus compaeros estaban cansados por la larga marcha, aunque estaban ms frescos que los de sus perseguidores, pudiendo aumentar la distancia entre ambos grupos, pero la persecucin continuaba. Los animales no tardaron en dar muestras de agotamiento, por lo que se vieron forzados a ir perdiendo velocidad, pero los caballos de los sharpatianos estaban todava ms cansados y fueron cediendo mucho terreno hasta detenerse reventados. Para entonces los dos grupos ya no estaban a la vista los unos de los otros y la persecucin se detuvo.



Los rayos del sol empezaron a ocultarse en el horizonte y la oscuridad comenz a hacerse patente. La noche les abrigara y les protegera de la vista de sus enemigos, pero al da siguiente sus perseguidores reanudaran la bsqueda. Los caballos, aliviados, se detuvieron a descansar y aceptaron de buena gana el agua que les ofrecan sus dueos, pero fue un breve descanso. Tenan que alejarse de all e intentar que les perdieran el rastro. Avanzaron toda la noche a paso lento pero sin detenciones. Cuando los rayos de luz se asomaron de nuevo tras ellos, se sintieron lo suficientemente seguros para descansar, ocultndose detrs de unas rocas donde durmieron durante varias horas. Luego continuaron su camino con la seguridad de haber perdido a sus perseguidores.



Despus de largos das de gran esfuerzo al fin alcanzaron a ver con sus ojos las montaas del Desierto en el horizonte, un gigantesco sistema que albergaba gran parte del suroeste de Sharpast. Eran unas tierras casi tan baldas y pobres como la extensa llanura rocosa que dejaban atrs, pero era el primer indicio de la cercana de la civilizacin. A no muchos kilmetros al norte, bajo las montaas y junto al mar, la ciudad de Ibahim y sus dominios se extendan por aquella zona que comunicaba con las ricas tierras del sur de Tancor. All deban dirigirse si queran salir de la sequedad, el calor, el fro nocturno, las tormentas de arena, el hambre y las agotadoras marchas bajo el sol abrasador.



Ibahim, desde los inicios de la Conquista, era un estado aliado de Sharpast en sus contiendas. Por ello ni pagaban tributos al Emperador ni rezaban a los mismos dioses. Dentro de los estratos de la sociedad destacaba una casta formada por grandes guerreros que haban servido al Imperio como mercenarios desde sus orgenes, ganndose el respeto de sus aliados y el pavor de sus enemigos.



Unas pocas horas despus, cuando los rayos del sol comenzaban a extinguirse por el oeste y la oscuridad empezaba a expandirse desde el este, ascendieron a un altozano desde donde se poda ver bien la ciudad de los mercenarios: Ibahim. sta se encontraba iluminada por las ltimas luces del atardecer. Lo que vieron desde all les sobrecogi. Amarrados en los muelles del puerto y fondeados en la baha haba cientos de embarcaciones abarcando toda la costa de Ibahim. Eran barcos de guerra.



—
 Dioses! Cmo puede ser posible?
 —
 dijo Neilholm, sin cejar en su asombro.



—
 La flota de Sharpast!
 —
 dijo Dungor, no menos asombrado
 —
 . Cuando luch contra ella en Vendram hundimos muchos de sus barcos, pero no fue suficiente. Su poder es inmenso.



Tras observar un rato la baha del puerto con los cientos y cientos de barcos, el asombro inicial se templ. Arnust, aunque estaba sorprendido, no le extra ver la flota all amarrada. Saba que de alguna forma Sharpast, si quera recuperar el terreno perdido, deba de reaccionar, lo que explicaba la presencia de la flota en esas aguas.



‹‹
 La usarn para cortar la retirada del ejrcito de Lindium
 —
 pens Arnust
 —
 . No podemos permitir que eso suceda. Debemos avisar a nuestros amigos. Esto trastoca un poco mis planes de llevar a Elmisai al bosque Maldito, pero es necesario.
 ››



—
 Bueno, ya sabemos dnde est fondeada su flota
 —
 dijo Arnust con ms tranquilidad.



—
 Cmo vamos a pasar ahora?
 —
 pregunt Neilholm con preocupacin
 —
 . Seguro que toda la ciudad est abarrotada de soldados.



—
 Que no te quepa la menor duda
 —
 dijo Arnust.



—
 Esto solo puede significar una cosa
 —
 dijo Dungor
 —
 . Una invasin. Lindium va a ser atacada, al igual que le sucedi a mi tierra.



—
 Nuestros peores temores se hacen realidad
 —
 dijo Arnust
 —
 . Debemos darnos prisa y avisar a nuestros aliados de lo que est sucediendo aqu.



—
 Crea que bamos al bosque Maldito
 —
 dijo Elmisai.



—
 Iremos
 —
 dijo Arnust
 —
 . Pero antes debemos avisar a nuestros aliados de lo que hemos visto. Deben ser avisados.



Elmisai no dijo nada. Pareca disgustado por el cambio de planes, pero permaneci en silencio.



—
 Veo muchos barcos
 —
 dijo Neilholm
 —
 , pero no hay indicios de que el ejrcito imperial se encuentre aqu.



—
 Pronto lo sabremos
 —
 dijo Arnust.



—
 Quizs podramos requisar alguna embarcacin de sas en cuanto anochezca
 —
 sugiri Irdor.



—
 Y cmo llegamos hasta el puerto?
 —
 le pregunt Dungor
 —
 . En cuanto entremos en la ciudad nos descubrirn. Somos demasiados.



—
 Nos arriesgaremos
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero no lo haremos todos. Dos o tres de nosotros tendrn que bajar al puerto y buscar la forma de hacerse con una embarcacin en la que quepan treinta y tres hombres y sus caballos. Tenemos algo de dinero que cogimos en Zigrug con el que podramos sobornar a algn marino, y siempre podemos robar una nave. Lo malo de robarla es que nos delataremos y posiblemente nos persiga media flota, pero no hay ms remedio que bajar. Tenemos que conseguir un barco.



—
 Yo ir con Irdor e intentar conseguir una nave
 —
 dijo Neilholm, ofrecindose voluntario.



—
 Gracias por hablar en mi nombre
 —
 le dijo Irdor a Neilholm, bromeando
 —
 , pero que sepas que voy nicamente porque t solo la cagaras.



—
 Yo tambin voy
 —
 dijo Turk
 —
 . Conozco bien esta ciudad, aqu recib parte de mi instruccin antes de que me destinaran a Zigrug.



Todos se sorprendieron al ver que el joven desertor se ofreca para ayudar. La mayora recelaba todava de l.



—
 Estuviste destinado aqu?
 —
 le pregunt Neilholm, extraado.



—
 El Emperador tiene intereses comerciales en la regin
 —
 dijo Turk
 —
 . Las Minas de Ibahim son muy ricas y parte de las ganancias van a parar a las arcas imperiales. Por eso durante mis primeros meses en el ejrcito estuve destinado en la guarnicin de Ibahim.



—
 Vaya, qu suerte hemos tenido contigo
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Al final nos ha salido rentable que vinieras con nosotros.
 —
 Hizo una pausa y cambi de tema
 —
 . No queda mucho para que anochezca. Aprovecharemos la oscuridad para entrar en la ciudad.



—
 No os demoris mucho
 —
 dijo Arnust
 —
 . Nuestros perseguidores podran encontrar de nuevo nuestro rastro. Aqu no estamos seguros.
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IBAHIM








Esperaron a que oscureciera del todo. Arnust y los dems se ocultaron en unos salientes rocosos que haba en la base de la montaa, donde esperaran mientras sus compaeros iban a Ibahim.



El acceso a la ciudad por aquella zona era complicado, apenas haba un puado de caminos de arena poco transitables por los que pasar. Era ms fcil rodear la colina y llegar a una planicie que daba a la ciudad siguiendo una calzada, pero preferan entrar por donde menos transitable fuera, pues eso significaba que habra menos vigilancia. Antes de que el sol desapareciera del todo los tres jinetes iniciaron su camino por la escarpada colina junto a la montaa. Lo hicieron despacio para que los caballos no perdieran el equilibrio o tropezaran, lo que les hara despearse.



Desde donde se encontraban haba buenas vistas y se poda ver todo el panorama. El paisaje mejoraba visto con los ltimos destellos del sol y con las nubes teidas de rojo ail y toques morados. A su derecha se vea la lnea de costa y un llano infinito de color marrn claro que se iba oscureciendo por la llegada de la noche. Frente a ellos vean el inmenso mar, la ciudad, la flota amarrada en puerto y a la izquierda las montaas y las minas que tanto enriquecan a las gentes de Ibahim. A medio camino, la oscuridad era casi total, salvo por las luces de la ciudad y el brillo lejano de los ltimos resquicios del sol.



—
 Estuve de guardia en las minas
 —
 dijo Turk, mientras sealaba a las montaas. Las minas eran una gigantesca abertura en medio de la montaa que estaba llena de galeras y de tneles donde era fcil perderse
 —
 . No fue una estancia agradable. Hay miles de esclavos trabajando en condiciones precarias.



—
 Es despreciable, la esclavitud hace cientos de aos que fue abolida en Lindium
 —
 dijo Neilholm
 —
 . No comprendo cmo puede existir todava en el Sharpast.



—
 Tampoco exista en Tancor cuando era un reino libre. Pero en el Imperio hay mucha gente que saca beneficio de la esclavitud. Yo desde luego no la apruebo. Por eso solicit mi traslado.



—
 Y te enviaron a Zigrug?



—
 As es. Acab en un sitio casi peor. Una crcel.



—
 Dime una cosa, joven. Te arrepientes de haber desertado? Te arrepientes de haber venido con nosotros?



—
 Debo admitir que viajar todas estas semanas ha sido terriblemente duro, pero lo prefiero a seguir sirviendo al Imperio. No, no me arrepiento.



—
 Espero que no nos ests engaando, porque si intentas jugrnosla creme que lo lamentars.



—
 No voy a jugaros nada. Ya no soy un soldado imperial. Ahora estoy con vosotros y quiero proteger al que una vez fue mi rey, aunque por entonces yo solo fuera un nio. Tancor es para m lo ms importante. Sharpast solo es un mal recuerdo.



Entraron en los suburbios de Ibahim sin toparse con ningn guardia que los detuviera. La ciudad no tena murallas, nunca las haba necesitado. Ibahim, como aliada de Sharpast desde los inicios de la Conquista, nunca haba tenido que defenderse de ataques externos; adems, los soldados de Ibahim eran fuerza ms que suficiente para proteger a la ciudad de cualquier amenaza.
 ‹‹
 Las murallas son para los dbiles
 —
 solan decir sus habitantes.
 ››



Las calles estaban medio desiertas. Los ciudadanos de Ibahim, fieles a su disciplinado modo de vida, se acostaban al anochecer y se levantaban al alba, aprovechando de ese modo las horas de luz al mximo. Tampoco haba muchos soldados por las calles, solo algunas patrullas y soldados de permiso que se dirigan a tabernas y prostbulos, lo que les haca presagiar que el grueso del ejrcito de Sharpast no estaba y que la flota poda tardar en poner rumbo al oeste.



Los edificios de los suburbios eran en su mayora pequeas casas superpuestas de adobe y piedra con techos planos en calles estrechas e irregulares con desniveles por todas partes, pero, segn se iban adentrando en su interior, stas se ensanchaban y las casas aumentaban de tamao y opulencia.



Atravesaron la ciudad sin contratiempos, pasando inadvertidos al vestir con ropas propias de los soldados y al ser solo tres hombres con sus caballos. Cuando llegaron al puerto se detuvieron a observar. Los muelles, que siempre haban estado llenos de pequeos barcos de pesca y algunos mercantes, estaban repletos de grandes embarcaciones de guerra de todos los tamaos y tonelajes, y de hombres trabajando en el traslado de pertrechos y provisiones.



—
 Entremos en una taberna
 —
 sugiri Neilholm
 —
 . Quiz encontremos a algn marinero dispuesto a alquilarnos o vendernos una embarcacin.



—
 No perdemos nada por probar
 —
 dijo Irdor.



Ataron los caballos a un poste cerca de una pequea taberna frente al puerto y entraron en ella. En el interior haba varias docenas de marineros bebiendo sin armar mucho revuelo; stos, al ver entrar a tres soldados, se les quedaron mirando atnitos. En aquella taberna no solan entrar soldados. Al ver que los recin llegados solo queran tomar algo, perdieron el inters y siguieron a lo suyo. Los tres se sentaron en una pequea mesa junto a una esquina y observaron a su alrededor. A su lado haba un grupo de marineros jugando a los dados y bebiendo vino.



—
 Probemos con ellos
 —
 les dijo Neilholm a sus compaeros.



El tabernero se les acerc.



—
 Qu quieren?
 —
 les pregunt, toscamente.



—
 Tres cervezas
 —
 dijo Neilholm.



El tabernero se fue y volvi poco despus con tres vasos bien llenos de una cerveza muy oscura.



—
 Srveles un vaso de vino a esos marinos de nuestra parte
 —
 le dijo Neilholm al tabernero mientras les serva las cervezas.



El tabernero vio a los marineros a los que Neilholm se refera y asinti. Una vez recibi las monedas correspondientes se fue hacia los marinos y les llev una jarra de vino, sirvindosela en sus vasos mientras les deca que les invitaban los soldados de la mesa de al lado, al tiempo que sealaba a Neilholm. Los marineros levantaron sus vasos en seal de agradecimiento y, acto seguido, Neilholm, Irdor y Turk se levantaron y se sentaron en su mesa.



—
 Os agradecemos la invitacin
 —
 dijo uno de ellos
 —
 , pero a qu viene tanta generosidad?



—
 Porque hoy me siento generoso
 —
 dijo Irdor, improvisando
 —
 . Me acaban de ascender.



—
 Enhorabuena!
 —
 dijeron los marinos mientras daban un trago.



—
 Estamos interesados en adquirir un barco
 —
 dijo Turk cuando dejaron los vasos sobre la mesa.



—
 Un barco!
 —
 dijo uno de los marinos riendo fruto del alcohol ingerido
 —
 . Acaso ests ciego? La ciudad est llena de barcos.



—
 Para qu quieren tres soldados un barco?
 —
 pregunt otro, interesado.



—
 No es asunto vuestro
 —
 dijo Neilholm con tono poco amistoso
 —
 . Podis ayudarnos o no?



—
 Qu tipo de embarcacin buscis?



—
 Una lo suficientemente grande para que quepan unos treinta hombres y un nmero similar de caballos
 —
 dijo Neilholm.



—
 Nosotros no tenemos nada tan grande, somos simples marinos.



—
 Sabis de alguien que tenga un barco de ese tamao?
 —
 pregunt Neilholm.



—
 No, me temo. No podemos ayudaros.



—
 Est bien, probaremos en otro sitio
 —
 dijo Turk, afablemente para terminar con el asunto.



Neilholm se bebi de un trago lo que le quedaba de la cerveza y, disgustado, se levant de la silla y se march seguido por sus compaeros.



—
 Busquemos en otro sitio
 —
 dijo Turk cuando salieron a la calle
 —
 . Ibahim es grande, podemos encontrar a cualquiera dispuesto a hacer negocio.



Mientras regresaban hacia los caballos, la puerta de la taberna se abri de golpe y sali uno de los marinos con los que haban hablado.



—
 Esperad, yo puedo ayudaros!
 —
 dijo, desde lejos.



Los tres se detuvieron y se acercaron al marino.



—
 S quin podra daros un barco. Pero la informacin no os saldr gratis.



—
 Tenemos dinero
 —
 dijo Neilholm mientras sacaba una bolsa con monedas de bronce y plata
 —
 . Te daremos dos nacros de plata por la informacin.



El marinero sonri al ver el dinero y asinti.



—
 Hay un pequeo puerto algo ms lejos. Se llega fcil, solo hay que seguir la costa hacia el sur, junto a las montaas. Una hora de marcha y lo encontraris. Buscad a Nigmor, es un importante comerciante de la zona que tiene varios barcos en su poder. Su casa es la ms grande, as que no os ser difcil encontrarle, pero es un timador.



—
 Toma tu dinero
 —
 le dijo Neilholm, entregndole las monedas
 —
 . Por tu propio bien ni se te ocurra contarle a nadie cmo lo has conseguido.



El marinero asinti y volvi a entrar en la taberna muy satisfecho por el negocio que haba hecho.



—
 Se lo gastar todo en bebida y mujeres
 —
 dijo Turk
 —
 . No debemos preocuparnos.



Los tres desataron los caballos y cruzaron lentamente la ciudad hacia donde estaban las montaas. Dejaron atrs los suburbios de la zona sur de Ibahim y siguieron la costa junto a los acantilados, tal y como les haba dicho el marino.



Una vez se alejaron lo suficiente comenzaron a galopar por la arena de la playa para llegar ms rpido, pues no disponan de mucho tiempo para llevar a cabo su misin. Deban conseguir un barco antes del amanecer o corran el riesgo de que acabaran descubriendo a todo el grupo.



‹‹
 Si no conseguimos un barco pronto tendremos que regresar e idear otra forma de salir de aqu
 —
 pens Neilholm.
 ››



Despus de ms de una hora de marcha vieron unas luces de lo que pareca una pequea ciudad portuaria en la que nicamente haba edificios en la lnea de costa, con algunas casas pequeas de mercaderes y pescadores. Haba muchos menos barcos que en Ibahim, apenas una veintena y la mayora eran pequeas barcazas para la pesca, aunque haba tambin barcos de mayor tamao que deban utilizarse para el comercio. La ciudad costera era tranquila, no haba ms ruido que el de las olas del mar y la brisa del viento. Aparentemente era apartada, pacfica y sin soldados. Pareca un buen lugar donde conseguir una embarcacin que les permitiera abandonar esas tierras con seguridad.



—
 Parece que no hay ninguna guarnicin imperial aqu
 —
 dijo Neilholm, aliviado
 —
 . Eso facilitar las cosas.



—
 No merece la pena tener una guarnicin para las cuatro casas que hay
 —
 dijo Irdor.



—
 Busquemos la casa del tal Nigmor
 —
 dijo Turk.



No les cost encontrar el edificio que buscaban, pues ste, al ser mucho ms grande y fastuoso que el resto, se poda ver desde lejos. All se encaminaron. La casa era de dos pisos con una gran puerta que llevaba a un patio central desde donde se acceda a la vivienda. Golpearon a la puerta varias veces y esperaron. No hubo respuesta. Volvieron a intentarlo. Esta vez alguien sali del piso de abajo y abri una pequea ventanilla de madera por la que se asom un hombre calvo que les mir con cara de pocos amigos.



—
 Qu quieren a estas horas?
 —
 pregunt, molesto.



—
 Buscamos a Nigmor
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Queremos hablar con l.



—
 Esperen a maana.



—
 No podemos esperar! Tiene que ser ahora!



—
 Y yo les digo que ahora es imposible!



—
 Si no nos abres echaremos la puerta abajo!



—
 Vyanse o har llamar a la guardia, malditos lunticos!



‹‹
 T lo has querido.
 ››



Neilholm se lanz con fuerza hacia la puerta, golpendola con el hombro. Irdor y Turk comenzaron a dar patadas y golpes a la puerta, que permaneci intacta, pero los impactos iban acompaados por un ruido que enturbiaba la tranquilidad de la casa. Alguien sali del piso superior y baj gritando por las escaleras hasta el patio.



—
 Pero quin demonios se pone a dar esos golpes a estas horas de la noche? Dirk, qu est pasando?



—
 Unos soldados quieren hablar contigo
 —
 contest el hombre calvo de la ventanilla
 —
 . Ellos son los que estn golpeando a la puerta.



—
 Unos soldados! Qu diantres quieren de m?



Neilholm intuy que la persona que acababa de aparecer alarmada por el ruido deba de ser Nigmor, el hombre del cual les haba hablado el marino de Ibahim.



—
 Solo queremos hablar con vos para ofreceros un negocio que puede resultaros provechoso!
 —
 dijo Neilholm en voz alta.



—
 Y ese negocio no puede esperar hasta maana?
 —
 pregunt la voz del que pareca ser Nigmor.



—
 No!
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Tenemos bastante prisa. Tiene que ser ahora.



—
 Si os dejo pasar dejaris de atormentarnos con tanto golpe?



—
 Por supuesto.



Hubo unos momentos de silencio.



—
 Djalos pasar, Dirk, pero desrmalos primero.



Neilholm acept con resignacin. La puerta se abri y los tres entraron al patio. Dentro haba media docena de personas con cuchillos, dagas y porras. Al principio se sorprendieron al ver a tantos hombres armados, pero la mayor parte eran siervos domsticos que no imponan demasiado. Un hombre mayor de pelo largo canoso se les acerc y les habl:



—
 No os preocupis, solo es otra medida de proteccin. A mi edad ya no me fo de nadie.



Neilholm, teniendo delante a tantos hombres desconocidos, se mostr reticente a quedarse desarmado. Sus compaeros parecan igual de reacios, pero acabaron cediendo. Primero Neilholm desat su cinto con su espada y una daga, y luego Irdor y Turk hicieron lo mismo, dejando todas sus armas en el suelo.



—
 Espero que no vengis a asesinarme?
 —
 les pregunt el que crean que era Nigmor.



—
 No hemos venido a eso. Necesitamos un barco y nos han dicho que podras ayudarnos. Eres Nigmor, verdad?



—
 As es, pero yo no vendo ni alquilo mis barcos.



—
 Tenemos dinero de sobra para pagaros todos los costes
 —
 dijo Neilholm, sacando la bolsa con el dinero que llevaban consigo.



Nigmor observ la bolsa con curiosidad. Neilholm le ense algunas de las monedas de plata de su interior.



—
 Con lo que hay aqu obtendras muchas ganancias del trato al que podemos llegar
 —
 le dijo Neilholm.



Nigmor mir intrigado al dinero.



—
 Y para qu necesitis un barco?
 —
 les pregunt Nigmor con curiosidad.



—
 Eso es algo que preferimos dejar al margen.



—
 Queris discrecin, no? Bien, yo puedo proporcionrosla Qu queris proponerme exactamente?



—
 Necesitamos un barco cuanto antes para transportar a treinta y tres hombres con sus caballos, y adems necesitaremos provisiones y agua para la travesa.



—
 Con lo que hay en el saco no tienes suficiente para pagar un barco de ese tamao, y menos si quieres tambin provisiones.



—
 Mis compaeros se marcharn ahora
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Cuando regresen al amanecer traern otras dos bolsas como sta. En total mil quinientos nacros de plata. Una cantidad ms que suficiente.



Nigmor se relami el labio. La oferta que le ofrecan era ms que tentadora.



—
 Muy bien. Trato hecho, treme el resto maana y tendris un barco listo al amanecer.



—
 Yo me quedar para comprobar que cumples con tu parte
 —
 dijo Neilholm.



—
 Como quieras.



Terminadas las negociaciones, Nigmor orden a los hombres que le protegan que iniciaran los preparativos para tener una de sus naves lista para zarpar al amanecer. Neilholm, tras recuperar sus armas, sali de la casa con sus compaeros, pero l no tena intencin de acompaarlos.



—
 Yo me quedo para ver que todo va bien y asegurarme de que no nos traicionan
 —
 les dijo Neilholm a Irdor y a Turk
 —
 . No me fo de ellos. Traed a los dems y tened cuidado.



—
 Crees que es prudente quedarte solo?
 —
 le pregunt Irdor, preocupado
 —
 . Si nos traicionan no podrs con todos.



—
 Puede que no, pero se llevaran un amargo recuerdo de mi visita. Ahora marchaos y daros prisa.



Turk e Irdor recuperaron sus armas, montaron en sus caballos, abandonaron la ciudad al trote y recorrieron velozmente el tramo de playa que les llevaba a Ibahim. Todava no haba amanecido cuando llegaron de nuevo a los suburbios.



Atravesaron nuevamente la ciudad sin ir demasiado deprisa para no llamar la atencin ni muy despacio para no perder tiempo. Mientras suban al altozano junto a las montaas, la luz del sol inici su lenta aparicin desde el este; solo era un destello, pero la oscuridad se fue disipando y la ciudad comenz a despertar de su letargo. No tardaron en ver a sus compaeros ocultos entre las rocas. La mayora dorma, pero Arnust y Dungor apenas haban podido conciliar el sueo y, al verlos llegar, salieron a recibirlos. Irdor y Turk les contaron cmo haban conseguido un barco y que Neilholm les esperaba en un puerto cerca de Ibahim. Mientras lo hacan, los hombres que se fueron levantando tras el sueo nocturno formaron un corro sobre los recin llegados. Todos queran saber si haban tenido xito.



—
 Tenemos que llegar a ese puerto cuanto antes
 —
 dijo Arnust, cuando terminaron el breve relato de lo que haba sido su noche.



—
 Cruzar la ciudad ahora no es seguro
 —
 dijo Dungor
 —
 . Tendremos que esperar a que anochezca de nuevo.



—
 No podemos perder tanto tiempo
 —
 dijo Arnust
 —
 . Corremos el riesgo de que nos descubran.



—
 Es que pretendes que bajemos a plena luz del da?
 —
 pregunt Dungor.



Arnust dud. Se dirigi a la nica persona que conoca bien todo Ibahim.



—
 Hay algn otro camino que vaya hacia el otro puerto?
 —
 le pregunt Arnust a Turk
 —
 . Hay alguna otra forma de llegar?



—
 En las minas hay un camino que nos llevara al otro lado de la ciudad, junto a la costa
 —
 dijo Turk
 —
 . A estas horas todava no debe de haber nadie all, pero tendramos que salir ahora. Creo que eso es menos arriesgado que entrar en la ciudad.



—
 Conoces bien las minas?
 —
 le pregunt Halon.



—
 Conozco muy bien esta zona. Solo hay que seguir el camino del desfiladero que pasa por las minas y llegaremos a la costa. No tiene prdida.



—
 Cmo sabemos que no es una trampa?
 —
 pregunt Dungor
 —
 . Este hombre es uno de ellos. Cmo podemos saber que no nos est engaando?



—
 Yo no engao a nadie
 —
 se defendi Turk
 —
 . Conozco bien ese camino, pero si lo prefieres ve t por la ciudad a ver cmo te va.
 —
 Turk se detuvo y sinti las miradas de todos sobre l. Deba aclarar dnde residan sus lealtades para que confiaran en su palabra
 —
 . Yo ya no sirvo a Sharpast. Soy un desertor. Ahora me debo a Tancor y a mi rey.



—
 Yo digo que vayamos por las minas
 —
 dijo Elmisai, para ayudar a su compatriota
 —
 . Parece que es ms seguro que bajar a la ciudad.



—
 No tenemos ms alternativa que fiarnos de l
 —
 admiti Arnust.



—
 Muy bien
 —
 dijo Dungor, cediendo. Mir a Turk amenazadoramente y sigui
 —
 , pero como nos traiciones me asegurar de que no tengas una muerte rpida.



—
 No eres el primero en amenazarme hoy
 —
 dijo Turk
 —
 . Con una vez ya es suficiente.



—
 Iremos entonces a las minas y t nos llevars
 —
 le dijo Arnust a Turk.



—
 Umdor no ha regresado an
 —
 dijo Halon
 —
 . Debemos esperarle.



—
 Cierto
 —
 dijo Arnust
 —
 . Lo haba olvidado.



Fue terminar la frase y empezaron a or un ruido de cascos. Instantes despus aparecieron tres jinetes subiendo el altozano desde la llanura por la que vinieron. Uno era Umdor y los otros dos eran hombres de Dungor. Sus caballos jadeaban y sus caras reflejaban preocupacin.



—
 Hemos visto al grupo de jinetes que nos busca
 —
 dijo Umdor, sin detenerse a saludar
 —
 . Estn muy cerca. Van directamente hacia Ibahim. Deben de seguir nuestro rastro otra vez.



—
 Lo perdern cuando entremos en las minas
 —
 dijo Turk
 —
 . All el terreno es muy rocoso, no dejaremos rastro.



—
 Eso no es todo
 —
 dijo Umdor
 —
 . Cuatro de ellos se adelantaron a la columna, seguramente para avisar a los de la ciudad de nuestra presencia en la zona. Tuvimos que ocultarnos para que no nos vieran y marcharon por delante, a estas alturas deben de estar en Ibahim. Estas colinas se van a llenar de patrullas.



—
 Entonces no hay tiempo que perder
 —
 dijo Dungor
 —
 . Largumonos de aqu!



Siguiendo a Turk se pusieron en marcha hacia las montaas, entrando por senderos tortuosos donde los caballos suban con mayor dificultad. Tras largos minutos de ascenso llegaron a una escabrosa senda que les llevaba a una gran explanada de roca excavada en plena montaa. Bajo sus pies tenan la ciudad de Ibahim, que amaneca ante ellos.



—
 Las minas!
 —
 dijo Turk al verlas a lo lejos
 —
 . Ya llegamos. Las galeras internas son enormes y albergan minerales muy preciados, de ah que Ibahim haya sido la ciudad dominante en la regin.



—
 Y de ah que se convirtieran en tan bravos guerreros
 —
 dijo Arnust
 —
 . Tenan que defender sus tesoros.



—
 Convirtindose en mercenarios imperiales
 —
 dijo Dungor
 —
 . Se merecen mi desprecio tanto o ms que los sharpatianos.



—
 Les gusta el oro. Y vender sus servicios es una forma fcil de conseguirlo. El comercio de los minerales solo enriquece a unos pocos.



—
 Malditos sean todos ellos
 —
 dijo Dungor mientras escupa en el suelo.



La senda era tan estrecha que apenas caban dos caballos en paralelo, por lo que iban de uno en uno llevando a los animales a pie mientras tiraban de las riendas con calma para que no se pusieran nerviosos. Lo recorrieron durante varios minutos hasta llegar a las minas, donde el espacio era mucho ms extenso. All, grandes cantidades de rocas haban sido arrancadas de la montaa para la construccin de edificios, formando una gigantesca cantera que era explotada para extraer piedras para la construccin.



—
 Ahora cuidado
 —
 dijo Turk
 —
 . A esta hora no debera haber nadie vigilando, pero pronto esto se llenar de guardias y trabajadores.



A su paso pudieron ver, junto a las mismas canteras de piedra, cientos de entradas al interior de las minas, en donde se extendan labernticos tneles en los que se extraan los valiosos minerales que tanto enriquecan a la ciudad. El sendero que pasaba por las minas formaba una semicircunferencia que se extenda desde la entrada hasta la lnea de rocas que delimitaba la costa. A mitad de camino el sendero volvi a estrecharse, dificultando su trnsito. Desde all el sol, que ya asomaba con cierta fuerza, iluminaba la ciudad y la costa con los centenares de barcos en el puerto, ofreciendo una vista inigualable de la zona. Pero, al igual que ellos podan ver Ibahim en todo su esplendor, desde la ciudad tambin podan ver las minas y todo lo que se mova por all. Pronto un centenar de jinetes empez a abandonar Ibahim al galope. Parecan pequeas hormigas subiendo una montaa, pero se vea con claridad que se dirigan hacia el paso de las minas.



—
 Mirad, all, bajo la montaa!
 —
 dijo uno de los jinetes de Dungor cuando los vio.



—
 Son jinetes imperiales!
 —
 dijo Umdor
 —
 . Vienen hacia nosotros!



—
 Nos han visto!
 —
 dijo Dungor, preocupado
 —
 . Salgamos de aqu!



—
 No era un camino seguro?
 —
 le pregunt Halon a Turk.



—
 Ms seguro que bajar a la ciudad
 —
 dijo Turk
 —
 , pero eso no quita que no nos puedan ver.



—
 Y a qu esperamos?
 —
 pregunt Dungor
 —
 . Se nos van a echar encima esos desgraciados!



—
 No! No debemos ir muy deprisa!
 —
 dijo Turk, tratando de tranquilizarlos
 —
 . Esta parte del camino es peligrosa. Si no vamos con cuidado alguien podra caer por el precipicio.



—
 Nos estn persiguiendo!
 —
 insisti Dungor
 —
 . No podemos ir despacio!



Turk conoca bien las minas y la senda que estaban siguiendo. El camino era escabroso, estrecho y resbaladizo; un paso en falso y cualquiera de ellos caera en el precipicio.



‹‹
 Si avanzamos al galope nos despearemos
 —
 pens Turk.
 ››



—
 Confiad en m
 —
 les dijo Turk
 —
 , todava estn lejos. Tardarn en llegar y sus caballos lo harn reventados.



‹‹
 Me preocupa ms que nos cierren el paso por delante. Si lo hacen estamos perdidos, pero eso es mejor que no lo sepan.
 ››



Hicieron caso a Turk y avanzaron solo al trote a travs de la estrecha senda, yendo despacio en la medida de lo posible, viendo alarmados cmo los centenares de jinetes que les perseguan suban el estrecho sendero que llevaba a las minas a galope tendido. A esa velocidad no tardaran en alcanzarlos, pero sus perseguidores iban muy juntos y prestos en un camino demasiado estrecho. Algunos caballos tropezaron y varios jinetes cayeron al suelo, siendo pisoteados. Otros se precipitaron al vaco. Eso les oblig a detenerse y avanzar ms despacio para evitar una tragedia mayor.



Turk, que marchaba el primero, al fin vio el final del sendero que llevaba a la costa. Era un espacio ms ancho, por lo que pudieron pasar ms rpido. Una vez en la playa miraron atrs observando el paso que acababan de atravesar. Sus perseguidores estaban todava lejos. Respiraron aliviados, pero solo fue un momento. Para su desgracia, otro grupo de jinetes sali desde el otro lado de la ciudad para interceptarlos.



—
 Estn muy cerca!
 —
 dijo Dungor, desenvainando su espada
 —
 . Solo nos queda luchar!



—
 No! An podemos escapar!
 —
 grit Turk, tomando la iniciativa
 —
 . Seguidme!



Turk espole a su caballo y sali disparado en busca de la salvacin. Todos le siguieron sin dudar, comenzando una cabalgada por la arena de la playa. Los jinetes enemigos les fueron ganando terreno poco a poco hasta ponerse a tiro de flecha. Los perseguidos, con la esperanza de tener el barco listo para zarpar, siguieron cabalgando sin demora. De no ser as solo les quedaba morir luchando o caer prisioneros. Los caballos comenzaban a jadear de agotamiento, pero al percibir el miedo de sus dueos y al sentir sus destinos ligados a los de ellos, sacaron fuerzas de flaqueza para seguir. La agona de quien se cree atrapado desapareci cuando, tras largos minutos al galope, divisaron las velas blancas de los barcos en puerto. Pero los jinetes se les echaban encima.







Neilholm se haba pasado lo que quedaba de noche supervisando cmo los hombres de Nigmor suban los vveres y pertrechos al barco que ste haba puesto a su disposicin. Al amanecer todo estaba listo para zarpar, pero no haba ni rastro de sus compaeros. Era normal que se retrasaran. Llegar hasta all llevaba su tiempo, pero la tardanza era preocupante. Podan haberlos descubierto mientras atravesaban la ciudad o tal vez no se atrevan a entrar en ella en pleno da.



‹‹
 Tardan demasiado
 —
 pensaba Neilholm, nervioso
 —
 . Espero que no les haya sucedido nada.
 ››



Pasaron las horas y sigui esperando en vano, observando desde la cubierta del barco para ver si vea a sus amigos y compaeros. Cada vez estaba ms nervioso. Nigmor se pas por la embarcacin en varias ocasiones para ver si sus acompaantes venan y cobraba el resto de lo estipulado. Empezaba a pensar que no apareceran.



Despus de largas horas de espera vio al fin una gran nube de polvo a lo lejos. Pronto se dio cuenta de que no solo se trataba de sus amigos, sino tambin de sus perseguidores, y estaban muy cerca los unos de los otros.



‹‹
 Maldicin!
 —
 se dijo Neilholm mientras desenvainaba su espada
 —
 . Tendremos que luchar.
 ››







Los jinetes entraron en la pequea ciudad al galope y se dirigieron al puerto con la esperanza de encontrar a Neilholm, quien, al ver acercarse a sus amigos, empez a gritar y a agitar los brazos con la espada en alto intentando llamar su atencin para que fueran hacia l. Nigmor se qued paralizado cuando vio lo que estaba pasando y por fin comprendi qu ocurra: haba hecho negocios con unos fugitivos. No poda permitir que se llevaran su barco. Intent echar a Neilholm de cubierta, pero ya era tarde. Los jinetes haban visto a Neilholm y comenzaban a subir al barco por una pequea pasarela de madera, por lo que solo podan ascender de dos en dos con los caballos. Haban subido la mitad de ellos cuando los jinetes enemigos los alcanzaron y comenz la lucha.



Las espadas empezaron a chocar unas con otras y la sangre comenz a derramarse. Dungor se qued en retaguardia luchando a lomos de su caballo para que los suyos pudieran escapar. Desde la cubierta, los que haban subido al barco se dispusieron a defenderlo y, los que estaban armados con arcos y flechas, entre ellos Umdor, lanzaron sus proyectiles intentando cubrir a los hombres que quedaban luchando en tierra.



Arnust y Halon, ya en la cubierta del barco, observaron el panorama, pero no era muy alentador. Saban perfectamente lo que tenan que hacer. Arnust apunt con su vara a la masa de enemigos que se agolpaban sobre los pocos defensores que defendan la pasarela y Halon hizo lo mismo con sus manos. Una fuerte corriente de aire hizo que decenas de jinetes imperiales salieran propulsados hacia atrs. Muchos cayeron al agua o chocaron con sus compaeros de retaguardia, provocando el caos en sus filas. Los que estaban luchando junto a la pasarela aprovecharon ese momento de caos para subir con sus caballos al barco. Mientras lo hacan, algunos sharpatianos intentaban abordar el barco por otros puntos, pero stos eran muy pocos y los defensores estaban ya preparados, poniendo fin a todos los intentos de abordaje. Una vez estuvieron todos a bordo, tiraron la pasarela al agua, cortaron las amarras, izaron las velas y pusieron rumbo a mar abierto. El barco empez a alejarse poco a poco de tierra; entretanto, los soldados imperiales, frustrados por su fracaso, solo pudieron lanzar algunos proyectiles poco certeros mientras el barco se alejaba, hasta que ste qued fuera de alcance.



Nigmor, an sorprendido por lo que estaba pasando, segua en el barco. No quera bajarse hasta que le dieran hasta la ltima moneda que le deban. Neilholm le dio el dinero que faltaba y le invit a marcharse amablemente, pero despus de que Nigmor soltara algunas maldiciones e improperios sobre sus madres, le arrojaron por la borda de una patada. Muchos rieron mientras vean cmo nadaba hacia los muelles a la vez que los maldeca.



El barco se fue alejando del puerto poco a poco hasta perder de vista la lnea de costa. Ninguna nave los perseguira durante las horas siguientes, puesto que sus enemigos tardaran en preparar algn barco y para entonces esperaban estar ya lejos; aunque no saban si la distancia sera suficiente. Tenan que aprovechar ese tiempo para alejarse lo mximo posible.



La mayor parte de los hombres, alegres y aliviados, se sentan ya a salvo, pero Arnust saba que todava no haban escapado. Les quedaba mucho camino por delante. Haban perdido a algunos hombres y varios caballos en el combate con los sharpatianos. Cinco se haban quedado atrs, unos haban muerto luchando y otros los haban capturado. De los supervivientes cuatro estaban heridos, pero solo uno de gravedad. Al desgraciado le haban atravesado el abdomen con una flecha. Halon intent curarle, pero nada pudo hacer por l, solo aliviar su dolor con los ltimos restos de licor de tebano. Muri unas horas despus.



Dungor, que haba escapado de milagro de la escaramuza, llevaba el timn de la embarcacin, ya que, al igual que muchos de sus hombres, llevaba la sal en la sangre. Su ya perdido reino tena una gran tradicin martima y l no era menos. Haba estado al mando de la flota de Sinarold en varias ocasiones y conoca bien las artes de la navegacin.



—
 Tenemos que cruzar el Mar de Rodlin
 —
 dijo Dungor, mirando el horizonte desde el timn del barco
 —
 . No conozco estas aguas, pero seguro que estn llenas de barcos enemigos.



—
 Aparentamos ser mercaderes
 —
 dijo Arnust
 —
 . No creo que nos molesten.



—
 Si logramos cruzar este mar debemos subir por la costa de Tancor hasta Rwadon
 —
 dijo Dungor
 —
 . Decs que esa ciudad est en vuestro poder?



—
 As es, el ejrcito de Lindium la tom al inicio de la campaa. Debemos ir all.



—
 Bueno, es posible. Yo, desde luego, me siento mucho ms seguro ahora en el mar que cuando estuvimos en el interminable desierto o en cualquier otra parte de las tierras imperiales.



—Pero no estaremos a salvo hasta que lleguemos a Rwadon. Todava queda un largo camino.





















XVIII



 
 
VELAS NEGRAS EN LA NOCHE












Durante das viajaron mantenindose cerca de la costa para ubicarse, pero sin acercarse a ningn puerto. El gobierno del barco no fue difcil, muchos de ellos conocan lo necesario para la navegacin, pudiendo tripular la nave con comodidad. Se movan prestos, con el mar en calma y el viento a favor, deslizndose sobre las aguas como las nubes en el cielo en un da de viento.



A Halon le gustaba asomarse por la cubierta de popa y otear el horizonte mientras senta cmo la brisa marina le rozaba la piel. A veces Arnust le acompaaba.



—
 Acabar por gustarme esto de viajar en barco
 —
 dijo Arnust
 —
 . La verdad, no est tan mal, siempre que no haya tormenta, claro. Espero que todo siga as de calmado.



—
 Crees que intentarn alcanzarnos otra vez?
 —
 pregunt Halon.



—
 No me cabe la menor duda de ello. Hemos rescatado a Elmisai, el nico hombre que puede unir al pueblo de Tancor para luchar contra el Imperio. No dejarn de perseguirnos mientras Elmisai siga con vida.



—
 Ni siquiera en el mar estamos a salvo.



—
 Pocos lugares quedan en los que podamos sentirnos seguros, de todos modos, debemos estar satisfechos, y t ms que nadie. Lo que hiciste en Zigrug fue increble. Todos te debemos la vida y yo el primero.
 —
 Apart la vista del mar y mir a su aprendiz afablemente
 —
 . Me salvaste de aquella bruja cuando ya me daba por vencido.



—
 Tuve suerte, ella no me esperaba y estaba centrada nicamente en ti.
 —
 Halon record el momento
 —
 . Esa mujer no es una hechicera corriente. Es muy poderosa, mucho ms que nosotros. Creo que fue la suerte la que nos salv.



—
 No solo eso, Halon. No eres un simple mago, lo s desde que comenc a adiestrarte. Eres ms poderoso que muchos miembros de la Orden y eso que todava eres muy joven. Sers un gran hechicero, de eso no tengo dudas. Niemrac nos subestim, no contaba contigo y por eso la derrotaste, pero tu poder es magnfico. No solo la desarmaste, sino que casi acabaste con ella. Ningn otro aprendiz, por mucha suerte que tuviera, lo hubiera logrado. Pronto me superars.



—
 Pero no la venc, solamente le quite la vara de las manos para salvarte.



—
 Y es algo que te agradezco de corazn. An te queda mucho por aprender, claro est, pero estoy seguro de que sers uno de los magos ms grandes de Oncrust. Me alegro de tenerte a mi lado.



Halon se sinti muy agradecido por las palabras de su maestro. Arnust, desde el incidente con los soldados imperiales a los que masacraron mientras dorman, se mostraba ms distante con Halon y apenas le hablaba; eso les haba distanciado, pero desde que salieron de Zigrug, Arnust volva a ser el mismo de siempre.



—
 Crees que la bruja desear vengarse?
 —
 pregunt Halon.



—
 Niemrac es soberbia, se sentir humillada porque escapamos de sus garras, pero el hecho de que un aprendiz la derrotara no creo que la deje dormir por las noches. No descansar hasta vernos muertos. Es posible que algn da volvamos a encontrarnos con ella.



—
 Entonces acabaremos lo que empezamos
 —
 dijo Halon, muy seguro de s mismo.



—
 No ser fcil
 —
 dijo Arnust con cautela
 —
 . No lo ser para nada.



La navegacin se produca con normalidad, a una velocidad constante y sin contratiempos. El viento era bueno y el tiempo los acompaaba. No obstante, un da a media tarde vieron las figuras de tres barcos tras ellos. El viga lo anunci y todo el mundo subi a cubierta para ver bien lo que ocurra. Al principio nadie se alarm ya que poda tratarse de barcos mercantes que navegaban juntos como medida de precaucin, o barcos pesqueros faenando por la zona, pero aquellas naves no se alejaban de su ruta, sino que se acercaban a ellos poco a poco. La preocupacin comenz a extenderse entre los presentes cuando vieron el color negro de las velas.



—
 Son tres naves ligeras de la flota de Sharpast
 —
 dijo Dungor sin dudar.



—
 Es que nunca dejarn de perseguirnos?
 —
 pregunt Neilholm, apesadumbrado.



—
 Tenemos que ir ms rpido!
 —
 dijo Elmisai
 —
 . Nos estn ganando terreno!



—
 Este barco no puede dar ms de s
 —
 dijo Dungor
 —
 . Estamos en un mercante. Y esas naves que nos persiguen son mucho ms rpidas. Esta noche nos habrn alcanzado.



—
 Al final s que tendremos que luchar despus de todo
 —
 dijo Neilholm, como si fuera la nica alternativa.



—
 No tenemos posibilidades de vencer si nos abordan
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero podemos escapar.



—
 Para eso tenemos que adentrarnos mar adentro y buscar la proteccin de la oscuridad
 —
 dijo Dungor
 —
 , pero puede no ser suficiente.



—
 A cunto estamos de Carn Nath?
 —
 le pregunt Arnust a Elmisai.



—
 A unos dos o tres das, por qu?



—
 No podemos seguir por mar, tarde o temprano nos alcanzarn. El mar ya no es seguro. No nos queda ms remedio que desembarcar y seguir por tierra. Es nuestra nica esperanza.



—
 Bien, seguiremos navegando hasta que anochezca, entonces amarraremos en la costa y desembarcaremos. Con suerte nos perdern de vista con la oscuridad y tal vez podamos escapar.



Los rayos de sol se fueron ocultando lentamente en el horizonte; entretanto, las naves imperiales se acercaban ms y ms, preparndose para abordar el barco al que perseguan. Cuando la oscuridad de la noche fue total, el viejo mercante apag todas las lmparas de aceite, desapareciendo del campo de visin de las naves de Sharpast. La distancia era todava importante, por lo que dejaron de ver las velas negras del enemigo, camufladas en la oscuridad de la noche, pero siguieron viendo las luces de los tres barcos imperiales, que las mantuvieron encendidas.



—
 Tal vez lo consigamos
 —
 dijo Elmisai al ver cmo las tres naves tomaban un rumbo diferente al suyo.



—
 Silencio!
 —
 dijo Dungor, tratando de hablar en voz baja
 —
 . Que nadie diga ya nada! Ya no nos ven, pero podran ornos.



—
 Crees que podemos despistarlos?
 —
 le susurr Arnust al odo.



—
 De momento s, creern que seguimos la misma ruta y no se imaginarn que nuestra verdadera intencin es desembarcar.



—Tarde o temprano descubrirn nuestro embuste, pero espero que ganemos el tiempo suficiente.



—
 Fondear el barco con esta oscuridad ser difcil y es peligroso. No podemos ver la costa y es posible que nos topemos con algn arrecife, pero podemos intentarlo.



El barco cambi de direccin, rumbo hacia la costa. Los hombres prepararon los pertrechos y las provisiones, subieron los caballos a cubierta y esperaron a que llegaran a tierra. Estaba todo muy oscuro y no podan ver nada ms que una negra inmensidad, lo que les mantena tensos. El enemigo, al que ya haban perdido de vista, poda aparecer nuevamente y sorprenderlos.



Para desembarcar tenan que encontrar casi a ciegas una zona adecuada para hacerlo. Si vean arrecifes o rocas en su camino tendran que cambiar de rumbo para no naufragar. La maniobra era muy delicada. Dungor, que controlaba el timn desde la popa del barco, dependa de las indicaciones de los hombres que observaban desde la proa para virar adecuadamente. Ellos eran sus ojos en la oscuridad.



—
 Tierra! Tierra!
 —
 grit uno de los hombres de Dungor
 —
 . Frente a nosotros!



Se dirigieron lentamente hacia la ya perceptible costa. Aparentemente no se vea ningn arrecife. La zona pareca favorable para atracar en la arena de la playa, pero, cuando se encontraban a pocos metros, un golpe tremendo sacudi a la embarcacin. Todos salieron disparados, hombres y bestias, chocando violentamente con la madera de la cubierta. Los caballos se pusieron histricos pero pudieron controlarlos cuando la embarcacin qued varada.



—
 Qu ha ocurrido?
 —
 pregunt Arnust.



—
 Hemos chocado con una roca
 —
 dijo Dungor
 —
 . Estamos encallados. Por suerte estamos cerca de la playa. Podemos desembarcar aqu mismo.



—
 Ya s que no nos queda ms remedio que seguir por tierra
 .
 Vamos, deprisa! No hay tiempo que perder! Todos abajo!



Colocaron una pasarela y comenzaron a bajar por ella hombres y caballos. En pocos minutos haban abandonado el barco y estaban listos para partir.



—
 No tardarn en ver el barco encallado y tambin nos perseguirn por tierra
 —
 dijo Neilholm.



—
 Con esta oscuridad no lo vern
 —
 dijo Dungor
 —
 ; por lo menos no hasta maana, y entonces ya estaremos lejos.



Arropados por la oscuridad, los jinetes se adentraron hacia el interior de Tancor, alejndose de la costa. Avanzaron durante el resto de la noche y parte de la maana sin detenerse hasta que, obligados por el cansancio acumulado, pararon bajo el abrigo de unas rocas sobre una colina, donde pudieron comer y recuperar fuerzas.



Elmisai, Umdor y Turk se sentaron junto a unas rocas mientras almorzaban unas pocas galletas. Los tres, hermanados por un sentimiento de unidad y fidelidad, haban fomentado sus lazos de amistad desde que abandonaron Zigrug. Umdor le deba lealtad a Elmisai, y Turk cada vez se identificaba ms con l.



Dungor, Arnust y Neilholm, que se haban convertido en los improvisados lderes de aquel grupo de forajidos a ojos del Imperio, se sentaron juntos para tomar decisiones que podan trastocar sus planes.



—
 De momento no nos siguen
 —
 dijo Dungor
 —
 . Pero no tardarn en perseguirnos. Solo hemos ganado tiempo.



—
 Nos quedan unas dos semanas de viaje hasta Rwadon. Con suerte podremos llegar vivos
 —
 dijo Neilholm.



—
 No vamos a ir a Rwadon
 —
 dijo Arnust.



—
 Cmo que no?
 —
 le pregunt Neilholm, sin comprender
 —
 . Tenemos que avisar a nuestros amigos de la maniobra enemiga. Si no llegamos a tiempo les cortarn la retirada y no podrn escapar del continente.



—
 Sern avisados, pero nosotros no seremos los que lo hagamos. Tenemos asuntos ms importantes.



—
 Qu puede ser ms importante que avisar a los nuestros?



—
 Uno de nosotros tendr que ir a Rwadon lo ms rpidamente que pueda y contar lo que hemos visto, pero el resto iremos al bosque Maldito.



—
 Qu se nos ha perdido all?
 —
 pregunt Dungor con curiosidad.



—
 Hicimos este viaje para rescatar a Elmisai
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero tambin tenemos que asegurarnos de que llega sano y salvo al bosque Maldito; desde all podr iniciar una verdadera rebelin contra el Imperio. Con que vaya uno solo de nosotros a Rwadon es suficiente. El resto escoltaremos a Elmisai hasta el bosque.



—
 Yo he hecho este viaje para rescatarle
 —
 dijo Neilholm
 —
 . Ya he cumplido, ahora debo regresar a mi patria con mi familia, que es donde me necesitan. Irdor y yo iremos a Rwadon.



Las palabras de Neilholm no gustaron a Arnust. No haba pensado ni en l ni en Irdor para ir a Rwadon. Todava los necesitaba.



‹‹
 Debo convencerle para que siga con nosotros.
 ››



—
 La decisin es tuya, Neilholm
 —
 dijo Arnust
 —
 , pero ayudaras ms aqu a tu familia que regresando. Es en Tancor donde se va a decidir nuestro destino. Si logramos llegar al bosque muchas cosas pueden cambiar. Ahora ve a descansar y pinsatelo mejor. Tendrs las ideas ms claras despus de acostarte un rato.



—
 Me lo pensar
 —
 dijo Neilholm mientras se arropaba con unas mantas
 —
 , pero no esperes que os acompae.



—
 Y t qu hars, Karmil?
 —
 le pregunt Arnust a Dungor.



—
 Yo no tengo ninguna patria a la que regresar, pero mi familia sigue viva. Consiguieron escapar antes de que saquearan mi ciudad. Ahora se encuentran en alguna parte de Lindium, pero no s dnde. Deseara ir all para encontrarlos, pero, como has dicho antes, como mejor puedo ayudarles es quedndome aqu y protegiendo a Elmisai; adems, tengo una deuda pendiente con Sharpast. Mis hombres y yo os acompaaremos en este viaje. Mi familia tendr que esperar.



Arnust asinti satisfecho. Necesitaba tambin a Dungor y a sus compaeros de Sinarold. Formaban una escolta magnfica para Elmisai y podan serle muy tiles ms adelante.







Despus de varias horas de descanso, los hombres despertaron y se prepararon para continuar. Arnust aprovech para comunicarle a Elmisai su decisin de acompaarle nuevamente al lugar donde se ocultaba la resistencia ya que, de todas formas, el bosque Maldito estaba ms cerca que Rwadon y, si les iban a perseguir, no encontraran un lugar ms seguro. Elmisai le agradeci a Arnust que cambiara de parecer; todo cuanto deseaba le llevaba a ese bosque, al que estaba ligado por tradicin. Despus, cuando Arnust fue a hablar con Neilholm para ver qu decisin tomaba, Elmisai fue a decrselo a sus dos compatriotas. A esas alturas ya saba que Umdor y Turk eran hombres leales dispuestos a dar su vida por l. Tras su cautiverio ellos eran los nicos a los que poda llamar amigos y compatriotas.



—
 Es perfecto
 —
 les dijo Elmisai, muy satisfecho
 —
 . Volvemos a casa. Estoy deseando ver a los ms fieles de entre los fieles, a los hombres que han seguido luchando y resistiendo durante mi ausencia. Juntos devolveremos a Tancor al lugar que le corresponde.



—
 Los hijos del bosque volvern a juraros fidelidad
 —
 dijo Umdor
 —
 , para ellos seguirs siendo su rey.



—
 Vamos a organizar una rebelin?
 —
 pregunt Turk, confuso.



—
 S, amigo mo
 —
 dijo Elmisai
 —
 . Para ello necesitamos a todos los hijos del bosque. Y vosotros seris mis oficiales de confianza.



Tanto Umdor como Turk se sorprendieron por la decisin de Elmisai, pero los dos asintieron agradecidos por la generosidad de su antiguo rey.



—
 Os servir hasta el fin
 —
 le dijo Umdor.



—
 Mi vida es vuestra, mi rey
 —
 le dijo Turk.





















XIX



 
 
LA SOLEDAD DEL CAMINO












Neilholm no haba dormido demasiado. Se haba pasado casi todo el tiempo pensando en qu hacer. Tras tomar un mendrugo de pan con algo de carne seca, habl unos minutos con Irdor para saber su opinin. Despus tom una decisin.



—
 Iremos con vosotros
 —
 le dijo Neilholm a Arnust cuando ste fue a hablar con l
 —
 , pero cuando Elmisai est a salvo nos marcharemos.



—
 Me alegra saber que habis decidido acompaarnos
 —
 dijo Arnust
 —
 , vuestra ayuda nos ser de mucha utilidad.



—
 Quin es el que ir a Rwadon?



Arnust dirigi su mirada hacia su aprendiz, que estaba preparando su caballo para continuar la marcha. Neilholm asinti, comprendiendo.



‹‹
 Un aprendiz nunca debe alejarse de su maestro
 —
 pens Arnust
 —
 , pero estamos en guerra y las circunstancias me obligan a ello.
 ››



—
 Halon, debemos escoltar a Elmisai hasta el bosque Maldito
 —
 le dijo cuando se le acerc
 —
 , pero tambin tenemos que avisar a nuestros amigos del plan enemigo.



—
 A dnde quieres llegar, maestro?
 —
 le pregunt su aprendiz, confuso.



—
 Me quedar mucho ms tranquilo si eres t el que va a avisar a los nuestros en Rwadon. Eres el jinete ms rpido.



—
 Pero, yo quiero seguir con vosotros, todava puedo ayudar.



—
 Lo s, pero solo puedo confiar en ti para este cometido. Debes marchar y hacerlo con presteza. La vida de miles de hombres depende ti.



Halon, disgustado, agach la cabeza. No tena ms alternativa que obedecer.



—
 Har lo que me pides
 —
 dijo sin mirar a Arnust
 —
 . Qu haris vosotros cuando Elmisai est a salvo?



—
 Le ayudaremos en lo que podamos y despus intentaremos regresar a Lindium, si nos es posible. Pueden pasar muchos meses antes de que volvamos a vernos. Despus de cumplir con tu cometido busca a Maorn y regresa a Oncrust.



—
 As lo har, maestro.



—
 Cuenta lo que has visto y lo que hemos hecho. Quiz ayude en estos tiempos difciles. Toma esta bolsa con monedas imperiales, puedes necesitarlas ms adelante.



Halon cogi el dinero. No era mucho, pero era todo lo que les quedaba.



—
 Vosotros lo necesitaris ms que yo.



—
 All donde vamos no nos har falta. Debes de ser rpido, nuestros amigos han de ser avisados.



—
 Hasta pronto, maestro.



Despus de asegurarse que tena provisiones suficientes y tras despedirse de sus compaeros de viaje, Halon subi a su caballo, lo espole y se alej rpidamente y sin mirar atrs, hasta desaparecer en el horizonte. Arnust le vio alejarse al galope junto a Neilholm, que miraba con cierto inters cmo el joven aprendiz se machaba.



‹‹
 Espero haber hecho lo correcto y no arrepentirme de haberme separado de l
 —
 pens Arnust, apenado
 —
 . Si le pasara algo sera mi culpa. Puede que los dioses no tomen partido, pero espero que lo protejan.
 ››



—
 Crees que lo conseguir?
 —
 le pregunt Neilholm.



Arnust trag saliva y dej que le hablara el corazn.



—
 Nunca me ha fallado. Lo conseguir. Estoy seguro.



Una vez estuvieron listos para salir partieron en direccin noreste hacia el bosque Maldito. Tenan de por medio un largo camino.







Halon cabalg solo hacia el noroeste cumpliendo la orden de su maestro. No comparta su opinin respecto a que fuera l el que deba ir a Rwadon, pero l era su subordinado y estaba obligado a obedecerle. Todava le quedaban largos das para llegar a su destino y saba que no sera un recorrido cmodo ni sencillo, pero tena que hacerlo. Mucho dependa de que llegara a Rwadon a tiempo. Deba cumplir su misin.



Cabalg sin descanso durante horas hasta que se vio obligado a dar un respiro al fatigado animal y, de paso, aprovech para tomar algo. Su descanso fue breve. Deba ser rpido y no andarse con contemplaciones. Despus de largas horas a lomos de su caballo, el cielo se oscureci y Halon se detuvo en lo alto de un cerro junto a un rbol. Estaba hambriento, cansado y bostezaba. Durante su primer descanso solo se haba tomado unas galletas rancias, lo suficiente para mantener el hambre calmado por unas horas.



‹‹
 Me comera un cordero entero si lo tuviera delante.
 ››



Encendi una hoguera, coloc una pequea olla en la hoguera, prepar un caldo con unos huesos que se haba guardado de la comida del da anterior y ech aderezo para dar ms sabor al caldo. Para acompaar el caldo cort un poco de queso y tocino. La comida caliente le dio nuevas fuerzas y le calm el hambre, pero el sueo persista. Estaba muy cansado y le dola el trasero de montar tantas horas. Sin siquiera intentar luchar contra el sueo cay rendido en un profundo letargo.



Cabalgaba por un gran maizal en la oscuridad, pero no lo haca solo. Estaba todo negro a su alrededor, pero poda ver bien a los que le acompaaban. Distingui a Arnust liderando al grupo; tras l iban Neilholm, Dungor, Irdor, Umdor, Turk, Elmisai y sus otros compaeros. Sus rostros denotaban alarmismo y miedo. Parecan huir de algo asustados. Halon no comprendi qu ocurra hasta que, mirando detrs de l, vio a centenares de jinetes negros que les perseguan con decenas de antorchas. Se les echaban encima.
 ‹‹
 Quieren atraparnos!
 ››
 Tena que cabalgar ms deprisa pero su caballo iba lento y sus amigos se alejaban ms y ms. En cambio, los jinetes negros estaban ms cerca. Estaba aterrado. Cada paso que daba su caballo era un esfuerzo tremendo, como si fuera l el que estuviera cabalgando y no el animal, y senta como si sus piernas pesaran como piedras. Los tena ya encima, senta las ardientes antorchas sobre l. Tena mucho calor.
 ‹‹
 Me voy a quemar!
 ››
 Gir su cabeza y vio a un jinete negro a su lado, quien se quit su capucha y mostr su rostro. Era la bruja. Niemrac extendi su brazo e intent tocarle el rostro, entonces Halon se cay del caballo. La cada se le hizo eterna, como si de un gigantesco pozo se tratara. La bruja ya no estaba y los jinetes tampoco. Se encontraba solo, pero el calor le acompaaba. De pronto vio el final, un gigantesco abismo de fuego que le abrasaba. Comenz a gritar hasta que entr en las llamas.



Halon se levant asustado, como si as evitara las llamas que se le echaban encima, pero ya no haba fuego sobre l.



‹‹
 No es real
 —
 pens, agobiado
 —
 , no es real...
 ››



Se dio cuenta enseguida de que solo haba sido una pesadilla. Segua en la colina donde se haba detenido a cenar y a dormir; la hoguera que haba encendido esa noche ya no era ms que un montn de cenizas y su caballo pastaba a su lado.



‹‹
 Por los
 Grandes
 , qu mal lo he pasado.
 ››



Se olvid de su sueo y se dio cuenta de su error. Haba dormido demasiado. Ya era de da y el sol pegaba con fuerza sobre su cara.



‹‹
 He perdido demasiado tiempo. Debo seguir.
 ››



Recogi sus cosas rpidamente y se march con el caballo. Avanz al trote durante horas, intentando ganar el mximo tiempo posible. Por el camino no pudo evitar recordar su sueo. En l aparecan sus amigos y eran perseguidos por muchos enemigos.



‹‹
 Estarn bien?
 —
 se pregunt, preocupado
 —
 . De verdad ha sido un sueo o he visto lo que les estaba ocurriendo durante la noche? Seguramente solo ha sido una simple pesadilla... s, solo eso. Estoy preocupado por ellos. A veces los sueos juegan malas pasadas.
 ››



Pas junto a dos pueblos, pero evit entrar en ellos. Nunca saba a quin poda toparse en ellos. Record el desencuentro que tuvieron con unos jinetes en un pueblo cerca de Roth Ingul.



‹‹
 No debo cometer los mismos errores.
 ››



Pas al lado de varios viajeros que se dirigan hacia el sur, quienes se apartaron de su camino como si fuera un bandido, y Halon hizo tambin lo mismo. Lo mejor era mantenerse lejos de todo el mundo. La soledad sera su mejor aliada.



Los campos de cultivo por los que pasaba, generalmente de trigo, cebada y centeno, eran enormes. Los campesinos que trabajaban en ellos apenas prestaban atencin en Halon, solo echaban una breve ojeada y seguan con sus tareas. Nada podan temer de un nico jinete.



La noche no tard en hacer acto de presencia de nuevo, pero Halon, que ya haba descansado bastante esa maana y quera recuperar el tiempo perdido, continu sin detenerse. Cort un poco de embutido mientras cabalgaba y miraba al firmamento. Las estrellas eran buenas guas cuando la noche se cerna. Arnust le haba enseado a orientarse con ayuda de las estrellas. Pasaron varias horas cuando Halon decidi pararse a descansar junto a una arboleda; at a su caballo a una rama y se tumb en el suelo tapado con su capa sin encender siquiera una hoguera.



—
 Despirtame al alba por si me quedo dormido
 —
 le dijo al caballo.



‹‹
 Ya s que no lo hars, pero bueno, nunca se sabe.
 ››



Aquella noche sus sueos no fueron turbios. Durmi del tirn y sin sobresaltos. Le despertaron los rayos del sol a travs de un pequeo claro entre las ramas del rbol que tena encima. Se tom una manzana, recogi sus cosas y subi al caballo.



—
 Se te ha olvidado despertarme
 —
 le dijo al animal.



Durante horas sigui avanzando sin detenerse, soportando el abrasador sol y el incipiente calor, sin embargo, eran sensaciones agradables en comparacin con el sol del desierto, el calor seco y la irritante arena que haba tenido que aguantar en los inicios de su huida de Zigrug. Aun as el calor era difcil de soportar. Apenas haba rboles en la zona, por lo que no haba sombras con las que ocultarse del sol; solo tena su capucha para cubrirse y sta le daba ms calor todava. Aquel da no se encontr ni con viajeros ni campesinos, aunque s a un pastor con su rebao pastando en lo alto de un cerro.



Al final la noche lleg, igual que el da anterior; la oscuridad era un pequeo alivio, su nico momento de descanso del da. Las noches eran fras y la pequea manta que utilizaba para taparse no era suficiente. No obstante, ni el fro, ni las ramas y races que sobresalan de la tierra podan impedir que durmiera plcidamente durante unas pocas horas. Las luces del alba le despertaron, levantndose de mala gana. Tena que continuar.



A los pocos das atraves el ro Euder, cuyas aguas ya haba visto con anterioridad cuando lo cruz de camino al este con el ejrcito.



‹‹
 Han pasado unos tres meses desde que lo cruc, puede que ms. Aunque fue mucho ms al noreste.
 ››



Antes de atravesar el ro, Halon se zambull en sus aguas para refrescarse y soportar mejor el calor. Fue una pausa breve; al poco rato ya estaba de nuevo subido en su caballo en direccin noroeste.



Pasaron los das y Halon sigui avanzando sin casi descanso por unas tierras que desconoca, con la nica compaa de su caballo. La soledad le abrumaba. A veces sus pensamientos se centraban en sus amigos, preguntndose qu sera de ellos.



‹‹
 Seguirn con vida? Habrn cado en alguna emboscada? Ojal Arnust no me hubiera obligado a marcharme. Poda haber enviado a cualquier otro. Por qu a m? Un aprendiz no debe separarse de su maestro.
 ››



Aquellos pensamientos le atormentaban constantemente. No poda apartarlos de su mente ms que para dormir, que era cuando el agotamiento le derrotaba.



Halon ya no saba cuntos das o semanas llevaba viajando. Perdi la nocin del tiempo. Los das pasaban lentamente, pero segua avanzando sin detenerse. Pareca un viaje sin fin, un camino eterno entre colinas, campos de cereal, arboledas y algn bosque que otro. La soledad le desanimaba pero tena que cumplir con su misin, eso le daba las fuerzas necesarias para continuar.



Una noche se detuvo a descansar en una colina arbolada cerca de un puente que atravesaba el ro Rados. Desde all tena una vista perfecta de las tierras que le rodeaban. Si tena alguna visita inesperada podra reaccionar a tiempo y ocultarse tras los rboles.



Halon estaba de buen humor tras llegar al ro, pues eso significaba que iba por buen camino y que no le quedaban muchos das de travesa. Si se daba prisa poda llegar a Rwadon en cuatro o cinco das. Mientras se estaba arropando para acostarse escuch y vio algo que le sobrecogi. En la lejana, frente a l, vio cientos o incluso miles de luces que se dirigan al puente. Parecan antorchas. Sus temores pronto se hicieron realidad. Lo que estaba viendo era un gran ejrcito marchando en la oscuridad. Halon ocult sus cosas y a su caballo tras los rboles y se tumb en la parte ms alta para observar a aquel ejrcito, que empez a atravesar lentamente el puente. Observ intrigado cmo miles de hombres avanzaban en una gigantesca columna sin fin. Marchaban con orden y disciplina. Las luces de las antorchas le permitieron ver los estandartes negros y rojos. Eran tropas imperiales. El ejrcito de Sharpast estaba en marcha y pareca dirigirse a Rwadon. Se qued varios minutos observando el espectculo. No se trataba de una avanzadilla o una pequea fuerza, sino de un autntico ejrcito; miles y miles de hombres a pie y a caballo.



‹‹
 Es raro que marchen de noche. Deben de tener prisa. Ser mejor que me vaya. Tengo que llegar antes que ellos.
 ››



Halon se alej todo lo posible del puente y borde el ro buscando una zona ms segura para atravesarlo sin el peligro de ser visto. Despus de varios minutos siguiendo el curso del ro vio una especie de vado.



‹‹
 Parece que el ro no es muy profundo en esta zona. Solo hay una forma de saberlo.
 ››



Se meti muy lentamente en el agua con su caballo, que avanz sin problemas durante la primera parte del recorrido, pero no tard en hundirse hasta casi el lomo. El agua fra le llegaba hasta la cintura, empapndole todo el cuerpo. Su caballo avanz con muchas dificultades, pero al final sali al otro lado del ro. Sinti entonces una leve brisa de aire sobre su piel. Halon, que estaba calado hasta los huesos, comenz a tiritar de fro. Estaba helado. Se sec lo que pudo para no sufrir hipotermia y se adentr en un pequeo bosquecillo donde podra esquivar con mayor facilidad a cualquier patrulla enemiga que pudiera rondar por los alrededores.



Durante algunos minutos, cabalg campo a travs por la zona boscosa, pero no tard en or un ruido de cascos tras l. Su instinto hizo que detuviera el caballo y se escondiera tras unos arbustos esperando que el ruido pasara, pero ste aument y vio un grupo de jinetes cabalgar hacia donde estaba l, detenindose a pocos pasos de los arbustos. Eran al menos una docena.



—
 Ests seguro de lo que has visto?
 —
 pregunt uno de ellos.



—
 S, ya te lo he dicho. He visto a un jinete por aqu
 —
 dijo otro mientras se bajaba del caballo e iluminaba el suelo con una lmpara de aceite
 —
 . Mira estas huellas. Son recientes.



Halon comprob que el suelo estaba embarrado. Las huellas de su caballo estaban reflejadas en el suelo y delataban el lugar donde se haba escondido. Sabiendo que no tardaran en descubrirle, espole con fuerza a su caballo y sali de los matorrales a gran velocidad. Pronto pudo comprobar que todos los jinetes le perseguan. Vio sobrevolar varias flechas que pasaron muy cerca de l; oa cmo silbaban en sus odos, entonces sinti un dolor punzante en la espalda. Una flecha le haba alcanzado de lleno. Halon sigui cabalgando, a la vez que trataba de resistir el terrible dolor, pero era mayor de lo que poda soportar. No tardaran en atraparle y no podra luchar en condiciones contra ellos.



‹‹
 Son demasiados; no s si podr derrotarlos, pero tengo que hacer algo.
 ››



Sin detenerse a pensar en las consecuencias, salt del caballo, estrellndose contra los arbustos de un terrapln, que le rozaron la cara durante la cada, llenndosela de araazos. Al caer, una rama roz la flecha que tena clavada en la espalda, desgarrndole carne y msculo. Al final se golpe violentamente con el suelo, quedando tumbado y lleno de dolor. Quiso gritar, pero saba que el ruido le delatara. Aguant el dolor, pero no pudo evitar que un pequeo gemido saliera de su boca. Por suerte los jinetes, al no haber visto cmo caa en los matorrales y, pensando que l estara todava a lomos de su caballo, siguieron cabalgando en su persecucin. Halon levant la mirada para ver qu ocurra. El animal segua galopando sin parar, asustado por el ruido, el fuego y la oscuridad. Pareca ir ms rpido sin nadie sobre l. Los jinetes desaparecieron en la oscuridad del bosque, quedando todo en silencio.



Intent sacarse la flecha de la espalda, pero al tocarla el dolor aument y tuvo que soltarla inmediatamente. Se mordi el labio y quiso llorar. Decidi que lo mejor que poda hacer era alejarse antes de que los jinetes volvieran.



Corri campo a travs sin saber a dnde iba. Con cada paso que daba la punta metlica se incrustaba un poco ms en l, rozndole msculo y hueso. Era ms de lo que poda soportar, un dolor demasiado intenso que iba en aumento. Se encontraba mal, perda sangre y senta que la cabeza le iba a estallar. Estaba muy dbil.



‹‹
 No puedo morirme ahora. Debo... debo llegar a Rwadon antes de que lo hagan ellos. Debo... continuar... tengo que... lograrlo.
 ››



Al caer en el terrapln se haba dado un fuerte golpe en la cabeza y estaba herido, pero lo peor de todo era haberse quedado sin caballo y sin provisiones. Halon sali del bosquecillo y pudo ver una luz brillante. Se dirigi a ella tambalendose y distingui lo que le pareci una pequea granja.



‹‹
 All podr encontrar a alguien que me ayude. Es mi nica... esperanza.
 ››



Tropez varias veces. La primera vez pudo levantarse, pero a la segunda el dolor era demasiado intenso y se qued tendido sobre la hierba inconsciente, a pocos pasos de la granja.







Halon despert bocabajo y sobre un mullido colchn de paja. Abri los ojos para ver dnde estaba, gir la cabeza sin llegar a levantarse y vio lo que le pareci el interior de un hogar. La estancia estaba iluminada por la luz que desprendan las llamas de una chimenea junto a la pared. Record enseguida todo lo acontecido antes de caer inconsciente en el suelo. Todo aquello le pareci muy reciente, pero no saba cunto tiempo haba pasado. Le dola mucho la cabeza, an ms que la espalda, donde le haban herido. Pudo comprobar que ya no tena ninguna flecha clavada y que en su lugar tena unas vendas.



‹‹
 Qu extrao. Dnde me he metido?
 ››



De repente escuch una voz femenina con un extrao acento tras l:



—
 Al fin te has despertado.



Halon se alarm y se dio la vuelta rpidamente. Vio la figura de una mujer joven de ojos claros y de pelo oscuro mirndole con denodado inters. Le pareci muy hermosa. Halon no supo cmo reaccionar y se qued observndola unos segundos, luego mir a su alrededor confuso. Estaba todava algo mareado y desorientado. La estancia no era muy grande, solo haba unos pocos muebles, una mesa con cinco sillas, algunas herramientas de metal para la labranza y varios colchones de paja como en el que se encontraba, adems de una pequea cocina con cazuelas y otros utensilios. Tambin vio en una silla su ropa y su daga. La mujer vio cmo miraba el arma.



—
 Aqu no la vas a necesitar.



—
 Cmo he llegado hasta aqu?
 —
 la pregunt Halon.



—
 Mi padre te encontr arrastrndote a pocos metros de nuestra casa. Perdiste el conocimiento. Tuviste suerte de que a mi padre le entrara un apretn, sino no te habramos encontrado hasta por la maana, y habras muerto. Mi padre te trajo hasta aqu. Yo te he quitado la flecha y te he cosido y limpiado la herida.



—
 Tengo que marcharme
 —
 le dijo Halon mientras se levantaba de la cama.



—
 De eso nada
 —
 le dijo la joven sin dejar que se moviera, obligndole a tumbarse de nuevo
 —
 . Tu herida es reciente y tienes fiebre. Debes descansar.



Halon cedi y se tumb. Estaba muy dbil y apenas poda moverse.



—
 Quin... quin eres?
 —
 le pregunt a la joven
 —
 . Dnde estoy?



—
 Me llamo Ervera, y ests en la granja de mi padre. Y t quin eres y qu hacas mal herido en las tierras de mi padre?



—
 Me llamo Halon, viajaba hacia la costa cuando... cuando unos bandidos me atacaron.



—
 Ya, unos bandidos. No seran ms bien unos soldados?
 —
 le pregunt como si supiera que menta
 —
 . Vas vestido como ellos. Podras ser un desertor, pero no creo que sea eso. Por tu extrao acento dira que eres de Lindium, me equivoco?



‹‹
 Mierda, mierda...
 —
 se dijo a s mismo
 —
 . Cmo puede saberlo?
 ››



—
 No soy un soldado y mi procedencia no es de tu incumbencia
 —
 dijo, toscamente.



—
 Deberas ser ms agradecido conmigo chico, ya que te he salvado la vida. Si mi intencin fuera entregarte a los soldados ahora estaras en sus manos.



—
 No s de qu me hablas.



—
 No hace falta que sigas intentando engaarme. Es obvio que no eres de aqu.



—
 Eres de la resistencia?



—
 Resistencia!
 —
 dijo, sonriendo
 —
 . Aqu no hay ninguna resistencia, pero desde luego que mi padre y yo no simpatizamos con el Imperio. Entonces s que eres de Lindium, no? Viniste a luchar contra Sharpast, verdad?



—
 Vine con el ejrcito de Lindium, pero no soy un soldado. Pertenezco a la Orden de Oncrust. Ahora tengo que marcharme.



—
 No ests en condiciones para viajar. La herida es reciente y tienes fiebre. Debes descansar al menos unos das. Si te mueves ahora la herida se abrir y yo tendr que coserla de nuevo. Ahora tienes que comer algo.
 —
 La muchacha se alej para coger un cuenco de una mesa
 —
 . Toma, he preparado caldo de verduras para la cena. No est muy caliente, pero te sentar bien.



Le dio un cuenco lleno hasta los bordes. Halon, que estaba muerto de hambre, lo cogi y, sin valerse de la cuchara, comenz a bebrselo. En pocos segundos haba terminado.



—
 Cunto tiempo llevo dormido?



—
 Casi dos das
 —
 dijo Ervera
 —
 . Mi padre crea que no saldras de sta. l ha salido a tantear el terreno. Desde que llegaste los soldados estn por todas partes, pero de momento ests a salvo. Nadie nos ha importunado.



—
 Gracias por haberme ayudado.



—
 Cualquiera en nuestro lugar habra hecho lo mismo. Ahora descansa.



Halon estaba agotado, dbil y dolorido. En ese momento dormir le pareca una idea excelente. Cerr los ojos y cay en un profundo sueo.







Se despert violentamente al or un fuerte ruido. Alguien estaba aporreando la puerta de la casa.



—
 Ervera, breme!
 —
 escuch
 —
 . Soy yo.



La joven se haba quedado dormida en un colchn junto a la puerta. El ruido tambin la despert. Se levant, quit una palanca de madera de la puerta y la abri. Un hombre de edad avanzada entr; era alto, canoso y tena la piel arrugada.



—
 Veo que nuestro invitado al fin se ha despertado
 —
 dijo el hombre.



—
 Le has despertado con esas manas que tienes de golpear con tanta fuerza a la puerta
 —
 le dijo Ervera
 —
 . Un da la vas a romper.



—
 Es para que sepas que soy yo.



—
 Padre, te presento a Halon
 —
 dijo Ervera, acercndose hacia l
 —
 . Al parecer es de Lindium. Halon, ste es Humbert, mi padre.



—
 Debes de ser muy importante
 —
 le dijo Humbert
 —
 , los sharpatianos te han estado buscando por todas partes. Varias patrullas me han preguntado por un fugitivo que rondaba por estas tierras. Supuse que seras t. Les he dicho que no haba visto a nadie, por supuesto. Es posible que registren nuestra casa, pero no te preocupes, muchacho, te esconderemos. Estars a salvo.



—
 Por qu me estis ayudando?
 —
 les pregunt Halon.



—
 Porque los enemigos del Imperio son nuestros amigos
 —
 dijo Humbert.



—
 Y seguro que no sois de la resistencia?



—
 Solo somos simples granjeros que luchan por subsistir en estos tiempos difciles, pero desde luego no le tenemos simpata al Imperio, ni al Emperador, ni a su administracin, ni sus malditos impuestos, ni a nada que tenga que ver con los sharpatianos. Eres un soldado, muchacho?



—
 No lo soy.



—
 Entonces qu eres? Un explorador, un mensajero tal vez?



—
 Es un mago
 —
 dijo Ervera
 —
 . Pertenece a la Orden de Oncrust. sa es una orden de hechicera de occidente.



—
 Tengo a un mago en mi casa!
 —
 dijo Humbert, asombrado.



—
 Soy aprendiz de mago
 —
 dijo Halon.



—
 Entonces sabrs muchas cosas sobre la guerra que se est librando?
 —
 le pregunt Humbert con inters
 —
 . Cuntame qu est pasando? Por qu las fuerzas de Lindium se han replegado? Os han derrotado?



—
 El ejrcito de Lindium derrot al imperial en batalla, pero no ha sido suficiente. Ahora Sharpast est contraatacando, por eso hay soldados imperiales en la regin. Van a sitiar Rwadon y yo debo llegar all antes que ellos.



—
 Entonces habis perdido
 —
 dijo Humbert, decepcionado.



—
 La guerra an no ha acabado. Todava podemos ganar.



—
 Pues no lo parece. Hace como un mes vimos cmo el ejrcito de Lindium se retiraba y ahora vemos cmo los sharpatianos avanzan. A m me parece que tenis muy pocas posibilidades.



—
 Muchas cosas pueden cambiar. Las guerras se ganan o pierden por pequeos detalles.



—
 Te aconsejo, muchacho, que te mantengas al margen. Luchar contra el Emperador solo te traer desgracias. Cuando el conflicto termine todo seguir igual. No malgastes tu vida luchando por una causa perdida.



—
 Ninguna causa est perdida mientras haya alguien dispuesto a luchar por ella.



—
 T vers lo que haces, joven. Hace poco estuviste a punto de morir por tu causa. Tuviste suerte una vez, pero sta no siempre te acompaar. La suerte es esquiva.



—
 Padre, deberamos dejar que descanse
 —
 sugiri Ervera
 —
 . Es tarde y todava est muy dbil.



—
 Tienes razn. Dejemos que este joven duerma. Buenas noches.







Halon pas varios das en cama recuperando las fuerzas perdidas, atendido da y noche por Ervera, que le cuidaba, le daba de comer, le lavaba la herida y le cambiaba los vendajes. Humbert, que tena unas tierras que mantener y muchos animales a los que alimentar, se pasaba fuera la mayor parte del tiempo, pero siempre encontraba algn momento para charlar con Halon y averiguar ms cosas de todo lo que haba ocurrido en los ltimos meses. Particularmente mostraba inters en lo acontecido en la batalla del Llano de Goldur, puesto que sus dos hijos varones podan haber participado en ella a las rdenes del Emperador. Halon le cont cmo se haba desarrollado toda la batalla. Humbert le escuch con mucho inters cuando le habl de la matanza que se produjo tras la retirada del ejrcito imperial. En ese momento suspir, temiendo por la vida de sus hijos.



—
 Los dioses no lo quieran. Son buenos chicos, seguro que estn bien.



Ervera, al igual que su padre, mostraba gran inters por todos los acontecimientos que Halon relataba, y le acribillaba a preguntas sobre Lindium, Oncrust y sobre todo lo relacionado con la magia. Halon le habl de su aprendizaje, de sus largos viajes con su maestro y de muchas de las cosas que le haban sucedido a lo largo de su vida. La joven le escuchaba con mucho inters y a Halon le agradaba hablar con ella. Su compaa era gratificante y su esbelta figura y bello rostro le eclipsaban, hacindole sentir extraas sensaciones a las que su cuerpo no estaba acostumbrado. En ms de una ocasin, Ervera le haba pillado mirndola mientras cocinaba o le limpiaba la herida, pero entonces Halon apartaba la mirada avergonzado, y Ervera se rea con disimulo.



Al tercer da, la fiebre le baj y se sinti con fuerzas para levantarse. Dio un paseo por los alrededores en compaa de Ervera, que le mostr toda la granja y los animales que tenan. Luego la ayud a limpiar los caballos, a ordear a las vacas y a dar de comer a las gallinas. Mientras lo haca, Halon se senta libre y en paz, ajeno a los oscuros acontecimientos que se desarrollaban en aquellos momentos, aunque nunca se los quitaba del todo de la cabeza. Sus amigos corran peligro y l ya no poda llegar antes que el ejrcito imperial, pero aun as tena que partir tarde o temprano. Tampoco poda olvidarse de Arnust y los dems, que podan estar en peligro mientras l estaba all tan tranquilo, aunque nada pudiera hacer para evitarlo. Haba demorado mucho su partida. Halon decidi que se marchara al amanecer del da siguiente y que se lo contara a Ervera y a Humbert durante la cena. Haba encontrado paz en aquella casa donde sus anfitriones le trataban como si fuera uno ms de la familia. Le costaba tener que alejarse de all, pero tena que hacerlo. Haba obligaciones que estaban por encima de todo lo dems.



‹‹
 Ya me he retrasado demasiado. Debo seguir mi camino.
 ››



Esa noche, mientras cenaban el estofado de conejo que Ervera haba preparado, Halon lo hizo:



—
 Maana me marchar. Debo llegar a Rwadon antes de que sea tarde. Os doy las gracias por todo lo que habis hecho por m.



El rostro de Ervera cambio al instante.



—
 Pero todava no ests lo suficientemente fuerte
 —
 le dijo la joven, preocupada
 —
 , an necesitas descansar.



—
 No puedo demorar ms mi partida.



—
 No tienes por qu marcharte
 —
 le dijo Humbert
 —
 , podras quedarte con nosotros. Desde que mis hijos se marcharon Ervera y yo somos los que nos ocupamos de todo. Haba pensado que podras ayudarnos en la granja. Hay mucho trabajo y yo soy cada vez ms viejo. Nos vendra bien tu ayuda. Si te quedaras tendras un hogar.



—
 Agradezco la proposicin
 —
 dijo Halon
 —
 . Aqu me he sentido muy a gusto, pero me debo a mis amigos y a mi Orden. Tengo que marcharme.



—
 Entonces llvate mi caballo, yo ya estoy muy viejo para montar
 —
 dijo Humbert
 —
 . Ervera te preparar algunas provisiones para el camino.



—
 Gracias por todo
 —
 dijo Halon, agradecido
 —
 . Nunca olvidar lo que habis hecho por m.



Ervera tena lgrimas en los ojos desde que Halon rechaz la oferta que le haba hecho su padre, pero, cuando dijo las ltimas palabras, la joven lloraba a lgrima suelta. Intent disimularlo tapndose la cara con las manos, pero no pudo. Se levant rpidamente de la mesa y sali corriendo de la casa. Halon se entristeci al ver la reaccin de Ervera, pero an ms al pensar que una vez se fuera maana ya no la vera ms. l era un mago y el celibato era parte de su vida. sa era una de las normas de la Orden de Oncrust y deba cumplirla. Hasta ese momento no se haba dado cuenta de lo duro que poda llegar a ser aquella vieja norma. Halon se termin la cena y se fue a acostar.







Ervera le despert al amanecer. La joven le haba dejado el desayuno en la mesa. Haba algo de fruta, un cuenco de leche recin ordeada, queso y un pastel de miel. La joven granjera no le dijo nada mientras desayunaba, sino que se limit a esperar a que acabara. Halon no supo cmo entablar una conversacin en ese momento con ella, que pareca disgustada y se mostraba frvola. Una vez termin, Ervera le entreg una bolsa llena de provisiones en la que haba fruta seca, queso, algo de embutido y panecillos de miel y azcar que la joven acababa de preparar.



—
 Mi padre est despidindose del caballo
 —
 dijo Ervera
 —
 . Se ha levantado pronto para alimentarlo, limpiarlo y ensillarlo.



—
 Ya
 —
 dijo Halon mientras abra la puerta de la casa para salir
 —
 . Comprendo.



Era el momento de marcharse. Segua sin saber qu decirle a Ervera.



‹‹
 Al menos debera darle las gracias por todo.
 ››



Pero antes de que se girara para decir algo, ella le detuvo:



—
 Espera!



Halon se dio la vuelta y la mir. Tena los ojos llorosos.



—
 Todava puedes quedarte, aqu puedes tener paz
 —
 dijo Ervera, desesperada
 —
 . Qudate, te lo ruego.



—
 No puedo.



—
 Crea que te gustaba. Te he visto cmo me mirabas.



Halon tema que Ervera acabara diciendo algo parecido. La joven realmente le gustaba. No poda evitarlo. Haba un impulso dentro de l que le deca que la besara y se olvidara de las normas de la Orden y del cdigo de conducta que todos los jvenes aprendices tenan que cumplir.



‹‹
 Pueden ser normas estpidas, pero si estn es por algo.
 ››



Siempre le haban dicho que los magos estaban por encima de sentimientos como el amor y la atraccin sexual, y siempre lo haba combatido sin demasiados problemas, pero el deseo en ese momento era mayor de lo que haba imaginado.



‹‹
 No debo... no puedo... Los magos lo tenemos vedado. Me debo a la Orden. Tengo que ser fuerte.
 ››



Aspir aire profundamente y respondi:



—
 Ervera, yo soy un mago, no debo enamorarme de nadie. Lo que he sentido por ti estos das es algo que no puedo permitirme. Los magos no debemos amar, eso podra destruirnos.



—
 Entonces me... me amas?
 —
 le pregunt Ervera, esperanzada.



Halon trag saliva. No esperaba una pregunta tan directa.



—
 Lo que sienta por ti no importa
 —
 le dijo, sin miramientos.



Ervera se qued paralizada y con los ojos llorosos, como si pretendiera suplicarle, pero Halon, sin esperar a que ella dijera nada, dio media vuelta, sali por la puerta y dej a la joven a punto de derrumbarse. Halon se sinti muy mal por haberse despedido de ella de esa forma. Le haba salido espontneo y no haba medido bien sus palabras.



‹‹
 Ojal no hubiera dicho eso, al menos as no me odiara.
 ››



Humbert le esperaba en el cobertizo de atrs con un caballo que tena cogido de las riendas y al que acariciaba cariosamente. Halon le estrech la mano al granjero y subi al caballo. Ervera sali de la casa y fue a juntarse con su padre. Ya no lloraba, aunque sus ojos estaban rojos y su piel plida.



—
 Rwadon no est lejos
 —
 le dijo Humbert
 —
 . Si te das prisa podrs llegar en tres o cuatro das.



—
 Gracias, amigos
 —
 dijo Halon
 —
 . Cuando la guerra termine me gustara volver y haceros una visita.



—
 Aqu siempre sers bien recibido. Que los dioses te protejan, muchacho.



‹‹
 Los dioses no toman partido
 —
 pens Halon
 —
 . Eso es lo que suele decir Arnust.
 ››



—
 Adis, Halon de Oncrust
 —
 le dijo Ervera, mirndole fija e intensamente a los ojos
 —
 . Espero que tu sabidura llegue a ser tan grande como tu valenta.



Halon parti presto hacia su destino. Antes de dejar atrs la granja se dio la vuelta para mirar por ltima vez a Ervera, que segua observndole. Se sinti mal por abandonar a aquella muchacha que tanto le haba ayudado, a la que apenas conoca, pero que le haba dejado una profunda huella.



‹‹
 Nunca me lo perdonar. Aqu podra ser feliz.
 ››



Halon reanud la marcha y se perdi entre los rboles.







En esos momentos, Arnust y el resto de sus compaeros se encontraban al norte de los montes de Marmen, a dos das a galope tendido del bosque Maldito. Se haban demorado al tener que dar un rodeo por los montes, evitando atravesarlos, lo que les hubiera retrasado todava ms. Vean muy cercano el fin de la misin: escoltar a Elmisai hasta el bosque. Una vez dentro estaran a salvo por primera vez desde que dejaran atrs al ejrcito de Lindium. El bosque era la clave; sus perseguidores no se atreveran a entrar en l y, en el caso de que s lo hicieran, stos corran el riesgo de perderse o de morir a manos de la resistencia.



‹‹
 No lo harn
 —
 pens Arnust
 —
 . Temen al bosque.
 ››



Pero, aunque consiguieran entrar, al grupo de Arnust todava le quedaran largos das hasta llegar a la guarida de la resistencia, al otro lado del bosque, junto a las montaas. Era un trayecto largo y complicado, pero tenan a un gua que lo conoca bien: Umdor.



Arnust haba puesto todas sus esperanzas en rescatar a Elmisai de su cautiverio, y lo haba logrado, pero la rebelin que iba a intentar poda fracasar y entonces todo habra sido en vano. Por esa razn Arnust haba tomado la decisin de, una vez llegaran a la guarida de la resistencia, quedarse para proteger a Elmisai y ayudarle a organizar la rebelin, aunque todava no se lo haba dicho.



‹‹
 Elmisai es un hombre demasiado orgulloso como para aceptar que alguien cuide de l y le proteja; eso lo tendr que hacer yo, aunque l no tiene por qu saberlo. Es muy impulsivo, podra cometer alguna estupidez que conduzca al fracaso de la rebelin.
 ››



Elmisai pronto deba iniciar un gran levantamiento en todo Tancor que obligara a Mulkrod a utilizar menos hombres en la ms que probable invasin de Lindium. se era el motivo por el que Arnust haba liberado a Elmisai y por ello le escoltaba durante su viaje de regreso. La rebelin deba producirse si los reinos de occidente queran alzarse con la victoria sobre Sharpast.



‹‹
 Cuantos ms frentes abiertos tenga el Imperio mayor sern nuestras posibilidades de xito.
 ››



Para Arnust lo principal era cortar las lneas de abastecimiento del ejrcito imperial y luego conseguir que todo Tancor se alzara en armas contra Mulkrod, y as tener alguna opcin de ganar una guerra que estaban perdiendo sin haber sido derrotados en combate, pero todo eso eran suposiciones de Arnust. Para conseguirlo antes deban pasar muchas cosas.



‹‹
 Las
 Espadas
 tendrn que esperar, o que otros miembros de la Orden se ocupen. Yo no puedo hacerlo todo. Ahora esto es mucho ms importante.
 ››



Su prioridad era devolver a Tancor a su antiguo rey, lo dems se vera con el tiempo.



‹‹
 Todava nos queda un largo camino. No estar tranquilo hasta entrar en el bosque.
 ››







No haban pasado ms que unas pocas horas desde que Halon dejara la granja cuando empez a sentir dolor en la herida de su espalda. Al principio lo ignor, pero el dolor se hizo ms patente a medida que avanzaba, por lo que, temiendo que los puntos se le hubieran roto, detuvo el caballo. Comprob con disgusto que su herida sangraba.



‹‹
 No deb irme tan pronto. Deb hacer caso a Ervera. La herida no est curada ni mucho menos.
 ››



Coloc sobre la herida una de las vendas limpias que le haba dado Ervera y reanud la marcha. Deba darse prisa por llegar a Rwadon. Halon haba perdido sus medicamentos, plantas medicinales, antdotos y ungentos al caerse del caballo cuando escapaba de los jinetes que le hirieron. Le dio mucha rabia ya que con ellos poda conseguir que el dolor de la herida disminuyera, aunque haba gastado casi todo su repertorio antes de perderlo. Al cabo de un rato comprob que la sangre no paraba de manar y decidi detenerse para tratar de parar la hemorragia. Primero encendi una pequea hoguera para poder ver bien, luego se quit la ropa y, con el tacto de sus dedos, intent ver el alcance de la lesin. Al estar la herida en su espalda no poda verla, pero s tocarla. Se lav las manos con un poco de agua y comprob que los puntos se haban abierto del todo. Sus dedos estaban llenos de sangre.



‹‹
 Esto me pasa por idiota. Ahora encima corro el riesgo de que se me infecte.
 ››



Tena que hacer algo antes de que fuera a peor. No poda coserse la herida, por lo que solo poda hacer una cosa: sac un pequeo cuchillo y lo dej calentndose en la hoguera.



‹‹
 No me queda ms remedio que hacerlo. No veo otra solucin.
 ››



Una vez se puso el metal al rojo vivo, agarr con fuerza la pieza incandescente y reflexion unos segundos antes de usarlo. No era algo que se hiciera a la ligera. Tena que lograrlo al primer intento o no habra segunda vez. Acumul todo el valor que pudo reunir y, con rapidez y decisin, coloc el cuchillo incandescente sobre la herida y apret con fuerza. Halon grit como nunca lo haba hecho pero nadie le oy. El intenso dolor que sinti al rozar el candente hierro con su piel superaba todo lo soportable, pero aguant varios segundos. La herida se cauteriz y Halon reaccion tirando el cuchillo al suelo, saltando y dando patadas al aire. La quemadura le arda. Al final se detuvo y se arrodill apretando los puos con fuerza contra la arena. Tena lgrimas en los ojos. Todava ola su propia carne quemada. El dolor fue disminuyendo progresivamente, pero no se fue del todo. Con mucha lentitud y, sin movimientos bruscos, se puso otra vez la venda usada y se visti nuevamente. A cada movimiento la herida le dola a horrores y le escoca como si le estuvieran echando sal sobre ella.



Halon pas muy mala noche. Se acost bocabajo para que la quemadura no rozara con el suelo, pero aun as, el dolor persista y, cada vez que se mova, lo notaba todava ms. Antes del alba Halon ya haba recogido sus cosas y reanudado de nuevo la marcha, soportando el dolor incesante.



Dos das despus empez a notar un cambio en el clima. Senta ms humedad en el ambiente. Ya estaba cerca de la costa. Si se daba prisa podra llegar al anochecer. Halon observaba el firmamento mientras cabalgaba; las nubes adquiran formas granuladas con colores blancuzcos y, a medida que fue anocheciendo, tomaron colores azules y anaranjados, embelleciendo el cielo. Pronto lleg la oscuridad de la noche, pero Halon continu. Saba que estaba muy cerca. La luz de las estrellas le guiaba en la noche, facilitando su trnsito. Tras varias horas a lomos del caballo vio al fin lo que buscaba. Vislumbr las luces de lo que solamente poda ser una ciudad.



‹‹
 Rwadon. Lo he logrado.
 ››



La ciudad pareca diminuta desde donde estaba, pero la vea con claridad. Despus de avanzar algunos kilmetros se dio cuenta que esas luces no solo eran las de la ciudad, sino tambin la de los campamentos de las fuerzas de Sharpast que la rodeaban.



‹‹
 Ya han iniciado el sitio, pero tengo que pasar de alguna forma. Con suerte los sharpatianos habrn llegado hoy o ayer. Puede que todava no hayan bloqueado todos los accesos a la ciudad y pueda pasar sin ser visto.
 ››



Halon borde el primer campamento, alejndose lo ms posible de l. No quera que alguna patrulla le descubriera otra vez. Por fortuna, nadie pareca vigilar todava los accesos a la ciudad. Tena va libre. Avanz lentamente por la campia; lo hizo a pie, ocultndose entre la maleza y observando detenidamente los alrededores para asegurarse que nadie rondaba por la zona. Solo cuando estuvo lo suficientemente cerca volvi a subir al caballo para ir al trote. Al fin lleg a la puerta este, pero cuando se encontraba a veinte pasos oy un grito desde una de las torres:



—
 Alto! Detente o eres hombre muerto!



—
 Soy de los vuestros
 —
 dijo Halon
 —
 . He cruzado las lneas enemigas para hablar con el general Malliourn o con el prncipe Nairmar, o con cualquier general del ejrcito. Traigo noticias muy urgentes.



Nadie contest. Halon se qued esperando impaciente delante de la puerta. Arriba, en las torres y en la muralla, vio cmo varios hombres le apuntaban con sus arcos. Por unos momentos, Halon pens que no iban a dejarle pasar y que le iban a disparar, pero entonces, una puerta menor se abri y por ella salieron cuatro hombres. Halon se dispuso a acompaarlos, pero stos, sin previo aviso, le bajaron bruscamente del caballo, le desarmaron, le prendieron y le taparon los ojos con un saco. A pesar de su indignacin, Halon no se resisti ni dijo nada.



Le condujeron por las calles de Rwadon como a un vulgar delincuente, empujndole con brusquedad, llevndole casi rastras y con prisas. Apenas haban pasado unos minutos cuando se dio cuenta de que entraban en un edificio.



‹‹
 Seguramente se trata del castillo de la ciudad. Espero que me lleven ante uno de los generales y no a los calabozos.
 ››



Despus de subir varias escaleras que se le eternizaron y de recorrer varios pasillos, le metieron en una habitacin y le quitaron el saco de la cabeza. Nada sucedi, simplemente esperaron all. Halon se abstuvo de decir nada por el momento. Tras algunos minutos esperando, dos hombres entraron en la habitacin.



—
 Aqu est el espa
 —
 dijo uno de los dos
 —
 . Dice que quiere hablar con el prncipe Nairmar.



—
 Espa, yo!
 —
 exclam Halon, sorprendido
 —
 . No soy un espa, soy Halon, de la Orden de Oncrust. Estuve con el ejrcito durante la travesa hasta la batalla en el Llano de Goldur, despus fui con Arnust y un pequeo grupo hasta Zigrug y...



—
 No es un espa
 —
 dijo una voz que Halon reconoci de inmediato
 —
 . Soltadle!



Maorn, que acababa de ser despertado para interrogar a un hombre que acababan de capturar en la puerta, miraba al aprendiz de mago estupefacto. Los soldados, comprendiendo su error al prender a Halon, le desataron y se marcharon.



—
 No tienes buen aspecto
 —
 dijo Maorn.



—
 Tengo que hablar con Nairmar
 —
 dijo Halon sin perder el tiempo.



—
 Nairmar est durmiendo
 —
 dijo Maorn con frialdad
 —
 . No puedo despertarle a estas horas.



—
 Es importante, Maorn!
 La flota de Sharpast puede estar de camino! Van a invadir Lindium y seguramente bloqueen el puerto para que no podamos regresar!



Maorn se lo pens un momento.



—
 Ir a buscarle
 —
 dijo Maorn, al fin
 —
 . Espera aqu.



Halon se qued solo en la habitacin, pero no le import. Estaba agotado. Tantos das de viaje sin casi descanso haban hecho mella en l. La quemadura de la espalda le segua doliendo y estaba hambriento. Con las prisas por llegar a la ciudad apenas haba tenido tiempo ms que para beber un poco de agua y tomarse el ltimo panecillo de miel que Ervera le haba preparado. Halon se sent en una silla y, con la mente en blanco y mirando a la nada, esper con paciencia. Tras largos minutos de espera, la puerta se abri de nuevo y Maorn entr con Nairmar.



—
 Dioses, es verdad! Ests vivo!
 —
 le dijo el prncipe, sorprendido
 —
 . Vienes solo? Dnde estn Arnust y los dems?



Halon les cont todo su viaje hasta Zigrug, las penalidades que haban pasado, los problemas que haban tenido, cmo haban rescatado a Elmisai y liberado a sus amigos, cmo haban escapado de la torre y su viaje de retorno, haciendo hincapi en que haban visto a la flota de Sharpast amarrada en Ibahim y, por ltimo, les relat su huida por mar y luego, tras separarse de los dems, les cont cmo haba llegado l hasta all, aunque no les dijo nada de la granja de Ervera y su padre.



‹‹
 Eso me lo reservo para m.
 ››



Nairmar y Maorn escucharon atentamente cada palabra del relato de Halon, quedando anonadados.



—
 Lo habis logrado!
 —
 le dijo Maorn
 —
 . Habis rescatado al rey de Tancor!



—
 S, as es
 —
 dijo Halon
 —
 . Ahora mismo podran estar en el bosque Maldito. Si todo va bien en pocos meses habr una gran insurreccin.



—
 Debo decir que crea que no lo conseguirais
 —
 dijo Nairmar
 —
 . La mayora os dbamos por muertos desde que nos dejasteis, sin embargo, aqu te tenemos, trayndonos buenas noticias.



—
 No todas son tan buenas. La flota de Sharpast estaba preparndose para atacar Rwadon. Ahora podra estar de camino.



—
 Ya nos imaginbamos que Mulkrod intentara dejarnos aislados por mar, por eso tenemos barcos ligeros patrullando los mares del sur. Si aparecen lo sabremos a tiempo y podremos evacuar la ciudad. Hace semanas que iniciamos los preparativos De todos modos, enviar un mensaje al general Malliourn para hacerle saber lo que me has contado. Ahora no te preocupes, necesitas descansar.
 —
 Dej de hablar unos segundos y se dirigi a Maorn
 —
 . Busca una estancia cmoda para que Halon descanse, y encrgate de que un sanitario le atienda. Parece enfermo.



Halon no se encontraba bien. Haba aguantado como haba podido durante su largo y agotador viaje, pero ya no poda ms. El cansancio acumulado le haba hecho mella, y su herida, aunque haba dejado de sangrar desde que la cauteriz con un hierro ardiente, deba de estar infectada. Lo saba por el dolor que senta.



‹‹
 Lo mejor es que me vaya a descansar. Dormir me sentar bien.
 ››



Maorn le llev hasta una pequea habitacin con varias camas. Halon se tumb bocabajo y, nada ms cerrar los ojos, se durmi.



Una hora despus entr Maorn con un sanitario que examin la quemadura en la espalda del mago, la lav con una esponja, se la unt con un ungento y luego se la vend. Una vez se fueron, Halon sigui durmiendo durante horas. Nunca haba estado tan agotado en toda su vida. Por fin pudo descansar.







En los das siguientes, las fuerzas de Sharpast terminaron de cercar la ciudad, bloqueando todos los accesos terrestres y terminando la construccin de los fosos y empalizadas de los alrededores. Los sitiadores se lo tomaron con calma. Pareca que no tenan demasiada prisa. En la ciudad, para evitar que los sorprendieran en un ataque nocturno, se duplic el nmero de centinelas a lo largo de las murallas.



Halon pas varios das en cama sin apenas levantarse, durmiendo la mayor parte del tiempo. Solo dejaba la cama para comer y hacer sus necesidades. De vez en cuando vena el sanitario para lavarle la herida y comprobar que sta curaba bien. Pronto se sinti con fuerzas para levantarse y dar algn paseo por la ciudad, muchas veces acompaado por Maorn, que no paraba de avasallarle con preguntas sobre su aventura en Zigrug.



La ciudad haba perdido la vitalidad que haba recuperado tras su liberacin. Los soldados paseaban nerviosos por las calles, sabiendo que en cualquier momento podan ser atacados. Los ciudadanos de Rwadon, en cambio, conscientes de los peligros de un asedio, apenas salan de sus casas, temiendo el fatal desenlace. Se respiraba miedo en el ambiente.



En uno de esos das un mago lleg en uno de los barcos que todava traan provisiones de Lindium. Era Glarend, el medio hermano del Gran Maestre de Oncrust. El veterano mago buscaba a Arnust, pero al enterarse que l no estaba all, pero s su aprendiz, se reuni con Halon a solas.



—
 Dnde est Arnust?
 —
 fue lo primero que le pregunt.



—
 De camino al bosque Maldito
 —
 dijo el aprendiz
 —
 . A estas alturas ya ha de haber llegado. Tuvimos xito en nuestra labor. Conseguimos rescatar a Elmisai de su cautiverio.



Glarend no pareca muy contento por la nueva noticia.



‹‹
 Tiene fama de poco expresivo
 —
 pens Halon
 —
 , pero esto es un poco extrao.
 ››



—
 Al rey de Tancor?
 —
 le pregunt Glarend framente, como si fuera algo que no iba con l
 —
 . Entonces va a intentar provocar un levantamiento?



—
 S, sa es la intencin de Arnust.



Los dos magos permanecieron en silencio. Glarend pareca eclipsado en sus pensamientos. Daba la impresin de no importarle que el joven mago estuviera a su lado.



—
 A qu has venido, maestro?
 —
 le pregunt Halon al ver que no reaccionaba.



—
 Tendra que hablar con Arnust, pero como est demasiado lejos te lo har saber a ti. Blanerd ha averiguado el lugar en el que se oculta otra de las espadas.



—
 La tercera!
 —
 salt Halon, sorprendido
 —
 . Dnde... dnde se encuentra?



—
 Al sur de Sharpast, atravesando el Desierto, en alguna parte de las ruinas de la ciudadela de Zangorohid.



—
 Zangorohid! Dicen que esas ruinas estn malditas.



—
 Adems de las Islas Malditas, se te ocurre un lugar mejor para esconder una de las
 Cinco Espadas
 ?
 —
 le pregunt con cierto desdn.



—
 No, no se me ocurre.
 —
 Halon reflexion las palabras de Glarend. l no haba venido hasta all solo para decirle eso. Haba algo ms
 —
 . El Gran Maestre quiere que encontremos la espada, verdad?



—
 S, antes de que la encuentre el enemigo, claro est.



‹‹
 Arnust ya me habl de ello antes de separarnos. Pretenda que buscramos con Maorn las dems espadas, pero, ahora que sabemos dnde se encuentra una de ellas, Arnust no est.
 ››



—
 Debis conseguir la espada
 —
 sigui Glarend.



—
 Entonces ir a Zangorohid con Maorn
 —dijo Halon sin apenas meditarlo—
 . Nos acompaars, maestro?



—
 No, tengo otra misin que cumplir y no puedo demorarme, debers ir con el portador de la espada.



—
 Pero no podemos salir, la ciudad est sitiada.



—
 Pues entonces ve por mar. Llegaris antes y es ms seguro.
 —
 Glarend vio al joven mago dudar
 —
 . Tienes que hacerlo, Blanerd lo ha ordenado. No tienes alternativa, muchacho.



—
 Est bien, lo haremos. A dnde ir usted, maestro?



—
 Tengo otros asuntos que atender.



Glarend sali de la habitacin sin siquiera despedirse. Halon reflexion durante unos momentos, asumi su nueva tarea y fue a buscar a Maorn para contarle lo que el mago le haba dicho.



—
 Tenemos que encontrar la espada
 —
 dijo Halon, tras contrselo todo.



—
 Y cmo quieres hacerlo?
 —
 pregunt Maorn
 —
 . Cmo pretendes llegar a ese lugar?



—
 Iremos por mar, es ms rpido y seguro.



—
 No! Me niego, ya he hecho bastante. Os ayud a encontrar una de las
 Espadas
 , la misma que he empuado para vosotros hasta ahora; he luchado y he matado por vosotros, y ahora quieres que te acompae para buscar otra espada? No. Tendrs que buscarte a otro. Yo no voy.



—
 Tienes que hacerlo. Eres el nico que puede ayudarnos. Tenemos que evitar que Mulkrod encuentre las espadas.



—
 Y qu pasar si Mulkrod las encuentra? Lo sabes acaso?



—
 No s qu pasar, pero Arnust y Blanerd consideran que es importante que l no las encuentre. Para m eso es suficiente. Tienes que venir conmigo.



—
 De qu servir? Una espada ms o una espada menos no cambiar nada.



—
 Tal vez no, pero me lo han ordenado por algo y pienso encontrarla.



—
 Est bien, ir contigo, pero ser la ltima espada que voy a buscar, si es que logramos encontrarla y no nos matan antes.



—
 Descuida, lo conseguiremos.







Glarend esper al anochecer para abandonar la ciudad. Tena que darse prisa si quera ver su plan realizado. Al llegar a la puerta los guardias le detuvieron. No le cost convencerles para que le dejaran pasar, ya que l, como mago, tena libertad de paso, incluso en tiempos de guerra. Espole su caballo y desapareci en la oscuridad de la noche. En pocos minutos encontr lo que buscaba: el campamento de Sharpast. Los guardias que vigilaban una de las entradas vieron llegar al mago. stos, como si fuera uno de ellos, le dejaron pasar. Dentro reinaba el silencio. La mayor parte de los soldados, conscientes de estar bien protegidos por fosos y empalizadas y, valindose de su superioridad numrica, dorman tranquilamente. Glarend lleg al centro del campamento, donde estaban las tiendas de los generales y la del propio Mulkrod. Varios miembros de la guardia imperial le detuvieron.



—
 Tengo que hablar con el Emperador
 —
 dijo Glarend, molesto con los guardias al interponerse en su camino.



—
 El Emperador est dormido
 —
 dijo uno.



—
 Dnde est Solrac?
 —
 le pregunt Glarend.



—
 En esa tienda de all.



—
 Despirtale!



El soldado dud unos segundos, pero decidi ir a buscar al consejero del Emperador. Contrariar demasiado a un mago poda traer consecuencias muy negativas. En pocos segundos el soldado sali de la tienda acompaado del recin despertado Solrac, quien mostraba un rostro impoluto, como si no hubiera estado durmiendo.



—
 Glarend, has vuelto al fin!
 —
 le dijo Solrac, sorprendido
 —
 . Eso significa que tu hermano an confa en ti.



—
 No sospecha nada.



—Ser mejor que despierte a Mulkrod.



Solrac entr en la tienda de Mulkrod. Mientras tanto, Glarend esper con impaciencia la entrevista. Observaba las tiendas de los alrededores intentando distraerse con algo. Minutos despus, Solrac le invit a entrar. La tienda pareca an ms grande por dentro que por fuera. La estancia estaba adornada por velas y candelabros, algunas pinturas, bustos y mapas de Veranion y de Lindium; el suelo estaba cubierto por pieles de animales y cojines; haba tambin cortinas de seda que dividan el interior de la tienda como si fueran habitaciones. En una de ellas, la que estaba ms centrada, le esperaban Mulkrod, Solrac y Reivaj junto a una gran mesa con muchos planos y mapas.



—
 Reivaj! Ve a despertar a mis hermanos! Rpido!
 —
 le orden Mulkrod a su gigantesco guardaespaldas, quien, obediente, sali corriendo de la tienda.



El Emperador pareca cansado; tena ojeras, los ojos rojos y el pelo alborotado, pero pareca ansioso por escuchar al mago. Mulkrod ofreci un vaso de vino a Glarend, pero ste lo rechaz y pidi agua. Despus de beber esperaron en silencio a que Reivaj regresara con los dos hermanos, pues no quera empezar sin ellos. Glarend tena nuevas que agradaran al Emperador, pero no tena pensado revelarle nada acerca de la liberacin de Elmisai por parte de Arnust. Ese asunto no le concerna a l. Mulkrod ya se enterara por sus propios medios. Reivaj entr enseguida con Marmond y Menkrod.



—
 Bien, amigo mo, qu nuevas nos traes?
 —
 le pregunt Mulkrod a Glarend al ver que sus hermanos estaban ya con ellos.



—
 Mi hermano ha averiguado el paradero de otras dos de las
 Espadas
 de vuestro antepasado
 —
 dijo Glarend
 —
 . Dos espadas que os pertenecen por derecho.



Al escucharlo, la cara de Mulkrod cambi inmediatamente.



—
 Dnde... dnde estn esas espadas?
 —
 le pregunt, incrdulo.



—
 Una se encuentra en las ruinas de Zangorohid, al sur de vuestro imperio. La otra est en Kriesgor.



—
 En Kriesgor?
 —
 pregunt Mulkrod, sorprendido
 —
 . Cmo puede estar una en Kriesgor y nosotros no saberlo?



—
 Est enterrada junto a su nico portador
 —
 dijo Glarend.



—
 Sharpast!
 —
 dijo Mulkrod, deducindolo
 —
 . Est en la tumba de Sharpast!



—
 As es
 —
 dijo Glarend
 —
 , y lleva all desde que muri, hace casi quinientos aos.



—
 Todo este tiempo la hemos tenido tan cerca y nunca lo supimos
 —
 dijo Menkrod, igualmente sorprendido
 —
 . Debemos ir a por ella!



—
 Y ser nuestra
 —
 dijo Marmond
 —
 , al igual que la de Zangorohid. Pronto tendremos tres en nuestro poder.



—
 Buen trabajo
 —
 le dijo Mulkrod a Glarend
 —
 . Sers recompensado por tus servicios.



—
 Eso no es todo
 —
 sigui Glarend, que solo haba contado una parte de la informacin
 —
 . Le di al aprendiz de Arnust el paradero de una de las
 Espadas
 para que fuera a Zangorohid junto al muchacho de tu sangre. As podris capturarle y coger la espada que os rob.



—
 El bastardo
 —
 dijo Menkrod, sin ocultar su desprecio
 —
 . Si le capturamos podramos llegar a tener cuatro de las
 Cinco
 Espadas
 .



—
 En efecto, estaramos cerca de tener las
 Cinco
 —
 dijo Mulkrod, que se dirigi a Glarend
 —
 . Muy perspicaz por tu parte. Hace cunto que se lo contaste?



—
 Hace solo unas horas. Acept sin dudar partir en busca de la espada. Capturarle a l y a su compaero ser muy sencillo.



—
 Si es que sobreviven al viaje
 —
 dijo Solrac.



—
 Sobrevivirn
 —
 dijo Glarend
 —
 , pero si no lo logran os desembarazarais de dos incmodos enemigos.



—
 Podran perder la espada que ya tienen
 —
 dijo Mulkrod
 —
 . Quiero esa espada tanto como las otras.



—
 La tendrs
 —
 le asegur el mago
 —
 . Las tendrs todas.



Mulkrod se dirigi a sus hermanos:



—
 Los dos iris a por las espadas. Menkrod, irs a la tumba de nuestro antepasado en Kriesgor, y Marmond, irs a Zangorohid.



—
 Y qu hay de la invasin?
 —
 pregunt Menkrod, algo contrariado.



—
 Tranquilos, las campaas son largas. Llegaris a tiempo para nuestra ofensiva final y para la victoria. Esto es ms importante que la campaa. Necesitaremos las
 Cinco Espadas
 . Si hay algn imprevisto podran sernos muy tiles. Marmond, te encargars de quitarle la espada al bastardo traidor que mancilla nuestra sangre. Puedes matarlo si quieres.



—
 Es necesario que el muchacho viva
 —
 dijo Solrac, contradiciendo al Emperador
 —
 . Llegado el momento podra sernos de utilidad.



—
 Y para qu iba a necesitar a un bastardo traidor?
 —
 pregunt Mulkrod, sin comprender.



—
 Hay cinco espadas que solo los de vuestra sangre pueden empuar. Si rescatarais a vuestro hermano, Mencror, de las garras de vuestros enemigos, podrais empuar cuatro de ellas. Quin ser el quinto? Tal vez alguna de vuestras hermanas?



—
 No voy inmiscuir a mis hermanas en esto
 —
 dijo Mulkrod, enojado
 —
 . Propones que utilicemos al traidor de sangre?



—
 Eso es exactamente lo que propongo, y es lo que debes hacer.



—
 Bien, treme al bastardo vivo y de una pieza
 —
 le exigi Mulkrod a su hermano
 —
 . Llvate a los hombres que necesites. Solrac, irs con l, encrgate de acabar con el aprendiz de mago.



—
 Me encargar de que ese aprendiz no pueda reunirse con su maestro.



—
 Glarend, acompaars a Menkrod a por la otra espada. Sharpast se molest mucho en ocultar las
 Espadas
 para que ninguno de sus descendientes pudiramos usarlas, un gran error por su parte. No s qu obstculos encontraris, pero desde luego no ser fcil. La ayuda de un mago siempre es estimable. Al amanecer os quiero listos para partir. No me fallis.



Menkrod, Marmond y los dos magos salieron de la tienda. Glarend ya estaba fuera cuando la mano de Reivaj toc su espalda, instndole a que se detuviera.



—
 El Emperador quiere hablar contigo
 —
 le dijo Reivaj.



Glarend volvi a entrar. El Emperador le esperaba.



—
 Hay algo ms que puedas decirme? Sabes algo de lo que sucede en Lindium o Rwadon? Cmo andan de moral y cuntos hombres la defienden?



—
 Apenas he estado unas horas en Rwadon, no sabra deciros. Y de Lindium...



—
 Eres uno de los pocos espas que tengo en Lindium
 —
 le interrumpi Mulkrod
 —
 que puede ir y venir sin levantar sospechas, por lo tanto, ahora mismo solo t puedes hacerme saber lo que te pido, as que dime lo que sepas.



—
 No s cuntas tropas hay en Rwadon, pero no son demasiadas: unos pocos miles, sin embargo, parecen suficientes para detener cualquier asalto.



—
 Y qu hay de Lindium?



—
 Tampoco puedo decir gran cosa: los ejrcitos de Hanrod y Landor han regresado a sus hogares. Temen ser invadidos, pero es posible que quieran negociar. Se estn dando cuenta de que no pueden ganar.



—
 Entonces solo hay soldados de Vanion en Rwadon?



—
 S, una parte est defendiendo la ciudad. Tienen tambin guarniciones en otras ciudades, pero no s nada de ellas.



—
 Hay disensin entre los reinos de Lindium? Su alianza se tambalea?



—
 Sus ejrcitos se han dispersado. No s qu harn para enfrentarse a vuestro ejrcito, pero ahora no estn juntos. Es posible que quieran negociar un tratado, como ya os he dicho, pero no son ms que suposiciones.



—
 Comprendo. Una ltima cosa, qu hay de la quinta espada? Tu hermano sabe algo que ignores?



—
 Mi hermano no conoce el paradero de la quinta espada. Si supiera dnde se encuentra me lo habra hecho saber. Confa plenamente en m.



—
 Bien, ya puedes marcharte. Querrs descansar antes de partir a por la espada que se halla en Kriesgor.



Glarend salud al Emperador y se fue de la tienda dejando solo a Mulkrod que, ahora que conoca el paradero de dos de las
 Cinco
 Espadas
 , irradiaba felicidad. Si todo sala bien, no solo conseguira esas dos espadas, sino que adems, si Marmond capturaba al bastardo de su to, muy pronto cuatro de las
 Cinco
 estaran en su poder. Al margen de las
 Espadas
 , ahora que los ejrcitos de Lindium huan sin hacerle frente, la guerra adquira carices favorables para Sharpast. Sus enemigos escapaban asustados ante su poder y solo unos pocos le hacan frente tras una muralla. Haba desunin entre ellos y sus ejrcitos se haban disgregado. Le estaban poniendo las cosas fciles. Si seguan as la invasin sera un paseo militar y no tendra que recurrir a las
 Espadas
 , como tena pensado hacer si reuna las
 Cinco
 , aunque, mientras hubiera una de ellas en paradero desconocido, no podra usarlas en su favor. Por el momento tena que esperar a que llegara su flota para comenzar una invasin que era ya inevitable. Todava quedaba el escollo de la resistencia de Rwadon y las otras ciudades costeras en manos de las tropas de Vanion.



‹‹
 No tardarn en caer en mis manos
 —pens Mulkrod—
 . Las recuperar y todo el Imperio volver a estar unido de nuevo. Luego expandir las fronteras hasta las islas de occidente.
 ››



Mulkrod haba estado de mal humor desde el desastre de Goldur, que haba sido un duro golpe que pudo haberle costado su vida y su imperio, pero l y buena parte de su ejrcito lograron ponerse a salvo a tiempo, reponerse despus con los refuerzos que el general Darwast trajo consigo, superar el bache y pasar nuevamente a la ofensiva, aunque en esos momentos todava caticos, sus problemas estaban lejos de solucionarse. Sus ejrcitos se movilizaban despacio y su flota lo haca con todava ms lentitud, retrasando las operaciones militares, pero ahora, de la noche a la maana, todos sus problemas se haban visto reducidos con la oportuna llegada de Glarend, que le haba trado unas noticias excelentes en todos los sentidos. Militarmente, Lindium pareca seriamente tocada al encontrarse dividida: unos todava en Veranion y otros retrocediendo a Lindium. Si todo segua de esa forma, la invasin que planeaba sera un gran xito; y, si todo se desarrollaba como deseaba, tambin podra tener cuatro de las
 Cinco Espadas
 en sus manos, a las que recurrira si algo iba mal.



‹‹
 Pero dnde est la quinta? Debo encontrarla, la necesito para llevar a cabo mi plan. Ya habr tiempo de pensar en ello.
 ››
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Principios de Agosto







—Que pretendis que os d un barco para viajar al sur y buscar otra de las
 Espadas
 ?
 —
 les pregunt Nairmar, sorprendido
 —
 . Es que os habis vuelto locos?



—
 Solo podemos viajar en barco
 —
 dijo Halon
 —
 . La ciudad est sitiada, por si no te has dado cuenta.



—
 No me sobran barcos, pero aunque me sobrarn jams los empleara para vuestra estpida empresa. No habis tenido ya suficiente en estos ltimos meses?



—
 No te estamos pidiendo una nave de guerra
 —
 dijo Maorn
 —
 , solo una embarcacin que puedan tripular dos hombres; un pequeo barco pesquero, lo que sea. Con l podremos llegar a Carn Nath y subir a un barco mercante que vaya al este.



—
 Es igual, Maorn. T eres miembro de mi guardia personal y me has jurado lealtad, y por tanto te prohbo que vayas. Es un disparate.



—
 La decisin es ma, no tuya
 —
 dijo Maorn, furioso
 —
 . La lealtad no tiene nada que ver con esto. Yo no estoy ligado a este ejrcito y lo sabes.



—
 Le promet a Arnust que cuidara de ti y que evitara que hicieras cualquier tontera como la que estis planeando. Y t, Halon, t deberas ser ms sensato y regresar al continente con los dems magos.



—
 No, no me ir. Tenemos que ir a Zangorohid. Arnust lo habra aprobado, pero al no estar l tenemos que hacerlo solos. Son rdenes directas del Consejo de Oncrust. Maorn y yo vamos a buscar esa espada y la traeremos con nosotros.



—
 No merece la pena el riesgo. Puede que las
 Espadas
 sean muy poderosas, pero de momento no nos han ayudado nada.



—
 Iremos de todas formas.



—
 Solo vais a conseguir que os maten.



—
 Nos haremos pasar por pescadores, no tienen por qu descubrirnos.



—
 Olvidadlo. No lo lograris.



—
 Con tu permiso o sin l nos vamos a ir
 —
 dijo Maorn, retndolo.



—
 Os quedaris aqu los dos hasta que tengamos que regresar a Lindium
 —
 dijo Nairmar, autoritariamente
 —
 . Y si segus decididos a ir tras esa dichosa espada me ver obligado a encerraros a los dos.



—
 T no tienes autoridad sobre m, Nairmar
 —
 dijo Halon, sin amedrentarse
 —
 . Yo pertenezco a la Orden de Oncrust, recibo rdenes directas de Blanerd y del Consejo. No puedes prohibirme salir.



—
 En esta ciudad yo soy la autoridad, por lo tanto, tengo todo el derecho de encerrar a cualquiera que est entre estos muros. Y si intentis marcharos lo har.



—
 Bien, si esa es tu ltima palabra nos marchamos a nuestros aposentos. No tenemos nada ms que decirte.



Los dos jvenes salieron de la sala y se dirigieron a su habitacin en el castillo.



—
 Nos iremos esta noche
 —
 le dijo Halon mientras caminaban.



—
 Y Nairmar?
 —
 le pregunt Maorn.



—
 No se enterar.



Esperaron a que anocheciera. Haban guardado en sus macutos provisiones para varias semanas, pero eran insuficientes para el largo viaje, por eso Halon llevaba todo el dinero que le haba dado Arnust antes de separarse y tomar rutas diferentes. Con ese dinero podran adquirir ms provisiones y con suerte pagar el pasaje de algn barco de mercaderes que fuera al este.



‹‹
 Espero que sea suficiente
 —pens Halon, preocupado
 .
 ››



Cuando dejaron la habitacin, el mago mir a un lado y a otro temiendo encontrarse con alguien a quien Nairmar poda haber mandado a que los vigilara. No fue as. Bajaron lenta y sigilosamente las escaleras del castillo y llegaron al patio. Los guardias les dejaron pasar sin problemas. Para alivio y sorpresa de Halon y Maorn, Nairmar no deba de haber ordenado a nadie que les impidiera salir del castillo. El camino estaba allanado. Entraron en las calles de camino al puerto, donde pretendan requisar una embarcacin, pero al llegar a la plaza de la ciudad Halon se dio cuenta de que escapar no iba a ser tan sencillo.



—
 No te des la vuelta
 —
 le dijo a Maorn
 —
 . Nos estn siguiendo dos hombres.



—
 Nairmar habr ordenado que nos sigan
 —
 le contest Maorn, sin mirar atrs.



—
 Tendremos que despistarlos. Sigue andando. Disimulemos.



Salieron de la plaza y siguieron bajando hacia el puerto adentrndose por callejuelas estrechas. Nada ms llegar al giro de una calle y ver que desde all no les vean, empezaron a correr muy deprisa.



Los dos hombres que les seguan les perdieron de vista cuando giraron hacia una calle, pero no se preocuparon, volveran a verlos cuando llegaran a la otra esquina. Pero cuando lo hicieron los dos jvenes haban desaparecido. Comenzaron a correr buscando por todas partes, adentrndose en las calles de los alrededores, pero no vieron a nadie.



Halon y Maorn, despus de correr sin parar por varias calles, se haban escondido detrs de unos barriles junto a una taberna. Sus perseguidores pasaron por su lado corriendo por la calle en la que estaban ocultos, pasando de largo. Pasado el peligro ambos salieron de su escondite y siguieron su camino. Por las calles no se encontraron a nadie ms, pero al llegar al puerto vieron lo concurrido que estaba. Los barcos militares estaban vigilados para que no hubiera sabotaje. Pero lo que ellos buscaban no eran buques de guerra, sino un barco pesquero. Se alejaron de la parte del puerto donde estaban los barcos de gran tonelaje y se dirigieron por las sombras hacia la zona donde estaban los barcos ms pequeos; all la vigilancia era escasa.



La iluminacin del puerto era casi inexistente; solo haba algunas antorchas y lmparas en las cercanas, lo que les favoreca para pasar desapercibidos. Eligieron una pequea barca de vela. Halon subi en ella al mismo tiempo que Maorn soltaba la nica amarra que mantena unido el bote a tierra firme. Una vez dentro, los dos dieron una patada al muelle para que la embarcacin saliera empujada hacia el mar. Desplegaron las velas, que fueron golpeadas levemente por una corriente de aire y se ayudaron con los remos para avanzar. Pocos minutos despus estaban lejos de los muelles. Nadie les haba visto.



—
 De ahora en adelante estamos solos
 —
 dijo Halon.



—
 Crees que lo lograremos?
 —
 le pregunt Maorn.



—
 Desde luego. Pasaremos inadvertidos el tiempo que estemos fuera. Iremos, encontraremos la espada y volveremos.



—
 Puede que Rwadon ya haya cado a nuestro regreso.



—
 De ser as deberamos dirigirnos a Oncrust. All las espadas estarn a salvo.



La ciudad, iluminada con centenares de antorchas y todo tipo de lmparas de aceite, brillaba luminosa como las estrellas del firmamento. Desde su bote, en las inmediaciones del puerto, echaron un ltimo vistazo a tierra firme y se adentraron en la oscuridad, sin alejarse mucho de la costa para no perderse en alta mar, y manteniendo una distancia prudencial para no chocar con un arrecife. Durante horas viajaron al amparo de la oscuridad. Sera una travesa muy larga.



‹‹
 Espero que el tiempo nos acompae
 —
 pens Halon, mirando al cielo
 —
 . Si no lo pasaremos mal.
 ››





















XXI



 
LA FLOTA DE SHARPAST












En Ibahim, mucho ms al este, la flota imperial segua amarrada en puerto. Antes de la guerra la armada se hallaba dividida por casi toda la costa de Sharpast: una parte en Sinarold o de camino a los puertos del sur, otra en los puertos del Mar Estrecho y el resto dispersa por la costa, por lo que era difcil su coordinacin y agrupacin. Todos esos barcos eran necesarios para la gran operacin que el Emperador haba concebido: la invasin de Lindium. El lugar destinado para la reunin de la flota era Ibahim y los dems puertos de la zona. Se haba tardado meses en hacerlo, pero, al fin, la flota al completo estaba congregada y casi lista para partir.



Darwast, que haba recibido el mando de las fuerzas de tierra que embarcaran en la flota, se encontraba organizando los preparativos. Deba encargarse de que todo se hiciera correctamente. Ya no tena el mando de un ejrcito entero, como en la campaa de Sinarold, ahora estaba bajo las rdenes del almirante Rundog, como su subordinado, al ser ste el almirante de la flota. Nunca le haba cado bien aquel viejo y tosco marino, al que poda considerar un capitn de barco competente, pero como almirante de toda una flota dejaba mucho que desear.



‹‹
 Apenas tiene experiencia al mando de un puado de barcos, cmo va a mandar toda una flota?
 —
 pensaba Darwast
 —
 . Su alto rango solo lo utiliza para pavonearse ante otros oficiales.
 ››



Rundog era engredo y mostraba una actitud altiva y orgullosa, incluido con Darwast, que soportaba de malas maneras las formas del almirante, pero estaba obligado a colaborar con l. Aquello era degradante para alguien que haba sido el hombre ms importante del ejrcito tras el Emperador.



‹‹
 No s por qu le nombr almirante. Es un claro error propio de alguien inexperto. Mulkrod comete errores, como todos. No es perfecto, aunque l as lo crea.
 ››



Darwast haba perdido el favor del Emperador desde aquel fatdico da en el que Reivaj le haba amputado un dedo. Ahora su prestigio y protagonismo se haban visto mermados. Tena un nuevo papel ms secundario dentro del ejrcito, pero estaba dispuesto a recuperar su prestigio y el favor del hombre que una vez haba sido su amigo. El favoritismo inicial hacia Darwast del primer ao de reinado haba desaparecido. Ahora Mulkrod era un hombre ms independiente, orgulloso, caprichoso y cruel. La dignidad imperial le haba cambiado. Darwast era el espejo viviente de que aquello era cierto: su mano mutilada y su prdida de protagonismo as lo reflejaban.



‹‹
 Recuperar el lugar que me merezco, luchar por conseguirlo. Soy yo quien le dio la victoria en el norte, soy yo quien salv a los restos del ejrcito tras la batalla de Goldur, y soy yo el mejor general de Sharpast. Mulkrod me necesita, tarde o temprano se dar cuenta.
 ››



El grueso de las tropas de Darwast llevaban acantonadas en las ciudades circundantes a Ibahim desde haca ms de un mes, pero los problemas con la flota haban retrasado su embarque. Los barcos haban tardado en llegar, pero al fin estaban todos. La flota se haba congregado en los puertos de la zona, salvo algunas avanzadillas que se haban adentrado por el mar de Rodlin para garantizarse la ausencia de naves enemigas y tener el camino libre para avanzar.



‹‹
 Todo debe hacerse bien. Si fuera por Rundog, la flota zarpara sin ms, sin comprobar antes que no hay barcos enemigos que pongan en peligro a la flota. Es igual de intil que Vilmar. Si le dejo solo cometer los mismos errores y nos condenar a todos.
 ››



Con la flota y el ejrcito ya congregados, an hubo dificultades para reunir los vveres necesarios para la campaa que se avecinaba, debido a la gran cantidad de pertrechos y provisiones que tenan que subir a bordo, pero eso era algo normal. Una vez partieran tenan que poner rumbo a Rwadon, donde se embarcara al resto de las fuerzas de tierra para llevar a cabo la ansiada invasin, pero, para que sta se llevara a cabo, antes Mulkrod deba tomar Rwadon, y eso no pareca posible sin aislarla completamente por mar.



‹‹
 Si la ciudad no ha sido tomada cuando lleguemos tendremos que bloquearla por mar para que no reciba refuerzos y provisiones de Lindium, lo que nos retrasar.
 ››



Segn el plan que haban ideado para planificar la nueva campaa poco despus de la batalla del Llano de Goldur, el ejrcito imperial se haba divido en tres cuerpos de ejrcito: uno lo comandaba el Emperador en persona, con una fuerza compuesta por ochenta y cinco mil hombres con los que atravesara Tancor para poner sitio a Rwadon; el segundo ejrcito estaba bajo el mando directo de Darwast, compuesto por sesenta mil hombres, sin contar los hombres que componan la flota, bajo el mando directo de Rundog. El tercer ejrcito lo formaban los cuarenta mil hombres repartidos por todo el Imperio con la misin de mantener el orden y evitar cualquier rebelin.



Ahora, despus de los largos preparativos, la flota estaba al fin lista para partir hacia el oeste. Darwast asisti junto con Rundog al embarque de las tropas. Miles de hombres suban ordenadamente a los barcos de transporte. Era una operacin lenta y aburrida que poda durar das.



Los primeros barcos, repletos de soldados, maniobraban lentos para salir del puerto, esquivando al resto de embarcaciones que esperaban para que los soldados subieran a bordo. Las naves de escolta aguardaban ya fuera de puerto para proteger a los primeros barcos de transporte y adentrarse mar adentro.



—
 Voy a subir ya a mi nave
 —
 dijo Rundog, tras soportar varias horas la operacin de embarque
 —
 . No aguanto esta parsimonia.



—
 Yo partir ms tarde
 —
 dijo Darwast mientras asenta. Se alegraba de perder de vista al almirante.



‹‹
 No pienso ir en el mismo barco que t.
 ››



Rundog se fue sin despedirse. Se dirigi hacia el buque insignia, la ms grande de las naves all congregadas, uno de los dromones ms poderosos de la flota, y parti. Darwast continu supervisando el embarque. Quera que todo se hiciera correctamente y que toda la flota hubiera zarpado antes de la noche. Se haca todo lentamente, pero la vanguardia zarpaba hacia su destino.



‹‹
 Lo hacemos con retraso
 —
 pens Darwast
 —
 , pero por fin vamos a partir. La invasin de Lindium es solo cuestin de tiempo.
 ››



Haban reunido un gran nmero de naves: setecientos barcos de guerra y ms de novecientos barcos de transporte. La mayor flota en toda la historia de Sharpast.



‹‹
 Una gran hazaa. Nunca antes se ha visto nada parecido, pero esto no es nada en comparacin a lo que se avecina, y yo tendr un papel preponderante en la campaa. Me ganar lo que he perdido.
 ››



—
 Partamos nosotros tambin
 —
 dijo Darwast a sus subordinados horas ms tarde
 —
 . Todo marcha bien.



Sus hombres asintieron y siguieron al general, que se encaminaba ya hacia su barco. El trayecto a Rwadon era largo.
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EL VIAJE AL ESTE












Con el paso de los das, Halon y Maorn recorrieron en su pequeo bote gran parte de la costa de Tancor: sus playas arenosas, los enormes acantilados y sus hermosas calas. Dorman por turnos: mientras uno descansaba el otro mantena el rumbo sur. Hacan sus necesidades en un cubo y luego tiraban los desperdicios al mar; coman y beban all, y solo desembarcaban en tierra algunos das para estirar las piernas. La travesa era lenta y aburrida, no tenan nada que hacer ms que mantener el rumbo sin alejarse de la costa, pues adentrarse mar adentro poda ser su perdicin. Por el da el sol les abrasaba y les quemaba el rostro, por la noche el fro les atosigaba y sus finas mantas no eran suficientes para mantenerlos calientes. El tiempo se fue haciendo intermitente; el sol ya no les acompaaba a diario y el calor fue desapareciendo, las nubes eran abundantes y tapaban el sol para alivio de los dos tripulantes, pero esas nubes se volvieron grises y trajeron consigo la lluvia. Empapados hasta la mdula por los aguaceros, solo podan taparse con las mantas para intentar protegerse del agua, que de poco servan en esas circunstancias. A pesar de padecer lluvia, la preferan a estar abrasndose da tras da con el sol, pero los aguaceros no fueron la nica inclemencia que padecieron. El viento pas de agitar tmidamente las velas del barco a sacudirlo violentamente, soplando con cada vez ms fuerza sobre las velas y arrojndoles olas de gran tamao sobre la cubierta, una y otra vez, provocando sacudidas violentas que casi les hizo volcar en varias ocasiones. Mantenan la embarcacin a duras penas. Cuando el mar estaba picado tenan que achicar agua con unos cubos para evitar que la pequea barca se hundiera. Era un trabajo duro y sofocante, pero no tenan alternativa.



Despus de varios das con tormentas, las nubes se fueron disolviendo y el sol sali de nuevo. El buen tiempo pareca acompaarlos una vez ms, pero teman verse sorprendidos de nuevo por otro temporal.



—
 Como sigamos mucho ms acabaremos ahogndonos
 —
 dijo Maorn
 —
 . Deberamos dejar la barca y seguir a pie. Hemos tenido suerte hasta ahora, pero incluso sta puede abandonarnos en cualquier momento, y ms si el tiempo empeora.



—
 La barca aguantar
 —
 dijo Halon
 —
 . Debemos de estar cerca de Milthik. All podremos pagar un pasaje en algn barco que vaya a la zona oriental del Imperio.



—
 S, vale, pero... como nos pille otra tormenta no lo contamos.



—
 Han sido tormentas veraniegas, no creo que volvamos a padecerlas. No sera normal.



—
 Igual ha sido una seal de los dioses, quiz no quieren que vayamos a por la espada. Puede que sea una advertencia.



—
 Los dioses no toman partido. Los asuntos de los mortales no les conciernen; les importa un rbano quin consigue o deja de conseguir las
 Espadas
 . Adems, si los dioses de verdad hubiesen querido impedirnos que furamos a por la espada, nos hubiramos ahogado durante la tormenta, y seguimos vivos.



—
 Aun as preferira seguir a pie. No me gusta estar tan cerca del agua.



—
 No tardaremos mucho en llegar. Solo tenemos que mantener el rumbo.



Desembarcaron en Milthik dos das despus, dejando su maltrecho bote en los muelles. Maorn ocult la espada bajo una manta y la colg a su espalda junto al macuto con las provisiones, para evitar que la espada llamara la atencin, pues no queran meterse en problemas.



Con motivo de la guerra haba pocos barcos en el puerto. El comercio haba disminuido en los ltimos meses, lo que haba supuesto la ruina para la ciudad. Haba poca gente trabajando en los muelles: algunos pescadores que volvan de faenar, sacando de sus barcas las capturas del da para venderlas rpidamente antes de que se pudrieran, y algunos marineros que suban y bajaban mercancas de los barcos amarrados. Halon se detuvo a observarlos.



—
 Tenemos que preguntar si hay algn barco que zarpe hacia oriente
 —
 dijo Halon.



—
 Este lugar es deprimente
 —
 dijo Maorn mientras observaba la ciudad.



—
 He estado en sitios peores. Aqu al menos no nos buscan, nadie sabe quines somos. Los soldados imperiales todava no han llegado hasta aqu, eso me tranquiliza. Venga, averigemos a dnde va cada barco.



Preguntaron en todas las naves, pero ninguna parta hacia las ciudades orientales. Los pocos barcos mercantes que haba en la ciudad se dirigan a las ciudades costeras del mar de Rodlin, donde el comercio se haba reavivado a causa de la retirada del ejrcito de Lindium. Preguntaron dnde poda haber barcos mercantes que tomaran la ruta de oriente, a lo que les respondieron que las nicas embarcaciones que hacan esa ruta salan de Carn Nath. Por suerte para ellos, uno de los barcos partira al da siguiente y pasara por Carn Nath, pero el capitn del barco mercante tena toda la tripulacin completa y les peda ms dinero del que tenan. Tuvieron que vender la barca para completar el pago para el pasaje, quedndose con unas pocas monedas que de poco les serviran cuando llegaran.



‹‹
 Al menos nos proporcionan cama y alimento
 —
 pens Halon.
 ››



Esa noche tomaron un caldo con pescado y un poco de pan. La comida caliente les satisfizo y llen sus estmagos. Durmieron apaciblemente en las hamacas que les haban dejado. No eran gran cosa, pero era mejor que dormir en la cubierta de un pequeo bote da tras da. A la maana siguiente zarparon hacia Carn Nath.



—
 Qu haremos cuando lleguemos?
 —
 pregunt Maorn
 —
 . No nos queda casi dinero, cmo llegaremos a Zangorohid sin dinero?



—
 Ya se me ocurrir algo.



Despus de varios das de travesa en el nuevo barco, el viga vislumbr algo en el horizonte. Todos los tripulantes subieron a la cubierta alertados por los gritos, agolpndose en la cubierta de proa y mirando con detenimiento hacia donde sealaba el viga. Primero vieron una mancha oscura, como si de una tormenta se tratase, pero era algo muy diferente. Halon, que ya lo haba visto unos meses atrs en Ibahim, saba perfectamente lo que era.



‹‹
 Ya se han puesto en marcha
 —
 pens Halon
 —
 . Es ms impactante cuando se ve en movimiento.
 ››



Centenares de velas negras se oteaban en el horizonte. La gran armada de Sharpast avanzaba sin oposicin por las aguas de Rodlin. El barco mercante vir a estribor para dejar pasar a la gran marea de barcos que se les echaba encima. Una vez llegaron a la altura de las primeras naves pudieron ver el tamao real de toda la flota: centenares de embarcaciones de todo tipo surcaban esas aguas. Pareca que se dirigan a Rwadon, para despus iniciar la invasin de Lindium. Los marineros del navo mercante miraban asombrados el gigantesco tamao de aquella armada.



—
 Ahora te creo cuando me dijiste lo grande que era su flota
 —
 dijo Maorn
 —
 . La de los Tres Reinos se queda en nada en comparacin.



—
 An tardarn semanas en llegar
 —
 dijo Halon
 —
 . Avanzan con mucha ms lentitud que nuestro barco, pero cuando lleguen, Nairmar y sus hombres estarn condenados.



—
 Deben abandonar Rwadon o quedarn atrapados.



—
 Nairmar no es estpido, abandonar la ciudad antes de que lleguen.



Tardaron muchas horas en pasar todos los barcos de la flota, y an ms en perderlos de vista, por entonces ya haba anochecido. En los siguientes das que pasaron en alta mar tuvieron que trabajar en la limpieza y el mantenimiento del barco, adems de ayudar al cocinero a preparar las comidas. As pasaron los das hasta que desembarcaron en Carn Nath. Una vez all abandonaron la nave con lo poco que llevaban consigo y un poco de comida para sobrevivir algunos das.



La ciudad era ms grande que Milthik y mucho ms rica. Haba muchos barcos de mercaderes y pesqueros de menor tamao. Tambin haba algunos soldados imperiales que haban llegado recientemente para mantener el orden. Halon y Maorn tuvieron que ocultarse para que no los detuvieran, puesto que, aunque no llevaban ropas llamativas, era evidente que eran extranjeros. No obstante, el gran nmero de personas que se agolpaba en las calles era proteccin suficiente, pasando desapercibidos entre la multitud.



Hablaron con varios mercaderes para que les dejaran subir a sus barcos, pero como tenan las tripulaciones ya completas y ellos llevaban poco dinero, ninguno les acept. Despus de dos das vagabundeando al fin encontraron a alguien dispuesto a aceptarlos en su barco. El hombre en cuestin, Hinas, un rico y gordo mercader de Olkros que venda las piedras preciosas y metales extrados de las minas de su ciudad, no tena ningn reparo en llevar a los dos jvenes en su barco, a pesar de no tener dinero suficiente para pagarle. Hinas haca siempre el mismo viaje para vender sus mercancas. En primavera dejaba Olkros con su barco lleno de piedras preciosas, joyas y diversos metales, para despus vender sus productos por toda la costa de Tancor, regresando a finales de verano a Olkros para pasar all el invierno hasta la siguiente primavera, y volver nuevamente al ao siguiente. Su nave, la
 Perla de Oriente
 , era rpida y ligera, a pesar de tener que transportar un gran nmero de mercancas, pero la rapidez era necesaria para viajar de oriente a occidente y viceversa. Era una larga travesa a lo largo de toda la costa de Sharpast, pero, segn les dijo el mercader, mereca la pena. Zangorohid estaba a medio camino de Olkros, por lo que Hinas acept dejarlos all, aunque no comprenda por qu sus invitados queran dirigirse a tan peligroso lugar.



Al alba el barco zarp rumbo sur. Cruzaron rpidamente el mar de Rodlin hasta llegar a Zarham, una ciudad costera que haca lmite con el Desierto, all se abastecieron bien para aguantar los largos das en el mar. Una vez la dejaran no habra ninguna otra ciudad en la que poder abastecerse hasta llegar a la desembocadura del ro Megradas. Runas era la primera poblacin que los navegantes se encontraban cada vez que hacan aquella peligrosa ruta que segua la interminable lnea costera del sur del Imperio. Era un largo camino que solo poda hacer una nave rpida y bien provista. se era el recorrido que hara aquel mercante, pero Halon y Maorn desembarcaran antes para seguir a pie, pues sa era la nica forma de llegar a las ruinas de Zangorohid.



Maorn se pasaba callado casi todo el tiempo. Apenas sonrea y se mostraba algo ms tosco en el trato. Cada vez hablaban menos, y con el paso de los das esa actitud no haca sino incrementar. Pareca siempre preocupado por algo y ms serio que de costumbre, como si estuviera disgustado con algo o alguien. Aunque Halon se dio cuenta de ello desde que regres a Rwadon, no se lo coment, pero, con el paso de los das, decidi averiguar qu era lo que le pasaba.



—
 Qu te ocurre, Maorn? Desde que volv has cambiado.



—
 La guerra nos cambia a todos
 —
 dijo Maorn.



—
 En eso tienes razn, pero creo que tiene que haber algo ms.



—
 Estoy cansado, Halon, cansado de ser utilizado por Oncrust, por Arnust y por ti mismo para vuestro inters particular, y todo ello en detrimento de aquellos con los que comparto lazos de sangre. Puede que no los conozca, pero son mi familia y los he traicionado.



—
 Qu...! Qu te hemos utilizado?
 —
 pregunt Halon, sorprendido por las palabras de Maorn
 —
 . Todo lo has hecho voluntariamente. Nadie te ha obligado a nada. Y esos a los que llamas de tu propia sangre no son ms que una pandilla de asesinos dispuestos a llevar la guerra a todas partes.



—
 Es cierto que nadie me ha obligado a hacer nada, pero eso no quita que me hayis utilizado en vuestro beneficio. He visto cosas repugnantes durante estos meses, hemos asesinado a mucha gente! Por qu somos nosotros diferentes a ellos?



—
 Nosotros defendemos la libertad; nosotros solo queremos el bien comn, no conquistar sin medida como Sharpast. Crea que sabras diferenciar nuestra causa de la suya.



—
 Yo tambin lo crea, pero tal vez me haya equivocado.



—
 Cmo puedes decir eso?



—
 Y por qu no confiis en m? Por qu Arnust no confa en m?



—
 Claro que confiamos en ti. Si no lo hiciramos t y yo no estaramos arriesgando nuestras vidas para encontrar otra espada.



—
 Y por qu Arnust no me dej acompaaros cuando partisteis a Zigrug? Por qu?



—
 No era una cuestin de confianza, sino de mantenerte a ti y a la espada a salvo. Era una misin demasiado peligrosa.



—
 Sin embargo, t regresaste con xito.



—
 Tuvimos suerte.
 —
 Halon le mir con seriedad
 —
 . Arnust confiara en ti hasta su vida. Te tiene en muy alta estima. Dime, si piensas todo eso, por qu has accedido a acompaarme?



—
 Porque era lo correcto. O eso crea.



—
 Y qu crees ahora?



—
 No lo s. He pensado mucho sobre ello y cuanto ms lo pienso ms dudas me entran.



—
 Creme, amigo mo, lo que haces es lo correcto.
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EL
 REGRESO DE UN REY












Mucho ms al norte, tras largas y agotadoras jornadas en el bosque, Elmisai al fin haba llegado a la guarida de la resistencia. Arnust haba cumplido con xito su misin: liberar al rey de Tancor de su cautiverio y llevarlo a un lugar seguro, pues el bosque era una barrera impenetrable para el Imperio.



Atravesar el bosque hasta la guarida de la resistencia haba sido ms duro de lo esperado, pues ste era oscuro, denso y enorme. Tuvieron que avanzar kilmetros y kilmetros por la espesura durante muchos das. El recorrido, ya largo de por s, se haca ms duro al tener que atravesar un territorio lleno de flora de todo tipo, con unos rboles y arbustos frondosos que se hallaban esparcidos por doquier, sin dejar casi espacios para moverse y en donde haba pocos claros para descansar.



Umdor les haba guiado por un sendero seguro a travs del bosque, o eso les dijo cuando entraron en l, pero lo cierto era que aquella ruta no era ms que una nfima abertura a travs de los rboles, una especie de antiguo camino lleno de arbustos y plantas que haban crecido en l a lo largo de los aos. Tambin les cont que haba muchas sendas que les llevaban a cualquier parte donde lindara el bosque: por el norte podan llegar a Sinarold, por el oeste a cualquier parte de Tancor y por el este a la guarida de la resistencia, a las montaas y a todo Farlindor.



Cuando llegaron al ro Nares algunos miembros de la resistencia dieron con ellos. Al principio no se mostraron y permanecieron ocultos, al acecho, como si se prepararan para emboscarlos en cualquier momento. Umdor detuvo su caballo y los dems, al ver cmo su gua se paraba, hicieron lo mismo. Umdor haba visto sombras movindose entre los rboles y oy el crujido de ramas y hojas secas alrededor de ellos. Si no fuera porque todo estaba en silencio, aquellos ruidos seran normales en el bosque y las sombras que haba visto solo seran las de algn animal. Era un silencio sepulcral. Nadie ms que l se haba dado cuenta de lo que suceda.



—
 No hagis movimientos bruscos!
 —
 orden Umdor
 —
 . Que nadie se mueva ms de lo necesario!



—
 Por qu?
 —
 pregunt Neilholm, confuso
 —
 . Qu sucede?



—
 Estamos rodeados y nos estn apuntando
 —
 dijo Umdor.



—
 Esto es normal?
 —
 pregunt Dungor
 —
 . Qu clase de recibimiento es este?



—
 Algunos de tus hombres van vestidos con ropas imperiales, qu esperabas?
 —
 le dijo Umdor, que se adelant con el brazo levantado y sujetando el cinto donde guardaba su espada.



Neilholm y Dungor asintieron y, lentamente, se desataron sus cintos para arrojarlos al suelo. Los dems les imitaron.



—
 Soy Umdor, hijo de Talos, un hijo del bosque igual que vosotros!
 —
 dijo en voz alta, dirigindose a los rboles con las manos arriba
 —
 . He vuelto y traigo conmigo a Elmisai Atram, el rey legtimo de Tancor! Los que nos acompaan son los hombres que me ayudaron a liberarlo! Son amigos de la resistencia!



—
 Es Umdor!
 —
 se escuch en un lado.



—
 El hijo de Brazo Largo ha vuelto!
 —
 se escuch en otro lado.



—
 Dice que ha trado a nuestro rey!



—
 No digis tonteras. Elmisai est muerto.



—
 Cierto, lo que dice no puede ser verdad.



Tres hombres de ropa verde oscura y capotes marrones salieron de una agrupacin de rboles. Estaban armados con arcos largos y llevaban sus carcajes ceidos a la espalda.



—
 S, es l, sin duda
 —
 dijo uno de ellos
 —
 . Es Umdor, pero quines son los otros? Debis saber que estis rodeados y os estamos apuntando!



—
 Te veo muy bien acompaado
 —
 le dijo otro a Umdor
 —
 . Desde cundo confraternizas con el enemigo?



Elmisai se quit la capucha y se baj del caballo, ponindose al lado de Umdor.



—
 Supongo que reconoceris a Elmisai
 —
 les dijo Umdor a los tres miembros de la resistencia
 —
 . El que fuera nuestro rey en los tiempos de la Gran Rebelin. No le habris olvidado?



Los tres observaron al hombre que estaba de pie junto a Umdor. Al principio le miraron como quien mira a un desconocido, pero al cabo de unos segundos dos de ellos reconocieron su rostro y se quedaron mirndole obnubilados, sin poder creerse lo que vean. El tercero se arrodill y agach la cabeza al darse cuenta tambin de quin se trataba.



—
 Majestad!
 —
 dijo el que se haba agachado.



—
 No es posible
 —
 dijo uno de los que se haba quedado de pie
 —
 . Es l... es l realmente?



—
 Tenis ante vosotros a Elmisai Atram
 —
 dijo Umdor
 —
 , el legtimo rey de Tancor. Nuestro rey.



Los dos se arrodillaron inmediatamente y, al mismo tiempo, comenzaron a salir de los rboles una docena de hombres con capas marrones y arcos largos que se arrodillaban ante Elmisai, que sonri satisfecho.



—
 He vuelto de mi cautiverio
 —
 dijo Elmisai
 —
 . Mucho tiempo ha pasado desde que una vez luchamos juntos frente al Imperio. Por entonces era una causa justa, y volver a serlo. Ahora regreso a vosotros en esta hora de oscuridad, pero la esperanza puede resurgir de entre las sombras.



—
 Salve, rey!
 —
 grit uno de los hijos del bosque.



Despus se le uni otro y luego otro.



—
 Salve, rey!



Hasta que todos gritaron a viva voz:



—
 Salve, rey! Salve, Elmisai!



Elmisai levant la mano agradecido y esper a que volviera el silencio, entonces present a todos sus acompaantes. Los miembros de la resistencia, avergonzados, les pidieron disculpas por el tosco recibimiento y les invitaron a que los acompaaran.



Tardaron otros tres das en llegar a la guarida de la resistencia en las montaas, pero cuando lo hicieron, el recibimiento fue clido. Algunos hijos del bosque se haban adelantado para avisar del retorno de Elmisai con varias horas de antelacin. La noticia fue recibida con incredulidad, todos daban por imposible que Elmisai estuviera vivo, pero los emisarios que trajeron la noticia parecan tan convencidos que pronto las dudas se transformaron en expectacin y todos los hijos del bosque se prepararon para recibir al rey.



En un claro junto a la entrada de la guarida se agolparon cientos de personas que esperaban expectantes el regreso de su antiguo rey. Muchos no se acababan de creer la buena nueva, acudiendo solo por curiosidad. Por lo que saban, el ltimo rey de Tancor haba muerto en una emboscada haca casi diez aos, por lo tanto, era difcil creerse la noticia, pero cuando vieron a Elmisai cabalgando en un esbelto caballo negro como si de un palafrn se tratara, y liderando a un grupo de hombres de noble rostro y ropas ajadas, el claro enmudeci. Uno a uno fueron distinguiendo sus facciones, reconociendo en aquel rostro al hombre que en el pasado les haba hecho soar con la independencia. Todos le miraban maravillados y sonrientes, algunos con lgrimas en los ojos. En cuestin de segundos todos empezaron a saltar de jbilo y a dar gritos de alegra, agolpndose en torno a Elmisai para estar ms cerca de l e intentar tocarle. Tambin observaron con detenimiento al resto de la comitiva formada por miembros de la resistencia y otros hombres desaliados con ropas extraas, muy parecidas a la de los soldados imperiales, pero que sin embargo decan ser los que haban liberado a Elmisai de su cautiverio.



A la altura de la entrada de la guarida tuvieron que bajarse de los caballos para poder entrar al recinto, siguiendo a Elmisai y a las masas que lo rodeaban en un estallido de jolgorio generalizado. Arnust avanz con dificultad cerca de Neilholm, que, al ser alto y robusto, era difcil perderle de vista entre la multitud. Tuvieron que esquivar a decenas de personas: mujeres, hombres, nios y ancianos que se agolpaban a izquierda y a derecha, mirndoles con extraeza, pero ninguno les deca nada. Avanzaban por tneles estrechos que suban sin parar, por escaleras y rampas que llevaban a ms galeras, pero todo el mundo se diriga al mismo sitio. Llegaron a una estancia amplia y muy iluminada por el sol, que pasaba por las aberturas de la roca. Pareca una especie de vestbulo. Una puerta de grandes dimensiones se abri frente a ellos y entraron en lo que pareca un gigantesco saln del trono. La sala se llen enseguida. Neilholm, aprovechando su envergadura, empez a abrirse hueco entre la gente hasta llegar a las primeras filas y ver con ms claridad. Haba un espacio importante entre la multitud y lo que pareca un pequeo trono sobre unas escaleras; all haba una mujer joven sentada y rodeada por varios hombres que vestan con las mismas capas marrones que el resto, pero llevaban tambin cotas de malla, espadas largas y lanzas.



‹‹
 sa debe de ser la hermana de Elmisai
 —
 pens Arnust.
 ››



Elmisai se encontraba varios pasos adelantado al resto. La mujer se levant del trono y baj las escaleras hasta situarse a un paso de Elmisai. Todo el mundo permaneci en silencio mientras se desarrollaba la escena. La mujer le mir detenidamente durante varios segundos, como si no pudiera creerse lo que vean sus ojos. Las lgrimas recorrieron su rostro, pero a la vez tambin se apreci una sonrisa tierna de sus labios, entonces se abalanz a abrazarle.



—
 Hola, hermana
 —
 le dijo Elmisai mientras se abrazaban
 —
 . He vuelto.



—
 Cmo es posible?
 —
 dijo la mujer, entre lgrimas
 —
 . Te dbamos por muerto.



—
 Es una larga historia. He vuelto, eso es lo que importa. Ven, hermana, voy a presentarte a los hombres que me han rescatado de mi cautiverio
 —
 dijo, tras liberarse de los abrazos de Elisei.



Neilholm y Arnust fueron a los primeros que vio, y a ellos se acerc, pero al mismo tiempo fueron apareciendo entre la multitud el resto de sus compaeros: Turk, Umdor, Irdor, Dungor y todos sus hombres: diecinueve valientes que haban sobrevivido al largo viaje.



—
 sta es mi hermana
 —
 dijo Elmisai, presentndola a sus libertadores
 —
 . Elisei Atram, la regente durante mi ausencia, y la que ha estado liderando a la resistencia todos estos aos.



Dungor hizo una leve reverencia ante la hermana de Elmisai y el resto hicieron lo mismo.



—
 No existen palabras para agradeceros vuestra ayuda
 —
 les dijo Elisei
 —
 . Habis liberado a mi hermano, a nuestro rey. Le creamos muerto y vosotros le habis trado hasta nosotros. Cmo podremos recompensar tamaa hazaa?



Arnust se adelant a los dems y contest:



—
 Mi seora, ver a vuestro hermano a salvo es suficiente recompensa para m
 —
 dijo el mago
 —
 . No deseo nada ms.



—
 Sois muy gentil, mi seor
 —
 le dijo Elisei a Arnust
 —
 . Puedo saber vuestro nombre?



—
 Arnust de Oncrust para serviros, mi seora
 —
 le contest.



—
 l organiz el plan para liberarme
 —
 le dijo Elmisai a Elisei.



—
 Y es algo que os agradecemos
 —
 le dijo Elisei a Arnust
 —
 . Estamos en deuda con vos y vuestros hombres.



—
 Los que me acompaan son hombres libres
 —
 dijo Arnust
 —
 . Muchos estaban prisioneros en Zigrug junto a vuestro hermano y nos ayudaron a sacarlo de la prisin. Todos ellos provienen de Sinarold, fueron esclavizados meses atrs y ahora ponen sus espadas al servicio del rey de Tancor. El general Dungor es su lder, Karmil Dungor. Cay prisionero del Imperio durante el asedio de Vendram.



Dungor se adelant hasta ponerse a la altura de Arnust y se arrodill ante Elmisai y Elisei. Los hombres de Dungor hicieron lo mismo.



—
 Puedes decirlo, Arnust
 —
 le dijo Dungor al mago
 —
 . Estamos entre amigos. Soy Karmil Dungor, hijo de Daguen, sobrino del rey Krahim de Sinarold y su heredero. Desde hoy pongo mi espada y la de mis hombres a vuestro servicio, siempre que las empleis para luchar contra Sharpast.



—
 Y yo acepto vuestros servicios
 —
 le dijo Elmisai
 —
 . Podis levantaros, Karmil Dungor, y tambin vosotros, valientes amigos.



Dungor se levant y seguidamente lo hicieron sus hombres.



—
 stos son los valientes que partieron conmigo para liberar a vuestro hermano
 —
 le dijo Arnust a Elisei
 —
 : Neilholm, el capitn de la guardia real de Hanrod y su segundo, Irdor.



Neilholm e Irdor se adelantaron al resto pero no se arrodillaron, solo se inclinaron con respeto.



—
 Os doy las gracias, mis nobles seores
 —
 les dijo Elisei.



Elmisai continu para presentar a los dos hombres que quedaban: Umdor y Turk.



—
 Querida hermana, conocers ya al joven Umdor, hijo de Talos el del Brazo Largo.



—
 S, os recuerdo muy bien
 —
 le dijo Elisei a Umdor
 —
 . Formabas parte del grupo de voluntarios que parti a unirse al ejrcito de Lindium. Decidme, qu ha sido de ellos?



—
 Es difcil saberlo, alteza, supongo que seguirn con el ejrcito de Lindium
 —
 dijo Umdor
 .



—
 Umdor se ofreci voluntario para formar parte del grupo que iba rescatarme
 —
 continu Elmisai
 —
 . Este muchacho es digno de respeto y admiracin. Su lealtad hacia m me ha conmovido. Su destreza y habilidad con el arco y las armas cortas son difcilmente igualables; muestra ingenio y carcter, es gil, rpido y puede mantenerse oculto con facilidad. Sus cualidades son excelentes, por eso he decidido nombrarle como uno de los capitanes de los leales.



Nadie dijo nada, ni siquiera Elisei, que simplemente se limit a asentir con la cabeza, aprobando el nombramiento.



—
 Por ltimo, os presento a Turk, quien hasta hace poco serva en las filas imperiales.



Se oy un murmullo en la sala, pero Elmisai no hizo caso y prosigui.



—
 Este hombre ha cabalgado a mi lado durante nuestro difcil viaje de regreso, aceptando el riesgo que ello conllevaba, renegando de los que eran sus antiguos seores por lealtad hacia el que una vez fue su rey, y no hacia quienes le obligaron a servir en sus filas. Este hombre representa a nuestro reino, a Tancor. Muchos como l se mantienen como siervos de Sharpast, pero por obligacin, no por lealtad. Todos ellos renegarn del Emperador llegado el momento y volvern a nuestras filas. Una nueva era comienza, una era de libertad. Todos los hombres que han sido obligados a servir al Imperio sern liberados. Al igual que l.



Todo el mundo permaneci en silencio, queran ver dnde terminaba aquello.



—
 Si no llega a ser por Turk
 —
 sigui Elmisai
 —
 no hubiramos podido escapar en Ibahim. l nos gui a travs de las minas y nos llev hasta el barco que nos puso a salvo. Por todo ello, al igual que a Umdor, nombr a Turk capitn de los leales.



Turk, que ya saba con anterioridad que l sera uno de sus hombres de confianza, no se esperaba un nombramiento de esa magnitud y de forma tan repentina. Tuvo que arrodillarse agradecido.



—
 Os juro lealtad y obediencia plena
 —
 le dijo Turk
 —
 . Mi espada y mi vida son vuestras.



La decisin, que no pareca gustar a casi nadie de la sala, provoc algunos reproches por parte de los leales y los hijos del bosque.



—
 Es prudente que le concedas tan alto honor a un cambia capas?
 —
 le pregunt Elisei a su hermano.



—
 Cambia capas son todos los tancorianos salvo los hijos del bosque
 —
 dijo Elmisai
 —
 . sta es la forma de demostrar que no guardo rencor hacia mis hermanos, hacia mis compatriotas y sbditos que juraron lealtad al Imperio tras mi captura. Sin ellos no hay victoria posible.



—
 Pero, hermano...



—
 Es mi voluntad
 —
 dijo Elmisai, ofuscado por el reproche
 —
 . Ahora comamos y bebamos.



La decisin de Elmisai se respet y nadie ms intent que el rey cambiara de opinin. Turk sera uno de los capitanes de los leales y no haba nada que discutir.



Para el gran banquete que se iba a celebrar en honor del recin llegado y sus invitados, se sacrificaron varios cerdos y corderos, abrieron varios barriles de buen vino imperial, trajeron mesas y sillas al gran saln y prepararon abundantes platos para satisfacer a todos los que asistiran al banquete. Abundaba la carne asada, los estofados de carne y verduras, tambin haba queso en abundancia, varios tipos de pan, pats de todo tipo, exticas salsas con multitud de aderezos, pescado frito, asado y en salazn, y frutas silvestres. Todos comieron y bebieron en abundancia, rieron, charlaron y brindaron por el rey y sus invitados una vez, dos veces... infinitas veces. Al terminar el banquete, Elisei le llev a su hermano una corona verde hecha con laureles y otras plantas y le coron en el trono. Los gritos de los leales y los hijos del bosque se oyeron a cientos. Los miembros de la resistencia aceptaban de nuevo a Elmisai Atram como su rey, con la esperanza de que l les devolviera de nuevo la libertad. Los pilares del gran saln retumbaron con los gritos y el eco de sus voces, que se extendieron por toda la estructura que conformaba la guarida de la resistencia. Arnust observ expectante la coronacin.



‹‹
 Elmisai querr recuperar su reino
 —
 pens Arnust
 —
 . No se quedar de brazos cruzados en el bosque como hizo su hermana, pero qu har para iniciar un verdadero levantamiento?
 ››



—
 Son tiempos de cambio
 —
 dijo Elmisai con su corona ya puesta
 —
 . Nuestro reino volver a resurgir y nuestro pueblo volver a ser libre. Sern tiempos difciles y los sacrificios sern muy grandes, pero al final lograremos nuestro objetivo: la independencia. Por la libertad! Por Tancor!



Los gritos y vtores se oyeron con an ms fuerza.



—
 Por Tancor! Por Tancor!
 —
 se escuchaba
 —
 . Por el rey!



Elmisai se retir oyendo la algaraba general y las aclamaciones en su nombre. Estaba cansado y anhelaba dormir en una buena cama, pero estaba satisfecho. Su hermana le acompa y le gui a su antigua habitacin, que ya la haban preparado para l. Los leales y los hijos del bosque siguieron bebiendo y festejando el regreso de su rey, pero Arnust estaba tambin agotado, al igual que muchos de sus compaeros de viaje. Les guiaron a travs de los tneles y les llevaron a los dormitorios que les haban asignado, donde por fin pudieron descansar.



A los pocos das, con las fuerzas ya recuperadas, los miembros del grupo determinaron qu haran ahora que haban cumplido con su misin. Arnust haba decidido con anterioridad quedarse para ayudar a Elmisai en su nueva y atareada misin: unificar su antiguo reino iniciando un levantamiento general, y a ello dedicara todos sus esfuerzos. Dungor, como haba prometido, se quedara tambin a ayudar a Elmisai junto con sus hombres. Saba que colaborar con l poda ser importante en el transcurso de aquella guerra, y que parte de las esperanzas residan en el xito o en el fracaso de la rebelin que se empezaba a fraguar. El otrora general de Sinarold anhelaba volver a ver a su familia, pero eso era algo que deba esperar. Sus ansias de resarcimiento estaban muy presentes en l. Quera hacer pagar a Sharpast todo el dao que les haba causado a su pueblo y a su familia, y deseaba con todo su corazn matar a aquellos que le haban arrebatado la libertad. Lo que ms rondaba por su cabeza era la palabra venganza, venganza... Neilholm e Irdor, en cambio, no pensaban como Dungor, consideraban que la guerra poda depender del resultado de la rebelin, eso no lo ponan en duda, pero su sitio no estaba all, sino en Lindium. Ellos ya haban cumplido liberando y escoltando a Elmisai. Ahora solo deseaban volver a Hanrod antes de que fuera demasiado tarde. Saban que el Imperio podra invadir su tierra en cualquier momento y deban estar all para proteger sus hogares y a sus familias.



Para despedirlos, Elmisai les dio las gracias por toda su ayuda y les dijo que siempre seran bienvenidos en el bosque y en el reino libre de Tancor, y les proporcion varios guas para que atravesaran el bosque y les guiaran y protegieran a travs de los llanos de Tancor hasta la costa. Una vez all les conseguiran un barco para llegar a Hanrod.



Neilholm e Irdor se despidieron de sus compaeros.



—
 Lamento dejarte, amigo mo
 —
 le dijo Neilholm al mago
 —
 , pero no tengo alternativa. Mi familia corre peligro. Irdor y yo debemos volver.



—
 No os preocupis
 —
 le dijo Arnust
 —
 . Vuestra ayuda nos ha sido de mucha utilidad. Ahora os necesitarn en Lindium. Es all donde el mazazo ser ms contundente. Espero regresar lo antes posible tambin, pero an queda mucho por hacer. Contad lo que hemos hecho y lo que vamos a hacer. Dar esperanzas.



—
 Lo haremos.



Arnust sac un rollo de papel de uno de los bolsillos de su tnica.



—
 Podrais hacer llegar esta carta a Blanerd, el Gran Maestre de mi orden? Es de vital importancia que llegue a sus manos.



—
 Me encargar de ello Puedo saber de qu se trata?



—
 Solo informo a mi Orden de lo que hemos logrado aqu, pero es importante que llegue a su destino.



—
 Muy bien, lo har. Suerte, amigos.



—
 Vosotros tambin la necesitaris. Buen viaje.



Neilholm e Irdor partieron hacia su hogar adentrndose de nuevo en el bosque. Su viaje era largo y no estaba exento de peligros, puesto que an tenan que recorrer enormes distancias de territorio tericamente controlado por el Imperio. Los dos jinetes y sus guas desaparecieron tras los rboles.







Dungor y Arnust se reunieron en el gran saln con Elmisai, Elisei, Umdor, Turk, los leales y otros lderes de la resistencia, que esperaban impacientemente a que el rey se dirigiera a ellos y les dijera qu deban hacer. Elmisai vesta para la ocasin una camisa de lana verde, varias tnicas marrones superpuestas y una capa del mismo color. Su vestimenta no se diferenciaba demasiado de la de los dems hijos del bosque, pero al menos no eran las ajadas ropas con las que haba llegado a la guarida. No llevaba armadura alguna, pues no haba ninguna adecuada para la ocasin, y la que su hermana le haba encargado a un herrero local todava no estaba terminada. Atado a su cinto de cuero llevaba la vieja espada de su padre, una hermosa joya que Elisei haba mantenido a salvo durante aos y que ahora era justo que fuera devuelta a su legtimo dueo, y por ello la exhiba orgulloso. Elmisai esper a que se cerraran las puertas, entonces se levant del trono y se dirigi a la multitud.



—
 Amigos, ha llegado la hora de reaccionar! Durante demasiado tiempo hemos estado recluidos en este bosque, hostigando levemente a nuestros enemigos y sin apenas infligir dao! En el pasado vivimos tiempos difciles en los que luchamos sin xito, y en los que yo mismo ca prisionero, pero ahora he regresado gracias a la ayuda de estos amigos a los que les debo gratitud eterna!
 —
 Elmisai seal a Arnust, Dungor y sus hombres
 —
 . Ahora tenemos que recuperar nuestras tierras, nuestro reino, nuestra patria! Maana mismo partirn mensajeros hacia el norte y oeste para hacer saber que el rey ha vuelto, que he regresado y que estoy dispuesto a levantar a toda la nacin en armas contra Sharpast!
 —
 Tom un respiro y observ un momento las caras de los presentes antes de continuar
 —
 . Apenas hay soldados en nuestra tierra, la mayor parte se encuentran al sur, a punto de invadir Lindium, desprotegiendo todas las provincias! Ahora es el momento! No tienen nada con lo que contrarrestarnos! sta es nuestra oportunidad! Atacaremos sus destacamentos, asaltaremos las ciudades, arrasaremos las plazas fuertes y aniquilaremos al enemigo! Qu me decs? Queris volver a ser libres? Queris recuperar lo que es vuestro?



—
 S!
 —
 gritaron al unsono cientos de voces
 —
 . S! S! S!



—
 Conseguiremos nuestra independencia?
 —
 les pregunt Elmisai.



Se empezaron a escuchar diferentes gritos de apoyo y de confianza inquebrantables:



—
 S! Lo lograremos! S! Mandaremos al infierno a esos bastardos! Recuperaremos lo que es nuestro!



—
 Pues entonces hagmoslo!
 —
 sigui Elmisai para acabar de ensalzar los corazones de los presentes
 —
 . Maana partiremos al norte! Los leales y los hijos del bosque volvern a luchar!



El xtasis an perdur mientras los hijos del bosque salan del saln. El nimo y la esperanza haban vuelto a ellos. Elmisai, quien ya les haba guiado en el pasado, volva para ofrecer lo que anhelaban y lucharan por ello. An podan volver a ser libres. El gran saln se vaci hasta que solo quedaron en l: Elmisai, Elisei, Arnust, Dungor, Umdor, Turk y otros oficiales.



—
 Nair Calas es la ciudad ms importante del Norte de Tancor
 —
 dijo Elmisai mientras sealaba en un mapa su localizacin
 —
 . Creo que sera importante empezar por all.



—
 Nair Calas est bien fortificada
 —
 dijo Elisei
 —
 . Tomarla por asalto sera muy complicado. Contamos con muy pocos efectivos.



—
 No pretendo tomarla por la fuerza, sino levantar en armas a la nacin. Quiero que nuestros compatriotas echen a las autoridades imperiales de las ciudades, pueblos y villas. Debe haber un levantamiento, aunque he de admitir que an es demasiado pronto para eso. Debemos iniciar el camino nosotros. Pronto todo el reino conocer mi retorno. Al principio pocos se movern, pero cuando comencemos el ataque y matemos unos cuantos soldados comenzarn a adherirse a nuestra causa. Cuntas tropas imperiales hay al norte de Tancor en estos momentos?



—
 Ahora que el Imperio est en guerra con los estados de Lindium
 —
 dijo Elisei
 —
 , en el norte no debe de haber ms de cinco mil soldados, y estarn muy dispersos. No podrn reaccionar en condiciones ante un levantamiento a gran escala.



—
 Son ms de lo que esperaba
 —
 dijo Elmisai
 —
 , aun as es factible. Haremos lo que mejor se nos da: atacar por sorpresa y con contundencia. Primero asaltaremos los pueblos del norte en los que haya guarniciones y donde haya almacenes y arsenales para robar comida y armas. Eso es necesario para crear nuestro propio ejrcito. Luego nos moveremos con presteza y atacaremos donde ms vulnerables sean.



—
 Conocemos el emplazamiento exacto de muchas guarniciones en el norte
 —
 dijo Elisei
 —
 . Podramos atacarlas por sorpresa.



—
 Bien, empezaremos por all. Qu opinis vosotros, amigos?
 —
 les pregunt Elmisai a Arnust y a Dungor.



—
 Yo digo que adelante!
 —
 dijo Dungor, muy satisfecho.



—
 Yo creo que todava es demasiado pronto para propagar vuestro retorno
 —
 dijo el mago
 —
 puesto que el ejrcito de Sharpast se encuentra sitiando Rwadon y an no ha iniciado la invasin de Lindium. Si Mulkrod se entera de que hay una rebelin puede que enve a parte de sus tropas para acabar con nosotros con rapidez. Si eso pasara todo lo que habis dicho no servir de nada.



—
 Cuando le lleguen las noticias
 —
 dijo Elmisai
 —
 l ya estar invadiendo Lindium.



—
 Tal vez, pero no deberamos arriesgarnos, y ms an cuando Rwadon sigue resistiendo.



—
 No podemos demorarnos. Maana partiremos al norte.





















XXIV



 
REBELIN












Al amanecer del da siguiente la mayor parte de los miembros de la resistencia: los leales e hijos del bosque, unos tres mil hombres y mujeres armados en su mayora con arcos largos, carcajes, lanzas, jabalinas y algunas dagas y espadas, partieron de la guarida hacia el norte. Durante una interminable semana atravesaron el bosque siguiendo el curso de la montaa para llegar al norte, donde iniciaran la rebelin.



Elmisai, que luca una nueva armadura, encabezaba el grupo a caballo junto a su hermana. Iban seguidos por Umdor y Turk, que lideraban a los leales; tras ellos marchaban Arnust, Dungor y los diecinueve hombres supervivientes de Sinarold, que iban igualmente a caballo, armados con espadas imperiales, algunas lanzas que les proporcionaron en los arsenales de la guarida, cotas de malla y petos de cuero; detrs marchaban los restantes hijos del bosque, que formaban una larga columna. Como solo unos pocos privilegiados tenan caballos propios, todos robados de los establos imperiales, la mayor parte de ellos avanzaba a pie.



Para poder moverse con facilidad y rapidez por el entorno y pasar desapercibidos, su armamento era ligero y su ropa era de colores poco llamativos que variaban entre verde y marrn; llevaban sus macutos con mantas y en cada uno de ellos portaban comida y agua para subsistir durante das; algunos estaban protegidos con cotas de malla bajo sus ropas, pero la gran mayora de ellos no tenan ningn tipo de proteccin. Llevaban con ellos varias carretas con provisiones y forraje para el largo viaje.



No era un ejrcito numeroso y tampoco era muy disciplinado, pero estaban dispuestos a dar sus vidas para conseguir su ansiada libertad. Tenan que intentarlo. Todos estaban acostumbrados a la guerra de guerrillas; llevaban muchos aos emboscando a pequeos destacamentos, atacando convoyes de suministros y asaltando arsenales para rearmarse. Eran ataques rpidos y por sorpresa, para luego escapar con mayor rapidez. Apenas haban desgastado al Imperio con sus acciones, pero la resistencia segua hostigando a Sharpast con tenacidad, que poco poda hacer para combatirlos en el bosque. A pesar de la persistencia de la resistencia, sus ataques haban perdido fuerza y eficacia en los ltimos aos, olvidndose de las guarniciones y centrndose nicamente en el saqueo espordico.



Por lo general, la resistencia se haba pasado los ltimos aos encerrada en su bosque, sin apenas salir de l, salvo para realizar alguna accin de escasa envergadura. Haban perdido su fuerza, pero ahora Elmisai trataba de recuperarla. Nuevamente se enfrentaran cara a cara con sus enemigos en campo abierto, como antao. No sera una tarea sencilla, todos lo saban. Muchos se haban enfrentado al Imperio durante los tiempos de la Gran Rebelin y conocan el amargor de la derrota, pero el tiempo haba hecho cicatrizar las heridas y las ansias de venganza perduraban. Se lo haran pagar a Sharpast. No les importaba morir por su causa.



Avanzaban a buen ritmo por el bosque, al que conocan a la perfeccin, movindose por l con una facilidad pasmosa. Conocan las mejores rutas de paso y los atajos, las zonas que tenan que evitar y los lugares donde podan conseguir agua o alimento. El bosque era su hogar. Para salir de l por el norte tenan que cruzar las montaas usando un paso que la resistencia conoca desde haca siglos y que las tropas de Sharpast desconocan. Lo haban utilizado durante aos para sorprender a las caravanas que se dirigan al sur desde Sinarold y el norte de Farlindor para abastecer a las numerosas guarniciones y a las regiones del Imperio que no podan autoabastecerse. Atacar las caravanas era una forma barata de aprovisionar los graneros de la resistencia y as subsistir de mejor manera los duros inviernos que all padecan y, al mismo tiempo, desgastar en la manera de lo posible al enemigo. Cada vez menos caravanas se atrevan a tomar la ruta norte bordeando el bosque Maldito, ya que preferan dar un rodeo ms largo pero ms seguro.



Aquel paso de montaa que tan til haba sido para la resistencia en el pasado lo utilizaran en esa ocasin para entrar con rapidez en la campia norte de Tancor, sin llamar demasiado la atencin, evitando de ese modo que las guarniciones enemigas pudieran organizarse. Deban actuar con rapidez y sigilo si queran tener xito.



Cuando llegaron al paso de montaa Elmisai envi exploradores a los pueblos ms cercanos para conocer bien el terreno antes de avanzar. Mientras tanto, el resto permaneci oculto en el paso, a la espera. Dos das despus casi todos los exploradores haban regresado con sus informes. Elmisai convoc a sus oficiales en su tienda, que no era ms que un pequeo pabelln en el que apenas caban quince personas muy apretadas.



—
 No hay contingentes imperiales en los pueblos y aldeas de los alrededores
 —
 dijo el jefe de los exploradores
 —
 , pero hemos averiguado que hay una pequea guarnicin en Greden, a no mucha distancia de aqu. All tienen varios almacenes donde acumulan buena parte del grano de toda la provincia del norte, desde all envan regularmente caravanas de provisiones al ejrcito del Emperador.



El jefe de exploradores mostr el lugar en un mapa que haba en una pequea mesa en el centro de la tienda. El mapa era viejo y arrugado, pero mostraba la mayora de las ciudades de la regin.



—
 Ests seguro de ello?
 —
 le pregunt Elmisai.



—
 S, majestad, completamente. Capturamos a un mensajero que sala de la villa y le obligamos a que nos lo contara todo. Ahora no podr volver a hablar.



—
 Lo matasteis?
 —
 le pregunt Elmisai.



—
 No, solo le cortamos la lengua y dejamos que se fuera.



Elisei mir al explorador asqueada. No fue la nica. Elmisai no le dio importancia al asunto, estaba centrado nicamente en la villa que el explorador haba mencionado.



—
 Entonces atacaremos Greden
 —
 dijo con decisin, sealando el punto en el mapa
 —
 . Saldremos en una hora.



—
 Si vamos deprisa llegaremos maana por la noche
 —
 dijo Umdor.



—
 Mejor, necesitaremos el amparo de la noche para acercarnos sigilosamente. Rodearemos la villa y la atacaremos por varios flancos.



‹‹
 Un plan ambicioso
 —
 pens Arnust
 —
 . Quiere tener un primer plato fuerte para iniciar la rebelin. No s si est siendo demasiado ambicioso.
 ››



Tras varias horas de marcha por el angosto paso salieron al otro lado de la montaa, entrando en la verde campia norte por la que avanzaron con rapidez y sigilo, evitando los caminos y calzadas. Antes del anochecer se ocultaron en un bosquecillo junto al ro Dnalas, donde pasaran la noche para permanecer al margen de las miradas indiscretas que pudieran alertar a la guarnicin de Greden. Los guardias aseguraron el terreno circundante y vigilaron ocultos tras los rboles. Pasaron una noche tranquila.



Antes del alba se pusieron de nuevo en marcha y avanzaron prestos siguiendo el curso del ro hacia el norte. Por el camino se toparon con algunas granjas, pero sus ocupantes, al verlos, se encerraron en sus casas o escaparon a los campos, temiendo ser atacados por un nutrido grupo de bandidos, que era lo que aparentaban. El ejrcito pas de largo, sin miedo a ser delatados; lo nico que teman era que algn grupo a caballo los localizara y alertara a la guarnicin antes de que llegaran. El ataque deba ser por sorpresa. Por la tarde decidieron detenerse y ocultarse entre los rboles y matorrales que crecan a la orilla del ro. Al estar cerca de la villa deban extremar la precaucin.



Esperaron ocultos a que anocheciera para no asustar a los campesinos que labraban sus campos y avisaran a la guarnicin. Su avance deba ser imperceptible. Cuando anocheci se pusieron nuevamente en marcha, atravesaron el ro y avanzaron silenciosamente en la oscuridad, siguiendo la orilla. Horas ms tarde vislumbraron las luces de Greden, que era solo un pequeo poblado sin murallas y de aparente escasa trascendencia. Se detuvieron en un pequeo cerro cerca de la villa y Elmisai reuni a sus oficiales para preparar el ataque.



—
 Elisei, rodears la poblacin y atacars por el norte con la mitad de nuestras fuerzas. Cuando ests lista lanzars una flecha en llamas al aire. sa ser la seal de ataque.
 —
 Elmisai se detuvo y dirigi su mirada hacia Umdor y Turk
 —
 .Vosotros atacaris con los leales en cuanto veis la seal desde el oeste; seris los primeros en llegar, as que llevaris el peso de la lucha al principio. Dungor y sus jinetes irn con vosotros; y yo atacar desde el sur con el resto de la tropa. Aplastaremos todo conato de resistencia. Matad a todos los soldados, pero a nadie ms, no quiero bajas civiles. Ninguna. Entendido? Caeremos sobre ellos con fuego en medio de la noche y quemaremos los cuarteles de la guarnicin. Les obligaremos a salir o se quemarn vivos. No habr prisioneros.



‹‹
 Un macabro comienzo para el nuevo rey
 —
 pens Arnust
 —
 . Podran quemar la villa entera si no tienen cuidado. Sera una catstrofe para la causa. Espero que sepa lo que hace o esto acabar antes de empezar.
 ››



—
 Desplegaos!
 —
 termin Elmisai.



Todos los presentes reaccionaron con presteza y se agruparon con sus unidades para tomar las posiciones para el ataque. Elisei se alej con su grupo para encaminarse al otro lado de la villa, justo al norte; para ello deba dar un rodeo importante y hacerlo sin que los descubrieran. Pronto su grupo desapareci en la oscuridad. Arnust se mantuvo con Elmisai a la espera del ataque.



—
 Qu haris cuando tomis la villa?
 —
 pregunt Arnust.



—
 An no la hemos tomado
 —
 le respondi Elmisai.



—
 Cierto, pero todo parece indicar que pronto estar en vuestro poder.



—
 Si as fuera creara un nuevo gobierno leal a Tancor.



—
 Me refera a qu haris despus? Qu planes tenis en mente?



Elmisai mir a Arnust como si fuera obvia la respuesta.



—
 Recuperar lo que es mo.



‹‹
 An no sabe cmo lo va a conseguir, pero parece muy seguro de que lo lograr. Espero que sus ansias de venganza no nublen su mente.
 ››



Arnust dej a Elmisai que se centrara en lo nico que importaba en ese momento: tomar Greden. Lo que viniera despus no era todava tan trascendente, pero Arnust saba que sus siguientes pasos seran decisivos.







Dungor y sus hombres montaron en sus caballos y se unieron a la caballera de los leales.



—
 No hay ningn tipo de fortificacin en la villa
 —
 dijo Umdor mientras cabalgaban hacia sus posiciones
 —
 . Si los pillamos desprevenidos ser muy sencillo.



—
 Les superamos en nmero
 —
 dijo Dungor
 —
 , nada podran hacer ni aunque estuvieran despiertos y esperando nuestro ataque.



—
 Bueno, nos lo pondran un poco ms difcil
 —
 dijo Umdor.



—
 Hablad ms bajo!
 —
 les exigi Turk
 —
 . Queris que nos descubran?



—
 Estamos muy lejos de la villa
 —
 le contest Umdor
 —
 , desde aqu no pueden ornos. Reljate.



—
 No debemos arriesgarnos. Siempre hay alguien despierto
 —
 dijo Turk
 —
 . Debemos permanecer en silencio.



Dungor no hizo caso del comentario de Turk y se dirigi a sus jinetes.



—
 No tengis piedad, muchachos! Esos hombres nos arrebataron nuestro hogar, nuestras familias, nuestra independencia y nuestra libertad! Que corra la sangre de Sharpast!



—
 Mataremos a todo bastardo oriental con el que nos topemos, mi seor
 —
 dijo uno de sus hombres.



—
 Pagarn por sus crmenes
 —
 dijo otro.



Se situaron en un pequeo cerro al suroeste y esperaron pacientemente. Observaban detenidamente el cielo de la parte norte de la villa buscando la seal, pero no vieron ms luces que la de las estrellas.



—
 Elisei se est retrasando
 —
 dijo Umdor, preocupado.



—
 Tranquilo
 —
 dijo Dungor
 —
 . Tienen que rodear al enemigo sin ser vistos y sin hacer ruido. Eso lleva su tiempo.



Esperaron ms de una hora y al final vieron un objeto luminoso surcando el oscuro cielo.



—
 Mirad, es la seal!
 —
 dijo Turk mientras sealaba en la direccin donde estaba la luz. Una flecha en llamas ascenda en la inmensa oscuridad, una pequea llama que se una por un momento a las dems luces del cielo para luego bajar de nuevo a la tierra y desaparecer tras la colina del otro lado de la villa. Los leales desenvainaron sus espadas.



—
 Adelante, muchachos! A por ellos!
 —
 vocifer Turk, dando la orden de ataque
 —
 . Acabemos con esos imperiales!



Los leales miraron a su nuevo capitn y se quedaron quietos en sus puestos. Muchos desconfiaban de l. No aprobaban que un cambia capas les mandara. Umdor lo percibi y reaccion antes de que Turk se diera cuenta de lo que estaba sucediendo.



—
 Encended las antorchas!
 —
 les orden a los leales
 —
 . Vamos, encendedlas!



stos obedecieron a Umdor y se dirigieron hacia la pequea hoguera que tenan preparada al otro lado del cerro, evitando de este modo que la luz que emanaba de las llamas pudiera ser vista desde el otro lado. Empezaron a encender una veintena de antorchas, pero los caballos se agolparon en torno a la hoguera y la maniobra que tena que haber sido rpida se ralentiz. Dungor no pudo esperar a que encendieran todas las antorchas y fue el primero en lanzarse colina abajo hacia la desprotegida villa. Sus hombres le siguieron al galope para protegerlo. Umdor se dirigi hacia Turk, que se haba dado cuenta de que los leales no haban obedecido su orden de ataque.



—
 Todava tienes que ganrtelos
 —
 le dijo mientras se lanzaba al galope. Tras l le siguieron los leales, pero Turk se qued atrs confuso.



‹‹
 Qu hago aqu?
 —
 se pregunt el joven desertor
 —
 . Yo no soy uno de ellos, no me toleran como compaero y an menos como su capitn. No he dado rdenes en mi vida y aqu estoy, liderando a un grupo de muertos de hambre que les encantara verme muerto. Si fuera listo cogera mi caballo y huira. Pero a dnde? Soy un desertor, si vuelvo a casa me atraparn y me ahorcarn. Si me voy, solo podr vagar por los bosques y tendra que robar para sobrevivir. Sera un delincuente ms y tarde o temprano me atraparan. Ya no puedo echarme para atrs.
 ››



Turk espole su caballo y, siguiendo la estela de los leales que se lanzaban sobre Greden al galope, baj la colina.



‹‹
 Debo ganarme su confianza y su respeto. Solo as me aceptarn.
 ››







Elmisai vio la flecha llameante como los dems. La espera haba sido larga, pero su hermana ya estaba en posicin y haba dado la seal. El ataque poda empezar. Inmediatamente despus orden que encendieran las antorchas y atacaran.



—
 Quemad los cuarteles!
 —
 orden Elmisai
 —
 . Matad solo a los soldados! Acabad con todos! Sin piedad!



De norte a sur, cientos de guerreros se lanzaron a todo correr hacia Greden. Nadie intent detenerlos. No haba guardias en los accesos, no los necesitaban. Se sentan seguros en aquellas tierras donde la guerra no haba llegado y la resistencia no supona una amenaza.







Dungor fue el primero en entrar en los suburbios. Al principio lo hizo solo, pero pronto llegaron tras l una veintena de hombres sedientos de sangre imperial, y luego los dems jinetes. Dungor se adentr por la calle ms ancha buscando enemigos que abatir, pero sta se encontraba desierta.



‹‹
 Dnde estn los malditos cuarteles?
 —
 se pregunt.
 ››



El ruido de los cascos en el empedrado alert a los soldados de guardia, que salieron de sus cuarteles para ver qu ocurra. Dungor pas de largo del primer barracn, pero vio a los dos soldados salir.



‹‹
 Vern esos dos lo afilada que est mi espada.
 ››



Su caballo dio media vuelta y fue directo a por ellos. Embisti a uno con fuerza, derribndolo y, con un rpido golpe, raj al otro de lado a lado, derramando un chorro de sangre que fue acompaado por un desgarrador grito de dolor.



Comenzaron a llegar el resto de jinetes, tanto los suyos como los leales.



—
 Quemad este edificio!
 —
 orden Dungor, indicando el lugar por el que haban salido los dos soldados. Se fij tambin que en lo alto del tejado ondeaban varias banderas negras con el emblema de Sharpast: las dos serpientes cruzadas sobre un escudo rojo y cinco espadas a su alrededor apuntando hacia el centro. Haba ms edificios en esa misma calle con las banderas de Sharpast. Eran los cuarteles. Arrojaron sus antorchas sobre ellos. Los techos de paja y madera pronto comenzaron a arder y a esparcirse.



A esas alturas, el ruido de cascos, los gritos y el ajetreo ya haban despertado a casi toda la guarnicin. Decenas de soldados salan de los cuarteles armados con las pocas armas que les haba dado tiempo a coger; tampoco haban tenido tiempo para ponerse las cotas de malla y las armaduras, pero ya era tarde para eso. El fuego ya se haba propagado por el edificio. Algunos de los ciudadanos que se haban despertado por el alboroto se asomaron por las ventanas para ver qu estaba pasando, y otros salieron de sus hogares para apagar el fuego, pero, al ver la lucha en las calles, se refugiaron de nuevo en sus casas.



Los jinetes se abalanzaron sobre los soldados que haban logrado escapar de las llamas, les derribaron y pisaron con los caballos, y les ensartaron y rajaron con sus espadas. Algunos tiraban sus armas y pedan clemencia, pero no haba piedad. Los dems hijos del bosque llegaron rpidamente, ocupando todos los barrios de las afueras y adentrndose hacia el interior, matando a todo soldado con el que se encontraban. Los sharpatianos acuartelados en los barrios del interior pudieron organizarse y agruparse en la plaza del pueblo para evitar que les inmolaran vivos dentro de los barracones. Se hicieron fuertes en las entradas a la plaza y detuvieron una primera intentona de un puado de jinetes dispersos, pero pronto llegaron ms hijos del bosque por todas partes, que no cargaron contra el reducido grupo de soldados, sino que se detuvieron a una distancia prudencial, sacaron sus arcos, colocaron las flechas en las cuerdas, las tensaron y las soltaron, arrojando sobre ellos una lluvia de flechas que les oblig a retroceder hasta el centro de la plaza. Los pocos supervivientes quedaron totalmente rodeados. Los proyectiles siguieron cayendo sobre sus cabezas. Les fueron abatiendo uno a uno, ya que no tenan nada con lo que protegerse de la mortfera lluvia. Cuando cay la ltima flecha apenas quedaban una docena de hombres en pie. Muchos de ellos estaban heridos por alguno de los proyectiles. Todos haban tirado ya sus armas esperando que se apiadaran de ellos.



Dungor estaba lleno de ira y rabia. Haba abatido a cuatro, pero no eran suficientes para calmar su sed de sangre. Se baj del caballo y se lanz corriendo hacia los supervivientes. Los hijos del bosque le imitaron hasta crear un enjambre humano que encerr a los moribundos.



Dungor llevaba una buena ventaja sobre los hijos del bosque.



‹‹
 Mejor
 —
 pens
 —
 . Ms para m.
 ››



Dio un violento golpe de arriba abajo a un sharpatiano que tena una flecha clavada en el hombro y que suplicaba por su vida, pero la espada le acert en la cara y el pecho, provocndole una sanguinolenta raja que lo mat en el acto; inmediatamente despus, su espada atravesaba al siguiente, que intent defenderse alzando su espada, pero se encontr sin cabeza antes de intentar agredir a Dungor.



Al ver que no habra piedad, los sharpatianos que quedaban recogieron sus armas para vender cara sus vidas antes de que la marea humana los atrapara. Uno hizo frente a Dungor, abalanzndose con su espada sobre l, pero Dungor detuvo el ataque, le agarr del brazo que sujetaba la espada dejndolo indefenso y, sin miramientos, le ensart en el pecho. La vida se fue apagando en sus ojos. Al sacar su espada, el cuerpo sin vida de su rival se desplom en el suelo, formndose un gran charco de sangre entre los muchos cadveres que lo cubran todo. Quiso abatir a ms, pero la marea humana ya se haba cerrado sobre los enemigos que quedaban, a los que masacraron en cuestin de segundos con rpidos y certeros golpes en la yugular, la cabeza y el pecho. Muchos de los sharpatianos estaban heridos en el suelo, alcanzados en su mayora por los centenares de flechas que haban arrojado sobre ellos y pisoteados por cientos de piernas durante la lucha. La mayora, agonizantes, daban sus ltimos estertores de muerte. Fueron acuchillados despiadadamente en el mismo sitio en el que se encontraban. Hasta el ltimo de ellos.







Elmisai lleg a la plaza acompaado por Arnust. Ninguno de los dos haba participado en los combates, pero haban llegado a tiempo para ver la masacre en el centro de la plaza.



—
 Victoria!
 —
 dijo Elmisai, pletrico.



—
 Debisteis perdonar la vida a los que han depuesto las armas
 —
 dijo Arnust.



—
 Esos bastardos merecen la muerte que han recibido.



—
 La venganza personal no conduce a nada, Elmisai. Acaso tienen que pagar todos los soldados de Sharpast por tu cautiverio?



—
 Por mi cautiverio, s, pero tambin por habernos quitado nuestra independencia, por arrebatarnos nuestras tierras, matado a nuestros padres, hermanos e hijos, y violado a nuestras mujeres. Nosotros llevamos en guerra con Sharpast desde hace siglos. Yo llevo luchando contra el Imperio desde que pude empuar una espada, y he visto cosas que te haran palidecer. La crueldad del enemigo es mucho mayor que la nuestra. Nosotros les hemos dado una muerte rpida, eso ya es ms de lo que ellos haran.
 —
 Elmisai se detuvo a mirar los cadveres
 —
 . No descansar hasta recuperar lo que por justicia nos pertenece y te aseguro que van a pagar por todo el dao que nos han hecho.



—
 No te he liberado para que puedas vengarte.



—
 Las cosas estn as.



Arnust no se rindi, aquel proceder con los que deponan las armas no era civilizado.



—
 Nuestro enemigo es fuerte e implacable. Si nosotros hacemos esto a los que se rinden, qu harn ellos?



—
 Pronto lo sabremos. No tardarn en averiguar lo que est pasando y, cuando lo hagan, vendrn a por nosotros. Tenemos que actuar con celeridad antes de que eso ocurra. Ya no hay vuelta atrs.



Elmisai dej a Arnust y fue a felicitar a sus hombres. El mago mir entristecido los cadveres.



‹‹
 Veremos muchos ms muertos antes de que acabe esto. Me temo que he liberado a una bestia que no descansar hasta apagar su hambre y sed de venganza. Espero haber hecho lo correcto.
 ››







Con el alba los incendios ya se haban apagado y los cuerpos de los soldados muertos haban sido despojados y sacados de la villa para enterrarlos en una fosa comn.



—
 En occidente solemos incinerar a los difuntos
 —
 dijo Arnust mientras vea cmo transportaban los cadveres.



—
 En oriente tambin
 —
 dijo Elmisai
 —
 , pero esto no es lo uno ni lo otro. En las tierras del bosque enterramos los cadveres. La tierra es la forma ms pura de reunirse con los dioses. Bastante es que honremos a nuestros enemigos al enterrarlos en nuestra tierra.



Elisei lleg en ese momento. Deseaba hablar con su hermano. La seguan una veintena de sus hombres y llevaban consigo a un individuo maniatado que vesta una camisa negra, un chaleco de cuero, e iba descalzo, como si hubiera intentado escapar sin apenas vestirse. Claramente no lo haba logrado. Elmisai mir al prisionero con desprecio y se dirigi hacia su hermana.



—
 Dije que no quera prisioneros
 —
 dijo Elmisai.



—
 Este hombre dice que es el Capitn General de la regin
 —
 le dijo Elisei
 —
 , pens que tal vez...



—
 Como si es el mismsimo Mulkrod, los quiero a todos muertos.



—
 Como desees
 —
 le dijo Elisei, que se fue para no presenciar la escena.



—
 No, no, mi seor, piedad, piedad por favor... por favor!



Elmisai se dio la vuelta y se alej de aquel lugar mientras los gritos de clemencia continuaban, pero era en vano. Uno de los leales le reban el cuello y lo tiraron a la fosa comn con los dems cadveres.



Arnust se qued y lo vio todo con repugnancia, pero no intercedi para evitar la ejecucin.



‹‹
 Me temo que con Elmisai al frente de la rebelin habr muchas ms matanzas. Por ambos bandos. Se avecinan das oscuros.
 ››







Los hijos del bosque asaltaron los arsenales de Greden, llevndose todas las armas que encontraron. Las necesitaban para armar mejor a los miembros de la resistencia y para los que se unieran a ellos ms tarde. Tambin entraron en los almacenes, que estaban a rebosar de las provisiones destinadas para abastecer a las tropas imperiales en el norte y, a la vez, para aprovisionar al ejrcito de campaa en el sur. Haba cereal suficiente para mantener alimentados a todos los miembros de la resistencia durante ms de un ao.



Elmisai orden congregar a todos los aldeanos en la plaza para que supieran que ahora volvan a ser libres y que l haba regresado para liberarlos del yugo imperial. Algunos se mostraron indiferentes; el retorno de su antiguo rey les poda devolver de nuevo la independencia, pero ellos haban renunciado a ella tras el fracaso de la ltima rebelin y ahora toleraban la soberana de Sharpast. Eran conscientes de que el regreso del ltimo Atram les llevara a la guerra. Por otro lado la gran mayora, hartos de las corruptas autoridades imperiales, se mostraron entusiasmados por la noticia y corrieron a unirse a las filas de la resistencia. Los ms fieles a Sharpast, temerosos de las posibles represalias contra ellos y sus familias, se refugiaron en sus casas o intentaron huir de Greden. Algunos fueron apresados a lo largo del da y los encerraron en improvisados calabozos.



Despus de hablarle al pueblo, Elmisai convoc a las autoridades civiles de Greden en la casa del alguacil. El alcalde, el corregidor, el alguacil y otros magistrados y representantes acudieron a su llamada; unos lo hacan por devocin, otros por curiosidad y otros por obligacin.



—
 La mayor parte de ellos sern leales al Emperador
 —
 le dijo su hermana antes de que entraran en la sala donde les esperaban
 —
 . No confes en ellos.



—
 Descuida.



Los representantes de la villa fueron entrando de uno en uno en el saln de la casa del alcalde. Elmisai llevaba puesta su corona de laurel para hacer ver a aquellos hombres quin mandaba. Presida la sesin en una alargada mesa de cedro vaca, salvo por su hermana, que estaba sentada a su lado. Umdor y Turk se situaron de pie tras l, adems de varios leales que actuaban de escolta. Algunos de los representantes se inclinaron al ver a Elmisai, pero la mayora permanecieron inmutables ante su presencia. Elmisai se fij en quin se inclinaba y quin no, pero no dijo nada, simplemente les invit a sentarse en la mesa. Fue directamente al grano:



—
 Decidme, seores, a quin le debis lealtad?



Al principio nadie respondi a su pregunta. Todos parecan nerviosos. Al final fue el alcalde el que se decidi a contestar:



—
 Veris, mi seor...



—
 Mi seor! Cmo mi seor?
 —
 dijo Elmisai, interrumpiendo al alcalde
 —
 . Cuando os dirijis a m hacedlo correctamente.



—
 Perdn, esto... majestad. Lo que quera decir es que... es que... Veris, no es fcil decirlo.
 —
 Trag saliva y continu
 —
 . Habis tomado la villa por la fuerza, pero nosotros... nosotros no os debemos lealtad. Es decir, vuestra majestad perdi la ltima guerra y con ello el reino. Ahora servimos al Emperador.



El alguacil y varios representantes asintieron.



‹‹
 Tienen agallas
 —
 pens Elmisai
 —
 . Les han tenido que untar bien los bolsillos para decir eso en mi presencia.
 ››



—
 Todos pensis lo mismo?



—
 No, majestad
 —
 dijo un hombre de pelo cano que se levant de su silla
 —
 . Yo serv a vuestro padre antes de su muerte y os serv a vos durante la rebelin, y lo volver a hacer.



—
 Y yo, alteza
 —
 dijo otro ms joven que tambin se levant
 —
 . Mi familia siempre ha sido leal a vuestra persona.



‹‹
 An quedan hombres leales
 —
 pens, satisfecho.
 ››



—
 Alguien ms?
 —
 pregunt.



Dos hombres ms se levantaron de su asiento y le transmitieron palabras de devocin y lealtad. El resto permanecieron imperturbables, sin moverse de sus asientos y sin siquiera mirarle.



‹‹
 Me desafan! Bien, tendrn su merecido.
 ››



—
 Arrestad a estos hombres!
 —
 orden Elmisai, sealando a los que haban permanecido sentados
 —
 . Alejadlos de mi presencia!



Los leales que haba en el saln les agarraron y les sacaron a rastras mientras stos protestaban y maldecan. Una vez dejaron de escuchar sus gritos e insultos, Elmisai prosigui:



—
 Quiero que creis una asamblea de ciudadanos
 —
 les dijo Elmisai a los cuatro representantes que haban permanecido de pie
 —
 ; y quiero que formen parte de la asamblea una veintena de hombres cualificados para el gobierno de la villa, y que vosotros mismos presidiris. Aseguraos de que la asamblea est formada por hombres leales a Tancor. Una vez est creada todos sus miembros me jurarn lealtad. Habis entendido?



Los cuatro asintieron.



—
 Cules sern las funciones de dicha asamblea, majestad?
 —
 le pregunt el representante de pelo canoso.



—
 Os encargaris de todas las tareas de gobierno de la villa y formaris una milicia que se unir a mis fuerzas cuando estn listas, y nos enviaris regularmente provisiones.



—
 Y vos qu haris?



sa era una pregunta complicada. Saba cmo responderla, pero no cmo actuar debidamente para hacer aquello que deseaba. Se limit a contestar la pregunta y a decir lo que le dictaba el corazn:



—
 Liberar Tancor, amigo mo
 —
 le contest
 —
 , y pronto partir en tan vital misin. Quiero que la asamblea est creada antes de finalizar el da para que pueda iniciar sus funciones cuanto antes, y con ello me refiero a que quiero que la milicia empiece a ser formada hoy mismo.



Elmisai despidi a los representantes para que se pusieran a organizar la asamblea de inmediato. Despus mand escribir varias cartas para que su contenido fuera pregonado de pueblo en pueblo por mensajeros cuidadosamente seleccionados. Necesitaban ganarse al mayor nmero de seguidores para la causa.





















XXV



 
NAIR CALAS












Todos los pueblos de la zona se enteraron en un breve periodo de tiempo del inicio de la rebelin, y de que su antiguo rey haba regresado para liberarlos de la tirana y la opresin imperial. Enseguida muchos pueblos prometieron su apoyo y se adhirieron a la causa, incluso enviaron algunos milicianos armados con palos, hoces, guadaas, hachas y algunos arcos. En total, casi doscientos hombres llegaron a Greden en dos das. Eran pocos, pero Elmisai saba que, segn se fueran propagando las noticias, muchos otros se iran uniendo a sus filas.



Ms tarde, Elmisai se reuni con la nueva asamblea recin creada en el mismo saln donde haba ordenado su creacin. Se trajeron ms mesas y sillas para que hubiera espacio suficiente para los veinticuatro nuevos miembros de la asamblea y su rey. All les dijo qu era lo que esperaba de ellos y les pidi que fueran perseverantes y pacientes, puesto que el proceso para lograr la independencia y libertad plenas sera largo y costoso, pero que era necesario por el bien de todos. Por ltimo la asamblea le jur lealtad. Una vez termin la reunin, empez otra con su consejo militar. Deban tomar decisiones importantes. Elmisai haba ideado ya su plan. Ahora tena que consultarlo con sus oficiales.



—
 Si tomamos Nair Calas dominaremos todo el norte de Tancor
 —
 les dijo
 —
 . Es la ciudad ms importante de la regin y una de las antiguas capitales del reino.



—
 Todava somos muy pocos
 —
 le dijo Elisei
 —
 . No estamos preparados para tomar una ciudad amurallada.



‹‹
 Mi hermana siempre tan prudente
 —
 pens Elmisai
 —
 , as no se consigue nada. Hay que pasar a la accin y hacerlo ya.
 ››



—
 Hay que intentarlo
 —
 insisti
 —
 . Por el camino se nos unirn muchos ms.



—
 Podramos construir escalas y trepar por los muros
 —
 sugiri Umdor.



—
 Es imposible
 —
 dijo Dungor, que no estaba de acuerdo con la idea de atacar Nair Calas
 —
 . Con las fuerzas con las que contamos lo nico que se puede hacer es una guerra de guerrillas. Intentar tomar una ciudad amurallada es un suicidio. Ni siquiera sabemos cuntos hombres hay defendindola.



—
 Apenas una pequea guarnicin
 —
 dijo Elisei
 —
 , puede que menos de un millar, pero me temo que eso es ms que suficiente para repelernos.



—
 Exacto
 —
 dijo Dungor
 —
 . Somos muy pocos para tomar una ciudad amurallada. Yo recomiendo que vayamos al oeste y sembremos el terror entre las filas de Sharpast, ataquemos por sorpresa a destacamentos reducidos, embosquemos a las caravanas de provisiones y, cuando enven un ejrcito a por nosotros, nos refugiaremos en el bosque.



—
 sa es una clase de guerra que ya utilizamos en el pasado
 —
 dijo Elmisai
 —
 y mira cmo acabamos. Mi reino esclavizado y yo prisionero.



—
 Podramos intentar un ataque por sorpresa
 —
 insisti Umdor
 —
 , al igual que hemos hecho con Greden.



—
 No pasar mucho tiempo antes de que todo Sharpast se entere de lo que ha pasado aqu
 —
 dijo Dungor
 —
 , si no lo saben ya. La sorpresa se acab cuando tomamos esta villa. Atacar Nair Calas de noche no servir.



—
 Aun as tiene que haber alguna forma
 —
 sigui Umdor.



—
 No la hay. No estamos preparados para sitiar una ciudad. Solo podemos desgastar al enemigo poco a poco. Es la nica forma.



Elmisai discrepaba.



‹‹
 No lo entiende, no conoce estas tierras ni a nuestro pueblo
 —pens Elmisai—
 . No sabe cmo luchamos en el pasado. No sabe nada de nosotros.
 ››



—
 Es que no lo entiendes!
 —
 dijo Elmisai, contrariado
 —
 . Llevamos haciendo esa clase de guerra desde hace cincuenta aos! No servir de nada! Si queremos lograr la independencia hay que atacar! Iremos a Nair Calas!



—
 Es una locura
 —
 dijo Dungor.



Elmisai decidi terminar con la disputa hacindole ver a aquel general exiliado quin mandaba.



—
 Puede que antes fueras general en Sinarold y que mandaras ejrcitos
 —
 le dijo Elmisai
 —
 , pero vuestro reino cay. En Tancor yo soy el rey y vos sois quien est a mi servicio.



Elmisai dio por terminada la reunin e inici los preparativos para partir hacia Nair Calas. Dungor, disgustado, sali acompaado por Arnust.



—
 Se arriesga demasiado
 —
 dijo Dungor.



—
 Tienes razn, pero, en el caso de que no logremos tomar la ciudad, podremos refugiarnos en el bosque y hacer la guerra que propones.



—
 Y cmo quiere que la tomemos? Con qu ejrcito?



—
 Creo que lo que pretende es que la ciudad se levante en armas contra Sharpast. Hasta ahora nos ha ido bien. Puede que funcione.







Con las primeras luces del alba los hijos del bosque, los leales y las nuevas levas reclutadas en Greden y en los pueblos de alrededor, partieron hacia el noroeste. Avanzaron a marchas forzadas y sin casi descanso para ganar tiempo. En todas las ciudades y aldeas que se fueron encontrando haban llegado las noticias del inicio de una nueva rebelin y de lo que haba sucedido en Greden, por lo que muchas poblaciones se levantaron tambin en armas y expulsaron o mataron a las pocas autoridades imperiales de la zona: apenas un puado de alcaldes, alguaciles, pequeos seores y sus insignificantes guarniciones. Por el camino se encontraron con varios hombres ahorcados en los rboles y algunos cadveres tirados por los caminos y en los campos, como si les hubieran perseguido y cazado como animales.



Los hijos del bosque y los dems miembros de la resistencia fueron recibidos con entusiasmo y alegra all por donde pasaban, pues el rey Elmisai, al que crean muerto, regresaba para devolverles la libertad. A su paso los campesinos les daban comida y agua; las mujeres y los nios corran a su lado para abrazarlos y muchos dejaban sus quehaceres en el campo y se unan a ellos con sus pobres armas. Muchos deseaban librarse de la opresin de Sharpast y se guiaban por el entusiasmo popular.



Despus de largos das de agotadoras caminatas, los casi cuatro mil hombres y mujeres que ya formaban aquel improvisado ejrcito llegaron a Nair Calas. Se situaron a una distancia prudencial y observaron. Los muros parecan desiertos. No haba ningn centinela en las almenas.



—
 Por qu no hay vigas en las murallas?
 —
 pregunt Umdor mientras observaba con detenimiento
 —
 . Deberan estar repletas de soldados.



—
 Quiz hayan huido por nosotros
 —
 dijo Turk.



—
 Es posible
 —
 dijo Elmisai
 —
 . Pero no ha sido solo por nosotros. A m me parece que esto es obra de la esperanza.



—
 Qu quieres decir?
 —
 pregunt Turk, sin entender.



Antes de que Elmisai respondiera, las puertas de Nair Calas se abrieron y dos jinetes salieron a recibirlos. Tenan nuevas noticias que dar.







Dos das antes, en el interior de la ciudad, corri la noticia de que haba estallado una rebelin y que un gran ejrcito liderado por el mismsimo Elmisai Atram se haba puesto en marcha hacia Nair Calas, por lo que las autoridades, aterradas, decidieron organizar un ejrcito de leva entre los ciudadanos que, junto a la guarnicin imperial, defenderan Nair Calas del posible ataque de aquellos rebeldes. Sin embargo, algo ocurri que impidi que se reclutara la nueva leva.



La asamblea de ciudadanos, una antigua institucin del Reino de Tancor que perduraba todava en los tiempos en que los Atram gobernaban, se convoc clandestinamente para debatir sobre los acontecimientos que se estaban produciendo en la zona. Los antiguos asamblearios se reunieron en secreto en las catacumbas de la ciudad, pero no lo hicieron solos, cientos de ciudadanos acudieron a escuchar. Su destino poda forjarse en la asamblea. Durante horas se discuti sobre la posibilidad de unirse a la rebelin o acatar la orden que las autoridades haban dado sobre la creacin de un ejrcito de leva. La discusin estuvo en punto muerto hasta que Grendel, un veterano y acrrimo defensor de los Atram, intervino:



—
 Hermanos, hermanos! Por qu debemos seguir permaneciendo leales a aquellos que nos han desangrado durante aos y que no nos han trado ms que desolacin, muerte y pobreza? La paz que Sharpast nos concedi no ha hecho ms que ocasionarnos penuria y sufrimiento, mucho ms del que padeciramos en tiempos de la Gran Rebelin! Los impuestos no han sido nunca tan altos y las confiscaciones de trigo y cebada son cada vez ms frecuentes! Nuestros hijos han combatido en las filas imperiales como carnaza y ahora quieren que nosotros luchemos para ellos y que los defendamos de nuestros propios hermanos, de aquellos que han decidido levantarse ante la opresin y luchar, los mismos con los que combatimos en el pasado! No! Hasta aqu hemos llegado! Los hijos de Tancor no volvern a servir al Imperio! No queremos saber ya nada de ellos! No lucharemos por ellos! No lucharemos entre hermanos! Los hijos del bosque no son nuestros enemigos, son parte de nosotros! Por qu luchar contra aquellos que quieren liberarnos? Yo digo que luchemos, s, pero contra el Imperio, el verdadero mal de Tancor, contra aquellos que nos conquistaron y nos convirtieron en ciudadanos de segunda! Independicmonos! Volvamos a regirnos solos! Jurmosle lealtad a Elmisai, nuestro rey, el que ha regresado para liberarnos! Qu decs? Qu decs, hermanos?



Los miembros de la asamblea se mantuvieron en silencio y a la espera, pero no fueron ellos los que le contestaron, fueron los gritos de la multitud los que decidieron el futuro de Nair Calas. Los gritos retumbaron por todas las catacumbas:



—
 Libertad! Libertad! Libertad!...



—El pueblo ha decidido, hermanos! —dijo Grendel—. La tirana de Sharpast ha de terminar! Tomad conmigo las armas y recuperemos nuestra libertad!



La asamblea en pleno se levant y aplaudi, mientras los ciudadanos entraban en masa y arengaban y vitoreaban a Grendel. La rebelin haba comenzado.



La ciudad se levant en armas esa misma noche, para sorpresa de la guarnicin y de las autoridades imperiales que, aterradas ante la nueva situacin a la que se enfrentaban, con un escaso nmero de soldados para defenderse de los insurgentes en la ciudad y con un ejrcito rebelde a sus puertas, no dudaron en abandonar Nair Calas antes de que la situacin fuera insostenible y los lincharan como a delincuentes.







Los dos jinetes que salieron a parlamentar les contaron lo que haba sucedido y les invitaron a entrar a una ciudad que daba la bienvenida a su verdadero y nico rey.



—
 La Asamblea os ha jurado lealtad, mi rey
 —
 dijo uno de los jinetes
 —
 . Y los asamblearios son la voz del pueblo.



Elmisai sonri satisfecho.



‹‹
 Magnfico. Controlando una de las antiguas capitales todo el norte se unir a nosotros. Acabamos de dar un golpe sobre la mesa.
 ››



Uno de los dos jinetes regres sobre sus pasos para garantizar a los ciudadanos que realmente era Elmisai quien lideraba el ejrcito que estaba a sus puertas.



El rey rebelde se puso en marcha y gui a su ejrcito al interior de Nair Calas; lo hicieron al paso de los caballos, sin prisa. Elmisai dud por momentos mientras avanzaba.



‹‹
 Y si es una estratagema para masacrarnos? Y si mienten...? No, no tiene sentido. Mi pueblo jams atentara contra m.
 ››



Los ciudadanos, nada ms ver que el rey y sus seguidores se ponan en camino, abrieron las puertas de nuevo. Elmisai fue el primero en traspasar la gran puerta de acceso y vio qu era lo que le esperaba. El panorama le conmovi, era como en los viejos tiempos: la gente se agolpaba en las calles solo para verlos. Cuando la multitud vio y distingui a Elmisai, la algaraba fue monumental y los gritos coreando su nombre comenzaron a escucharse:



—
 Elmisai! Elmisai! Elmisai!



—
 El rey! Es el rey! Es Elmisai!



—
 Es l! Ha regresado! Ha vuelto!



—
 Viva el rey! Viva Elmisai!



El ejrcito traspas las puertas siguiendo al rey y, como si de un desfile triunfal se tratara, iniciaron un largo recorrido por la va principal. Miles de personas se haban congregado en las calles y casas para ver al rey y darle la bienvenida. A su paso la multitud les daba comida y bebida, tiraban flores desde los balcones, les abrazaban, gritaban, bailaban y cantaban.



Elmisai dirigi sus pasos hacia el viejo edificio en el que antiguamente se reuna la Asamblea y que ahora volvera a hacerlo tras la expulsin de las autoridades imperiales. A la entrada esperaban los asamblearios; lo hacan con una mezcla de nerviosismo y expectacin puesto que no saban cmo reaccionara Elmisai al verlos. Haban pasado muchos aos y todos los presentes, al igual que todo el reino, se haban rendido ante la superioridad del ejrcito imperial tras la desaparicin del rey en una emboscada que termin con la rebelin. Tras ello juraron fidelidad al Emperador, lo que poda ser considerado traicin.



Grendel, el veterano asambleario, lideraba la comitiva; l era el nico de los presentes que no estaba nervioso. Arda en deseos de ver a su antiguo rey. Elmisai se detuvo frente a la entrada seguido por sus oficiales y la tumultuosa multitud que celebraba tras l su regreso. Se hizo el silencio durante largos e incmodos segundos. Elmisai deseaba ver las caras de aquellos que una vez le sirvieron. Apenas reconoca sus rostros; muchos haban envejecido y otros eran nuevos. Por encima de todos destacaba el viejo Grendel, uno de los ms antiguos y fieles seguidores de su familia en el pasado, un hombre que haba luchado con su padre y servido lealmente durante el corto reinado de Elmisai, pero, como todos los presentes, tambin haba claudicado tras su captura. Elmisai deba olvidar el rencor, solo as podra unir a su pueblo. Subi las escaleras que daban al edificio de la asamblea y se puso a la altura de Grendel, que fue el primero en hablar:



—
 Majestad, es para m, y hablo por todos, un placer y un honor veros de nuevo sano y salvo.



Elmisai acerc su mano al hombro de Grendel y lo toc afablemente.



—
 Me conmueven vuestras muestras de fidelidad despus de diez aos.



—
 La asamblea os ha jurado lealtad. Estamos de nuevo a vuestro servicio.



—
 Excelente. Ahora me dirigir al pueblo. Deben escuchar lo que voy a decir.



Elmisai baj un escaln para que la multitud le distinguiera de entre los dems asamblearios. Observ a su pueblo detenidamente antes de empezar. Todos le miraban en silencio y con expectacin.



—
 Hoy es un gran da!
 —
 dijo Elmisai al fin
 —
 . He vuelto del presidio y el tormento impuesto por Sharpast tras mi captura aos atrs, un presidio del que fui liberado por unos verdaderos hroes y ahora amigos de Tancor de por vida, grandes hombres que me han devuelto ante vosotros!
 —
 Se call un segundo para observar a su pueblo. Vea devocin y fidelidad en sus rostros
 —
 . Ahora que he regresado, vosotros, mi pueblo, me dais de nuevo la bienvenida y me abrs nuevamente vuestros corazones, brindndome una nueva oportunidad! Lo habis hecho al expulsar a aquellos que nos martirizaron durante aos de guerra y sufrimiento, y que controlaron nuestras vidas con el poder de sus armas, pero les habis echado y me habis aceptado de nuevo! Reitero que este es un gran da, un da como nunca se haba visto en la historia de Tancor! Este da ser recordado como el da en el que iniciamos la recuperacin de nuestra identidad, el fin de una etapa gris y oscura en la que todos fuimos esclavos, pero hoy renacemos y creamos un mundo mejor en el que el odio y el rencor desaparecen! Todos los hijos de Tancor son perdonados a ojos de los dioses del bosque y los mos! No guardo rencor para nadie que renegara de m cuando fui capturado! El pasado es el pasado! Ahora iniciemos esta nueva etapa en la que volveremos a luchar y volveremos a ser libres! Por Tancor! Por la libertad!



La algaraba fue general y la voz de Elmisai fue eclipsada por miles de bocas que repetan sus palabras:



—
 Por Tancor! Por la libertad!



Los ensordecedores gritos perduraron largos segundos y Elmisai sinti una felicidad inmensa al ver que su pueblo volva a amarle.



‹‹
 Ahora s
 —
 se dijo
 —
 , ahora s que es posible. Podemos lograrlo.
 ››



Cuando las calles volvieron a quedarse en silencio, Grendel volvi a dirigirse a Elmisai:



—
 Os seguirn hasta el fin, y nosotros tambin.



—
 Hasta el fin del Imperio
 —
 dijo Elmisai en voz baja para que nadie le escuchara
 —
 . Sharpast pagar por todo.



Grendel invit a Elmisai y a sus acompaantes a que entraran al interior del edificio.



—
 Hay muchas cosas de las que hablar, majestad
 —
 dijo Grendel.



El rey asinti y se adentr seguido por sus acompaantes y los asamblearios. Haba asuntos de urgencia que deban aclarar. Mientras tanto, la multitud extasiada y feliz, continu con las celebraciones por el retorno del antiguo rey. Se vivi una fulgurante fiesta en toda la ciudad que dur hasta el anochecer.



La primera medida que el rey y la Asamblea tomaron fue liberar a todos los presos polticos que permanecan en las crceles de la ciudad. Muchos opositores al Imperio salieron de prisin y fueron recibidos con los brazos abiertos. Casi todos eran antiguos miembros de la resistencia, todos leales a Elmisai y a la causa.



En esa primera sesin, Elmisai entreg el gobierno de la ciudad a la Asamblea, para que la gobernara en su nombre, declarando que Nair Calas volva a formar parte del Reino de Tancor como rgano central de gobierno y como la nueva capital. En calidad de rey, Elmisai tendra siempre la ltima palabra sobre las decisiones de importancia que adoptara la asamblea. La medida ms importante que se decidi fue la de crear un ejrcito para defender las ciudades del norte y recuperar el resto de Tancor, y cuya columna vertebral seran los hijos del bosque, a los que se les sumaran milicias reclutadas por todo el norte. Ese ejrcito estara bajo el mando directo de Elmisai, que sera quien liderara la revuelta. Por ltimo, present ante la asamblea a aquellos que dirigiran al ejrcito, cuyas cabezas principales seran su propia hermana, Elisei, los capitanes de los leales: Umdor y Turk y, por ltimo, a Dungor, cuya experiencia al frente de ejrcitos durante su etapa de general en Sinarold poda ser muy valiosa. Para finalizar, Elmisai se dirigi a los presentes con una arenga:



—
 Antes de poner fin a esta reunin debo insistir en la gravedad de la situacin en la que nos encontramos. De sobra es sabido por todos que esta declaracin de independencia tiene sus consecuencias. El precio por la libertad es la guerra, guerra que pronto llegar a nosotros, pues desde ahora nos enfrentamos a Sharpast, el enemigo de los reinos de Veranion desde su llegada a este continente; aquellos que trajeron consigo la muerte, la desolacin y el caos a nuestra tierra, y que labraron un imperio como nunca antes ha existido y cuyo poder les ha permitido mantenerse en estas tierras como potencia hegemnica. Todos recordaris los tiempos en los que nos enfrentamos a Sharpast con mayor o menor xito; fueron tiempos en los que recuperamos la independencia durante aos, primero con mi padre a la cabeza y despus conmigo; luchamos juntos y mantuvimos a raya al Imperio. Eran otros tiempos. Sharpast nos subestim una y otra vez, y no supo combatirnos adecuadamente. Sufrieron duros reveses, pero al final, despus de una lucha cruenta y sin cuartel, me cogieron prisionero y el reino claudic. Luchamos bravamente, pero nos derrotaron; lo hicieron porque estuvimos solos, luchamos solos contra Sharpast. Los reinos de occidente no nos auxiliaron, tampoco lo hizo Sinarold, que ahora es una provincia ms del Imperio. Sin embargo, las cosas han cambiado. Los reinos de Lindium se han alzado en armas contra el Imperio y estn luchando contra ellos en una brutal guerra sin cuartel. Sharpast, por primera vez desde hace siglos, lucha por su supervivencia, no para expandirse como ha hecho siempre.
 —Se detuvo a tomar aire—
 . Puede que los ejrcitos de Lindium no hayan logrado una victoria clave, pero realmente la han debilitado y obligado a utilizar todos sus recursos para enfrentarse a esa amenaza, y ahora concentran esa fuerza para expulsar a los ejrcitos de Lindium. Una vez lo hagan posiblemente invadirn las islas de occidente. Por ello, aprovechando la contienda que se est librando, sugiero que se manden y se mandarn, emisarios a Lindium para concretar una alianza.



Toda la asamblea en pleno aplaudi, secundando la intervencin de Elmisai.



—
 Estamos en guerra con Sharpast
 —
 dijo Grendel
 —
 . Toda ayuda del exterior ser necesaria para hacer frente al Imperio. Yo mismo partir en misin diplomtica en cuanto controlemos algn puerto de la costa, si me dais vuestro permiso.



—
 sa es mi voluntad
 —
 termin Elmisai
 —
 . Hay muchas cosas por hacer. Debemos estar preparados para los devenires futuros.



Enseguida se pusieron a trabajar para organizar el nuevo ejrcito y lograr el apoyo del mayor nmero de ciudades y regiones enviando a numerosos mensajeros por todos los rincones del norte de Tancor. El levantamiento deba ser generalizado.







Elmisai se instal en la casa del gobernador de la provincia, que sera su hogar y su cuartel general. Su nueva residencia era grande y espaciosa, tena amplios jardines y un pequeo lago donde poder baarse mientras se vea toda la ciudad.



‹‹
 No viva mal el gobernador
 —
 pens Elmisai
 —
 . Normal que mi pueblo me haya recibido con los brazos abiertos. La administracin imperial les ha exprimido al mximo.
 ››



En los das siguientes, muchas de las ciudades del norte, enteradas del retorno de Elmisai y de los acontecimientos de Greden y Nair Calas, enviaron emisarios para unirse a la rebelin, aceptando la soberana de Elmisai. El levantamiento estaba siendo un xito rotundo en las regiones ms cercanas a Nair Calas y pronto se extendera por el resto del norte. Ahora solo quedaba formar un ejrcito que hiciera frente a cualquier intentona imperial que tratara de acabar con la rebelin, pero ello llevara su tiempo. Haba que reunir hombres, dinero, armamento, provisiones y pertrechos.



Arnust estuvo presente en todas las reuniones de la Asamblea y del consejo militar del rey para preparar una estrategia defensiva. Los presentes: asamblearios y oficiales, aunque conscientes de la situacin de peligro en la que ahora vivan, parecan estar confiados y de buen humor; todos salvo Arnust que, a pesar de ver cmo la rebelin se generalizaba y Elmisai obtena ms y ms apoyos, no estaba satisfecho. Era pronto para ser optimistas pues realmente poco se haba conseguido. Todo ello se quedara en nada si Mulkrod reaccionaba adecuadamente, y eso sera as si enviaba al grueso de sus ejrcitos, hecho que posiblemente acabara con la rebelin en pocos meses. No era algo alentador y era algo que le quitaba el sueo por las noches. Haba conseguido lo que quera: liberar a Elmisai de su encarcelamiento y conseguir que iniciara un levantamiento, pero ste se haba producido antes de tiempo, pues las tropas imperiales seguan acantonadas en el sur y, cuando supieran de la rebelin, posiblemente enviaran numerosas tropas para poner orden.



‹‹
 Qu har Mulkrod cuando sepa lo que sucede aqu?
 —
 se preguntaba Arnust constantemente
 —
 . Si se toma en serio la rebelin vendr con todo su ejrcito, pero entonces se vera obligado a retrasar la invasin y eso dara tiempo a los ejrcitos de Lindium para organizarse, pero no mucho. Mulkrod acabar por invadir occidente, sea ahora o en un ao. Haga lo que haga, el norte est comprometido; tarde o temprano llegar un ejrcito y tendremos que enfrentarnos a l. Deb haber impedido a Elmisai que partiera tan pronto; la rebelin deba iniciarse, pero no de esta forma. Debimos esperar. Elmisai es impulsivo, no atiende a razones, pero tampoco se lo imped. En el fondo deseaba que la rebelin se iniciara cuanto antes y ahora me doy cuenta de mi error. Pero ya es tarde, la rebelin ha comenzado y solo podemos seguir adelante.
 ››



Ahora que el mal estaba hecho nada se poda hacer, salvo seguir el nico camino posible: el de la guerra.



Arnust se acerc a Elmisai, que observaba la ciudad desde el palco de su residencia. Saba que el rey era consciente del peligro que se cerna sobre l y los suyos, pero Arnust deba ver hasta qu punto era consciente del riesgo. Elmisai se dirigi al mago antes de que ste dijera nada:



—
 En mis aos de cautiverio nunca pens que esto poda volver a suceder.



—
 El qu, alteza?
 —
 pregunt Arnust.



—
 Volver a ver a mi pueblo luchando por ser libre, y menos que volviera a ser yo quien lo liderara. Pens que morira en esa crcel.



—
 El destino os brinda una nueva oportunidad.



—
 Y no la desaprovechar. No lo har.



Arnust volvi a pensar en la gran amenaza que supona Mulkrod y sus ejrcitos en el sur. Deba hacerle saber a Elmisai que ese peligro pronto estara a sus puertas.



—
 Pronto vendrn
 —
 le dijo el mago
 —
 . Lo sabes, verdad?



Elmisai dej de mirar el horizonte y suspir.



—
 S, claro que lo s. Sera un necio si no lo supiera. Pero cuando vengan estaremos preparados. Y esta vez venceremos.



‹‹
 Sabe que vendrn y est convencido de que sabr cmo detenerlos
 —
 pens Arnust
 —
 . Ojal tuviera yo la misma determinacin, pero lo que yo siento es miedo. Pronto comprobar hasta qu punto ha sido acertado liberarle.
 ››
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Principios de septiembre







Pasaron largos das bordeando la interminable costa de Sharpast, tantos que Halon perdi la cuenta. Maorn segua mostrndose igual de reacio que en los das anteriores. Apenas le hablaba desde la discusin que tuvieron tras dejar atrs el puerto de Zarham, semanas atrs. Cuando no estaba en la cocinas ayudando al cocinero o en cubierta limpiando, el joven portador de la espada evitaba siempre encontrarse con Halon, pasando las horas solo dentro de las tripas del barco pensando. Normalmente lo haca tirado en su hamaca junto a la espada, a la que haba ocultado entre sus cosas para no llamar la atencin de los dems tripulantes, algo en lo que coincidan los dos, a pesar de sus desavenencias. Pero eso no era lo que ms le preocupaba a Halon. Cada da que pasaban en el barco estaban ms cerca de su objetivo y no tena ningn plan para volver. Hasta ese momento todo lo haban improvisado y, por suerte, les haba ido bien, pero no haban pensado en cmo regresar tras conseguir la espada que buscaban. Zangorohid era un montn de ruinas al sur del Desierto. Para regresar desde ese lugar recndito tendran que volver cruzando el Desierto, dirigindose al norte, pero eso supondra su muerte ya que no tenan caballos para intentarlo, y las provisiones y el agua que llevaran consigo seran insuficientes. Su otra alternativa era dar un gigantesco rodeo hacia el ro Megradas, acercndose a la civilizacin. La primera opcin era inviable y la segunda conllevaba altas probabilidades de ser capturados, por lo que Halon no saba cmo solucionar aquel potencial problema.



‹‹
 Deb haberlo pensado mejor antes de partir
 —
 pensaba Halon.
 ››



Las tierras de Zangorohid estaban casi desiertas y nadie las habitaba, no haba ciudades en cientos de kilmetros a la redonda, solo algunas tribus nmadas que haban aprendido a vivir en el clima inhspito del desierto, pero eso no le servira de nada.



‹‹
 El barco no podr esperarnos. Bastante es que nos lleven hasta all.
 ››



Los dos jvenes desembarcaran en el punto convenido y a partir de ese momento deban aparselas solos. Llevaba muchos das pensando en ello, pero no encontraba la forma de regresar. Se maldijo a s mismo por haberse metido en una aventura que le superaba.



‹‹
 Estpido aprendiz. Arnust habra tenido en cuenta ese factor, pero yo he decidido llevarlo a cabo sin pensar en las consecuencias. Soy un idiota. De qu nos sirve encontrar la espada si acabamos muertos?
 ››



Hinas, el mercader que les haba permitido viajar en su barco, estaba interesado en saber por qu queran ir a Zangorohid, por lo que, para averiguarlo, invitaba con frecuencia a Halon y a Maorn a tomar algo de vino en su camarote. Maorn solo acept la invitacin en una ocasin, en la cual se bebi el trago y se fue sin casi intercambiar palabra. Halon, en cambio, al no tener ningn entretenimiento mejor, se quedaba siempre con el mercader, tomando su vino y escuchando las historias sobre sus viajes y antiguas leyendas de marinos; le pareca que Hinas era simptico y algo gracioso cuando beba. Halon no le dijo nada sobre su misin en ninguna de las muchas ocasiones en las que el mercader trat de averiguar para qu queran ir a Zangorohid; le extraaba que los dos jvenes quisieran adentrarse en el desierto y senta curiosidad, pero tampoco insista cuando Halon se senta incmodo o trataba de cambiar de tema. En solo una ocasin, Halon, que haba bebido algo de ms, se limit a preguntarle si haba alguna forma de regresar al norte sin morir de sed o de inanicin. Hinas le cont que, sin conocer el Desierto, era muy difcil salir de l con vida y que solo los nmadas que lo habitaban podran hacerlo. Tambin le dijo que si l estuviera en su situacin viajara hacia el este, hacia el ro Megradas.



—
 No est a mucha distancia de Zangorohid
 —
 le dijo
 —
 . Una vez pasadas las montaas estarais de nuevo en la civilizacin. Cuando lleguis al ro solo tendrais que seguirlo hacia el norte.



‹‹
 Y tambin nos meteramos en la boca del lobo
 —
 pens Halon
 —
 . Nos adentraramos en las arterias del Imperio, en las regiones ms concurridas. Puede que logrramos pasar desapercibidos, pero el riesgo sera mayor.
 ››



A Halon no le gustaba la propuesta de Hinas, pero sa era su nica posibilidad de escapar del desierto. Si lo lograban tendran que atravesar nuevamente gran parte de Sharpast. De momento no le dira nada a Maorn.



Una maana, mientras tomaban un poco de caldo de pescado, Hinas les llam para que fueran rpidamente a la cubierta. Ambos apuraron el caldo y subieron.



—
 Hemos llegado
 —
 les dijo Hinas, sealando la inmensa superficie marrn clara que vean en la costa, la misma tierra que llevaban viendo desde haca semanas: desierto y ms desierto
 —
 . Las ruinas de Zangorohid estn a unos pocos kilmetros detrs de esas colinas. Si sals ahora llegaris al anochecer. Estis seguros de querer bajaros aqu? Dicen que las ruinas estn malditas.



Tanto Halon como Maorn asintieron mientras miraban fijamente hacia su destino.



—
 Est bien
 —
 dijo Hinas
 —
 . Tenis todas las provisiones que os podemos dar en vuestros macutos y varias cantimploras bien llenas. Lamento no poder daros ms agua, pero a nosotros tambin nos queda un largo viaje. Uno de mis hombres os llevar a tierra.
 —
 Hinas les mir, nostlgico
 —
 . Os lo advierto, nadie va a esas ruinas. All solo hay muerte. Nadie en su sano juicio ira a Zangorohid.



—
 Te agradecemos todo lo que has hecho por nosotros
 —
 dijo Halon.



—
 No me lo agradezcis, quin os dara cobijo en su barco y os alimentara durante semanas para luego abandonaros en medio de la nada y sin provisiones?



—
 Te doy las gracias de nuevo.



—
 Venga, marchaos ya. No me gustan las despedidas.



Ambos bajaron hasta la barca que estaba ya preparada en el agua y donde uno de los marineros les esperaba. Nada ms subir a bordo los remos entraron en contacto con el agua y comenzaron a dar zancadas hacia delante. La barca se fue alejando, dejando atrs el barco y a Hinas.



Una vez en tierra, Halon y Maorn miraron al horizonte. Solo vean rocas y arena. No haba vida en aquella tierra. El marino que les llev hasta all les dese suerte, dio la vuelta con el bote y regres al barco, quedando los dos solos en la inmensidad. Maorn y Halon suspiraron y se pusieron en marcha. Una hora despus llegaron a las colinas y, no sin esfuerzo, alcanzaron la cima, desde donde pudieron vislumbrar la gran masa de arena incandescente y rocas afiladas que se extenda delante de ellos. A mucha distancia lograron ver las ruinas de Zangorohid, que desde all parecan un pequeo cmulo de rocas blancas en la lejana. Detrs de ellos estaba el ocano. Todava podan ver el barco que les haba llevado hasta all, alejndose poco a poco.



Avanzaron sin detenerse, ni siquiera pararon para comer ni beber, aguantando el insoportable calor y los abrasadores rayos del sol sobre ellos.



Halon volva a estar en un desierto. No haban pasado ni dos meses desde que dejara las Tierras Yermas y ahora volva a estar en un lugar inhspito y lleno de arena caliente que se le meta por las botas, con un calor sofocante y un sol que le quemaba la piel.



‹‹
 Por qu me meter en estos los?
 —
 pens Halon mientras andaba
 —
 . Soy idiota, es eso. No deb aceptar tan a ligera la misin. Debera haber ido un mago de ms experiencia y no yo. De nada me sirve arrepentirme a estas alturas.
 ››







Maorn avanzaba con muchas dificultades detrs de Halon. No haba pisado un desierto en su vida y aquella superficie le incomodaba; sus pies se hundan en la arena y sus piernas se movan con dificultad. Mientras caminaba poda ver las ruinas, que parecan estar cada vez ms lejos. A su espalda llevaba la espada, que segua oculta tras una manta enrollada a su alrededor y atada con una cuerda.



En un momento de la tarde, mientras descansaban bajo sus mantas y tomaban unos tragos de agua, Maorn oy algo que trajo el viento y llam su atencin. Halon, a diferencia de l, permaneci imperturbable en su sitio, concentrado en sus pensamientos. Maorn se levant y mir hacia donde le pareca haber odo el ruido: tras unas dunas. Le pareci ver las sombras de varios hombres sobre ella. Cerr los ojos y los volvi a abrir, pero no vio nada.



‹‹
 Ser fruto de la sed
 —
 pens Maorn
 —
 . Un maldito espejismo, solo eso.
 ››



Los dos se levantaron y siguieron caminando. Despus de un largo y agotador da y, sin haber llegado a las ruinas, la noche se les ech encima. La oscuridad les envolvi y desaparecieron.



—
 Llevo viendo esas ruinas desde hace horas y no llegamos
 —
 dijo Maorn
 —
 . Qu clase de conjuro es ste?



Halon pareca sorprendido de escuchar la voz de su compaero.



‹‹
 No me extraa
 —
 pens Maorn al ver la cara de sorpresa
 —
 . Hace das que no le dirijo la palabra.
 ››



—
 Dicen que esta ciudad est maldita
 —
 le contest Halon
 —
 , pero no creo que se trate de magia, simplemente est ms lejos de lo que pareca, adems, el calor y el sol influyen. Podemos haber estado viendo espejismos.



—
 Solo s que ahora no veo nada. Est todo muy oscuro.



Con la noche lleg el fro, un fro casi tan difcil de soportar como el calor del sol en el rido desierto. Halon se detuvo, helado y confuso.



—
 Si seguimos avanzando corremos el riesgo de perdernos
 —
 le dijo Halon
 —
 o de sufrir hipotermia. Hagamos un fuego.



—
 Qu te apuestas a que maana ya no tenemos las ruinas a la vista?
 —
 dijo Maorn, bromeando.



Encontraron algunas plantas secas con las que prendieron un pequeo fuego para calentarse. Ambos se tumbaron con sus mantas e intentaron calentarse lo mejor posible. Halon cay dormido enseguida; el joven mago sola dormirse con rapidez y facilidad, pero a Maorn le costaba conciliar el sueo, fruto del fro, la arena y el viento. Tena a su lado la espada envuelta con una manta.



Unos minutos despus, cuando casi haba logrado dormirse, oy un ruido de pisadas sobre la arena. Cuando se levant para mirar solo pudo ver sombras abalanzndose sobre l. Intent desenvainar su espada, pero el arma estaba bien atada a la envoltura. No tuvo tiempo de lamentarse. Solo sinti un doloroso golpe en la cabeza.







Cuando Maorn despert crea que todo haba sido un sueo. Estaba confuso y desorientado, le dola la cabeza y tena ganas de vomitar. Todo le pareca irreal. La luz del sol le cegaba los ojos y tena la cabeza abrasada por el calor. Esperaba que todo fuera una pesadilla y que en cualquier momento se despertara, pero no fue as. No estaba soando. Intent moverse, pero apenas pudo hacerlo. Estaba atado de pies y manos sobre el lomo de una mula. Intent decir algo, pero estaba amordazado. Alz la vista y pudo ver a Halon en el mismo estado que l: maniatado y amordazado en otra mula, aunque, a diferencia de Maorn, l no estaba consciente.



‹‹
 Le deben de haber pegado ms fuerte que a m
 —pens Maorn
 .
 ››



La cabeza le iba a estallar, no saba si era por el golpe, por el calor o porque se le estaba bajando toda la sangre a la cabeza. Sus labios estaban agrietados y se mora por beber un trago de agua. Alrededor suyo haba una docena de hombres armados con arcos y jabalinas que ocultaban sus rostros con un velo y que vestan tnicas pobres, ajadas, de colores claros y poco vistosos. Maorn solo les poda ver una parte de sus oscuros rostros bronceados con el sol. La mayora iba a pie, pero tres de ellos estaban subidos a caballo. Parecan nmadas del desierto, hombres salvajes y libres que no eran leales ms que a los suyos.



‹‹
 Para ellos solo somos intrusos. No vacilarn en matarnos, pero por qu no lo han hecho todava?
 ››



No saba cunto tiempo haba pasado inconsciente, pero deban ser muchas horas. Lo ltimo que recordaba eran las llamas de su hoguera y las sombras en la noche. En ese momento del da el sol pareca estar bastante elevado.



‹‹
 Debe de ser media maana. Llevo muchas horas inconsciente.
 ››



Entonces Maorn se dio cuenta del desastre.



‹‹
 La espada... Dnde est? Me la han quitado! Pero cmo es posible?
 ››



Empez a patalear y a golpear a la mula. Los hombres que le rodeaban vieron que Maorn se haba despertado y que no paraba de agitarse. La pequea columna se detuvo; le quitaron las ataduras y la mordaza, pero mientras lo hacan le apuntaron con sus armas para que no se resistiera o intentara escapar. No le dijeron nada y Maorn tampoco intent comunicarse con ellos.



‹‹
 No creo que hablen la lengua comn. Si les digo algo solo gastar saliva. Cmo puedo averiguar qu ha pasado con la espada?
 ››



Entre varios le bajaron de la mula y le dejaron sentado en la arena. Uno de ellos se quit el velo de la cabeza y mostr su rostro; era joven y de tez morena, exhiba una barba corta y negra. Debido al sol, su piel era casi tan oscura como su barba.



‹‹
 Espero que me ofrezcan agua, o si no que acaben de una vez.
 ››



—
 Puedes... entenderme?
 —
 le pregunt a Maorn, con un acento muy cargado.



—
 S
 —
 le respondi Maorn, sin creerse que hablaran la misma lengua.



—
 Cuntos sois? De dnde vienes? Qu hacis en nuestras tierras?



—
 Estamos nosotros solos, venimos desde muy lejos y queremos llegar a Zangorohid.



—
 No mientas!
 —
 le dijo el hombre mientras le golpeaba en la cara
 —
 . S que habis venido a espiarnos y a arrebatarnos ms tierras.



Maorn se toc la nariz molesto. Estaba llena de sangre, pero no le dola mucho. No estaba rota.



—
 Somos del oeste
 —
 sigui Maorn
 —
 . Somos enemigos de Sharpast. Solo queremos cruzar el desierto. No nos interesan vuestras tierras ni nada vuestro. Creamos que este lugar estaba deshabitado. No sabamos de vosotros.



—
 Estas tierras son nuestras. Vivimos en ellas desde que nos expulsaron del norte hace cientos de aos. No vamos a dejar que nos las arrebaten tambin.



—
 Ya te lo he dicho, no nos interesa vuestro maldito desierto, solo queremos llegar a Zangorohid.



—
 A Zango... Zangoro... Zangorohid?
 Las ruinas malditas?



—
 S.



—
 All reina el mal, nosotros lo evitamos siempre. Por qu quieres ir a ese lugar? Por qu venir desde tan lejos para ir all?



—
 Hay un objeto que tenemos que encontrar; lo necesitamos para derrotar a Sharpast. Cuando lo encontremos nos iremos.



—
 Un objeto! Qu clase de objeto?



Maorn se mostr reticente a contestar. Cuanto menos supieran de las
 Espadas
 mejor. Se limit a decirle lo menos posible.



—
 Una espada, solo eso.



—
 Magia negra
 —
 dijo, escupiendo en la arena
 —
 . Qu clase de magia es esto?



El hombre trajo a su lado a uno de los nmadas que le rodeaban, quien le ense a Maorn su mano derecha. La palma estaba roja, como si se la hubiera quemado; le faltaban trozos de piel y la parte central de la mano pareca estar en carne viva. El hombre herido pareca estar sufriendo, pero aguantaba su dolor sin quejarse.



—
 La... la espada!
 —
 dijo Maorn, sorprendido
 —
 . Ha tocado la espada?



‹‹
 Debe de ser eso, pero, si la ha tocado, cmo es que sigue con vida?
 ››



—
 Te refieres a eso
 —
 le dijo el nmada mientras sealaba un bulto que haba en una de las mulas.



Maorn mir el bulto que sealaba. Era su espada envuelta en la manta donde la haba guardado.



‹‹
 Eso explica que siga con vida. Ha debido coger la espada con una mano y ha salvado la vida por la tela que la rodea. Aun as se ha debido de abrasar mientras la coga, pero ha podido dejarla de fardo con los dems bultos. Ha tenido suerte.
 ››



—
 Es una espada mgica
 —
 le dijo Maorn
 —
 . Solo yo puedo tocarla, por eso tu amigo se ha quemado.



—
 Magia negra
 —
 repiti el hombre, escupiendo de nuevo
 —
 . Debera mataros a los dos y enterraros con esa espada maldita.



—
 Si lo haces el que deposite la espada sobre la tumba morir.



El hombre se qued pensando unos segundos y volvi a escupir, se dio la vuelta y dijo algo en una lengua incomprensible para Maorn. Los dems nmadas le agarraron y le subieron de nuevo a la mula como si fuera un fardo.



—
 Mi padre sabr qu hacer con vosotros
 —
 le dijo el nmada cuando se pusieron en marcha.



Halon segua en el mismo estado y no pareca reaccionar.



‹‹
 Espero que no le hayan matado
 —
 pens Maorn, preocupado
 —
 . No vi lo que le hicieron anoche.
 ››



Maorn sigui sobre la mula, pero ahora le permitieron ir sentado en ella, aunque vigilado en todo momento por varios de los nmadas que no le quitaban el ojo de encima. Avanzaron por el desierto durante horas, sin detenerse siquiera para comer ni para hacer sus necesidades.



Aquellos nmadas beban poca agua y, cuando necesitaban orinar, no detenan al grupo, y lo mismo pasaba cuando cualquiera de ellos tena que hacer aguas mayores; se alejaban unos metros y lo hacan tranquilamente, para luego regresar al galope junto a los dems. Maorn se contena para no hacrselo encima, pero llevaba horas aguantndose y no poda ms. Si no lo haca acabara por explotar. Relaj el esfnter y dej que sus fluidos se derramaran sobre la mula. Sinti vergenza al principio, pero nadie prest atencin en l.



A pesar de tener ahora ms libertad de movimientos, estaba incmodo. Quera bajarse cuanto antes y poder moverse por s solo, pero estaba maniatado y los nmadas no le dejaban. El polvo y la arena que los caballos levantaban a su paso le llegaban hasta la cara, irritndole los ojos y hacindole que respirara con dificultad. Estornud varias veces.



Antes del atardecer llegaron a lo que pareca un pequeo poblado formado por un puado de pequeas casas redondas de adobe y algunas edificaciones abiertas de mayor tamao con verjas de madera donde guardaban el ganado; haba tambin varios pozos subterrneos repartidos por la aldea y los restos de una gran hoguera en su centro.



‹‹
 Para ser nmadas parecen muy amoldados a esta tierra. No parece que tengan excesivos problemas de subsistencia.
 ››



Decenas de personas salieron de las casas y se congregaron en torno a ellos. La mayor parte eran mujeres, nios, ancianos y algunos hombres que se haban quedado para proteger el poblado. Ninguno de ellos haba visto de cerca a un extranjero y les diverta ver la palidez de los rostros de Maorn y Halon, y la extraeza de sus ropas. Los nios se acercaban a curiosear, intentando tocarlos, pero al hacerlo corran asustados, otros rean; todos les miraban interesados y decan cosas que Maorn no entenda. Las mujeres observaban con curiosidad y los hombres les miraban precavidos.



El nmada de la mano quemada entr en una de las casas acompaado por varias mujeres que no paraban de mirarle preocupadas.



‹‹
 Sern su familia. No creo que puedan hacer mucho l. Quizs Halon pudiera hacer algo.
 ››



Cuando se detuvieron uno de los nmadas le dio una bofetada a Halon, que se despert desconcertado y asustado. Los nmadas se rieron y se burlaron de l. Al igual que cuando Maorn se despert, el aprendiz de mago no entenda qu haca a lomos de una mula, maniatado y rodeado de gente desconocida. Mir a Maorn con cara de incredulidad, pero no le dijo nada. Estaba demasiado confuso. Una vez les bajaron, Maorn le explic brevemente lo que haba ocurrido para aclararle un poco las cosas.



—
 Y la espada?
 —
 le pregunt preocupado
 —
 . Dnde est?



—
 Ellos la tienen
 —
 le contest Maorn
 —
 . A uno de ellos se le ha quemado la mano al tocarla, pero est vivo. Tienen la espada en esa mula. No se atrevern a tocarla otra vez.



Al poco rato les llevaron a la casa ms grande del poblado. sta era espaciosa por dentro, pero haba pocas cosas: un puado de catres, un poste central, un crculo con cenizas que pareca ser los restos de una fogata, algunas cazuelas y un buen nmero de nforas, jarras y cuencos junto a la pared. Haba un agujero en el techo que haca las veces de chimenea; el color del adobe haba adquirido tonos negruzcos, fruto del humo. Al fondo de la estancia haba dos hombres discutiendo: uno era el hombre que haba interrogado a Maorn y el otro era un anciano que vesta tan pobremente como el resto de aquellas gentes, pero su semblante confera respeto. Ni Halon ni Maorn comprendieron palabra alguna de lo que decan. Despus de varios minutos de discusin, el anciano se dirigi a ellos.



—
 Soy Sironio, jefe de la tribu de los hemedas; ste hombre que os ha trado ante m es mi primognito, Miternes. l ser el jefe de la tribu cuando yo muera. Mi hijo dice que queris entrar en las ruinas malditas. Es cierto?



—
 Queremos encontrar un objeto que sabemos que hay all
 —
 le contest Maorn.



Halon se qued sorprendido por la seguridad que su compaero transmiti al contestar, pero no dijo nada.



—
 Un objeto! Qu clase de objeto?
 —
 pregunt Sironio, con curiosidad.



—
 Una espada. Solo queremos llevrnosla. Despus nos iremos.



—
 Y habis hecho un viaje tan largo solo para encontrar una espada?



—
 No es una espada corriente. Se trata...



—
 Quieren conseguir otra espada maldita como la que quem la mano de Tairas!
 —
 dijo Miternes con desprecio, a la vez que interrumpa a Maorn
 —
 . No les vale con la que ya tienen.



—
 Es una espada mgica. Hay otras cinco como la que tengo. Las necesitamos para...



—
 Maorn!
 —
 le interrumpi Halon
 —
 . No sigas, no deben saber...



—
 Cuntos ms sois?
 —
 pregunt Miternes sin dejarle acabar.



—
 Viajamos solos
 —
 dijo Maorn.



—
 Deja de mentir! Sabemos que no estis solos! Ayer vimos a vuestro grupo al noreste, no muy lejos de aqu! Qu pretendas...? Sorprendernos?



—
 Qu grupo? De qu nos ests hablando?
 —
 le respondi Halon
 —
 . Nosotros venimos del sur.



—
 Entonces sois sus exploradores. Habis venido a espiarnos.



—
 No somos exploradores de nadie, hemos venido aqu solos.



—
 Mientes!
 —
 insisti Miternes.



—
 Miternes! No veo mentira en los ojos de estos extranjeros
 —
 dijo Sironio
 —.
 Creo que dicen la verdad. Ni siquiera se parecen a ellos.



—
 Pero y el otro grupo?
 —
 le pregunt Miternes a su padre.



—
 Creo que los hascatos se dirigen tambin a las ruinas malditas
 —
 dijo Sironio
 —
 . Deben de estar interesados en esa espada que buscan ellos.



—
 Decidme
 —
 dijo Halon, interrumpiendo a padre e hijo
 —
 . Sabis quines son esos hombres a los que os refers?



—
 Son hombres del norte
 —
 le dijo Sironio
 —
 . Los llamamos hascatos. Visten de negro y rojo y estn cubiertos de hierro. Los primeros hascatos llegaron hace muchos aos y nos expulsaron del norte. Ahora nuestro pueblo vive disperso en el gran arenal, vagando siempre por l en busca de agua.



—
 Son sharpatianos
 —
 le dijo Maorn a Halon
 —
 . Qu harn aqu?



Halon no supo o no quiso responder.



—
 Cuntos son?
 —
 le volvi a preguntar Halon a Sironio.



No fue el anciano quien le contest, sino Miternes.



—
 Veinticinco hombres a caballo. Pocas veces se atreven a dejar las tierras de los ros, pero si quieren expulsarnos otra vez les estaremos esperando.



—
 No han venido a echaros de estas tierras
 —
 les dijo Halon a Sironio y Miternes
 —
 . Quieren encontrar la espada que buscamos.



‹‹
 Eso no es posible
 —
 pens Maorn
 —
 . No saben dnde est.
 ››



—
 Cmo pueden saber que hay una espada en las ruinas?
 —
 le pregunt Maorn al aprendiz de mago.



—
 No lo s
 —
 le contest
 —
 , pero si realmente van a buscar las espadas tenemos que darnos prisa o la encontrarn antes que nosotros.



—
 Vosotros no vais a ninguna parte
 —
 les dijo Miternes amenazadoramente
 —
 . No permitir que nos delatis.



—
 Nosotros somos tambin enemigos de sos a los que llamis...
 —
 dijo Halon
 —. 
 cmo era...? Has... hasca...



—
 Hascatos
 —
 le corrigi Miternes.



—
 Djalos marchar
 —
 le dijo Sironio a Miternes
 —
 . Estos jvenes son de corazn puro. No nos desean ningn mal. Deja que se vayan.



—
 Pero saben dnde est nuestro campamento
 —
 insisti Miternes
 —
 . Podran dar nuestra ubicacin a los hascatos.



—
 Ya te he dicho que stos no tienen nada que ver con los hascatos
 —
 dijo el anciano
 —
 . Djalos libres. Puede que uno de ellos sea el que esperbamos.



Miternes asinti poco convencido ante la orden de su padre.



Maorn no comprendi qu era lo ltimo que haba dicho el anciano, pero tampoco tuvo tiempo de pensar en ello. A una seal de Miternes, los hombres que los vigilaban les cortaron sus ataduras y los dejaron libres.



—
 No habis venido aqu con mala intencin
 —
 les dijo Sironio
 —
 , por lo que os liberamos y os permitimos entrar en las ruinas malditas, pero no esperis salir de all. Vuestros restos descansarn en las ruinas durante toda la eternidad. Los muertos las protegen, por eso nosotros no entramos nunca. Marchaos ya.



Maorn y Halon abandonaron la casa escoltados por varios nmadas. Miternes no les acompa, sino que se qued dentro con su padre.



—
 Qu habr querido decir con que los muertos protegen las ruinas?
 —
 le pregunt Maorn a Halon.



—
 Solo quera meternos miedo, eso es todo.







Miternes escuch las palabras de su padre disgustado. No solo dejaba que los dos extranjeros se marcharan, sino que adems le peda ms cosas, pero cumplira todo a rajatabla. Era un hijo obediente y amaba a su padre.



—
 Quiero que acompaes a los extranjeros hasta las ruinas. No los pierdas de vista, por lo menos mientras estn fuera. Una vez entren espera a que salgan, si es que lo consiguen; luego asegrate de que se van y no vuelven. Llevan consigo un objeto maligno. Y que varios de los nuestros vigilen a los hascatos que rondan nuestro territorio. Tenemos que saber en todo momento lo que hacen. No debemos confiarnos. Llvate a todos los hombres que creas conveniente.



—
 S, padre.



—
 Ofrceles un poco de agua y comida a los extranjeros. Parecen famlicos.







Cuando salieron de la casa Maorn le propuso a Halon que viera al hombre de la mano quemada.



—
 Tal vez puedas hacer algo por l.



Halon asinti. Miternes no tard en salir, les ofreci agua de una jarra de arcilla y un poco de carne seca. Los dos bebieron con ansia hasta la ltima gota. El agua estaba caliente y saba rara, pero los dos la disfrutaron como si fuera agua fresca de un manantial y se comieron la carne en apenas unos bocados. Cuando terminaron le dijeron a Miternes que Halon poda ayudar al hombre de la mano quemada. Al nmada le extra que quisieran ayudarlos, pero accedi y entraron en la casa. En el interior haba varias mujeres llorando alrededor del herido, que estaba tumbado en un catre. Miternes se acerc a l y le dijo en su idioma que iban a curarle la mano; ste, desesperado ante el dolor, asinti y dej que el mago se le acercara para ayudarlo. Halon, que haba conseguido algunas plantas medicinales, pcimas y ungentos antes de salir de Rwadon, tena ahora material suficiente para tratar aquella quemadura. Observ detenidamente la palma quemada, sin tocarla, y luego empez a sacar frascos de su bolsa. Ech un poco de licor de tebano en un pequeo vaso y se lo ofreci. El hombre mir el lquido confuso.



—
 Dile que esto le calmar el dolor
 —
 le dijo Halon a Miternes.



Miternes le dijo algo en su lengua y el hombre accedi a beber el contenido del vaso. Trag hasta la ltima gota, pero a punto estuvo de vomitarlo. El licor de tebano era una bebida muy fuerte y an ms para alguien que no haba bebido nunca nada parecido al alcohol. El efecto del licor actu con rapidez. El hombre dej de emitir muecas de dolor y comenz a rer.



—
 Por qu sonre?
 —
 le pregunt Miternes, sin comprender.



—
 El licor de tebano tiene un efecto doble: hace que una persona deje de sentir nada en su cuerpo, ni dolor ni placer, nada, pero al mismo tiempo lo emborracha. Normalmente con un solo trago no tiene ese efecto, pero este hombre no ha debido de beber ni una gota de alcohol en su vida.



—
 Qu es el... al... alcohol?
 —
 le pregunt Miternes.



—
 El alcohol! Mejor que no lo sepas. Podra arruinarte la vida.



Halon lav la herida con un poco de agua, llen la mano de ungento y despus la envolvi con una venda.



—
 Ha sufrido de lleno una maldicin en su mano
 —
 dijo Halon
 —
 . La herida curar, pero le quedar la marca para toda la vida. Debern lavarle la mano, ponerle el ungento y cambiarle las vendas con regularidad durante varias semanas, y cada vez que le duela que le den un trago del licor
 —
 Halon les mostr las vendas, el ungento y la cantimplora con el licor de tebano a las mujeres de la casa
 —
 . Diles lo que tienen que hacer.



Miternes repiti palabra por palabra lo que Halon haba dicho, y stas, agradecidas, se lanzaron sobre sus pies y se los besaron, ruborizndose. Despus salieron de la casa para marcharse del poblado. En las afueras esperaban una docena de hombres a caballo.



—
 Os acompaaremos y guiaremos por el desierto
 —
 dijo Miternes
 —
 , pero no entraremos en las ruinas.



Maorn y Halon asintieron. Aquello pareca ms una exigencia que un ofrecimiento, pero no tenan ms remedio que aceptar.



—
 Llevaos la espada maldita
 —
 sigui Miternes
 —
 . No queremos un objeto maligno en nuestras tierras.



Maorn se dirigi a por la espada, que segua en una de las mulas custodiada por dos nmadas que impedan que nadie la tocara accidentalmente. Cuando Maorn se acerc, los nmadas se alejaron temerosos. La sac del envoltorio y se la colg a la espalda. Los hemedas les devolvieron sus pertenencias y se dispusieron a salir.



—
 Os dejaremos estos caballos hasta llegar a las ruinas
 —
 les dijo Miternes, mostrando dos pequeos rocines de color pardo
 —
 , despus nos los llevaremos. Ahora marchmonos, cada segundo que pasis aqu enfurecis ms a los dioses.



Maorn y Halon subieron a los caballos y se pusieron en marcha siguiendo a los nmadas.



‹‹
 Zangorohid no debe de estar muy lejos
 —pens Maorn
 .
 ››
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KRIESGOR












Al norte, en medio del Imperio de Sharpast, un grupo de jinetes avanzaba presto por verdes campias y firmes calzadas, buscando un objeto que el Emperador haba solicitado. Glarend, de tanto cabalgar, llevaba das con un dolor muy molesto en la espalda. Aunque ya estaba acostumbrado a realizar largos viajes y siempre haba tenido molestias al montar, ahora la espalda le dola de verdad y no tena nada con lo que calmarlo. El licor de tebano le quitaba el dolor, pero tambin le volva medio idiota, y necesitaba mantener la cabeza en su sitio. Mulkrod quera que encontraran la espada con rapidez, por lo que apenas haban tenido tiempo para detenerse a descansar en lugares decentes. La mayor parte del tiempo dorman al raso y las noches empezaban a ser fras. El otoo estaba cada vez ms cercano, aunque los das seguan siendo tan calurosos como de costumbre. Solo dorman en cama cuando llegaban a algn pueblo o ciudad, en donde exigan, en nombre del Emperador, que se les diera cobijo y alimento, pero muchos de los das no encontraban casi ningn signo de civilizacin y se paraban a pasar la noche al raso. El Imperio era enorme y haba muchas reas deshabitadas.



Glarend haba recorrido grandes distancias acompaado por Marmond, Menkrod, Solrac y una escolta de cincuenta jinetes con un objetivo comn: conseguir tres de las
 Espadas
 ; un plan ambicioso que l mismo haba promovido. Si todo iba como esperaba, el Emperador tendra pronto en su poder cuatro de las
 Cinco Espadas
 , y entonces ya solo quedara una de ellas por hallarse.



El hermano pequeo del Emperador, Menkrod, cuando les ofrecan cobijo en un castillo o en una villa, pueblo o posada, se las arreglaba para atraerse a su lecho a la hija del Seor de turno, la mujer de un alcalde, la hija de un posadero o una prostituta si no tena otra cosa. Menkrod necesitaba desahogarse despus de una larga jornada a caballo, por lo que muchas noches las pasaba acompaado con alguna mujer. Glarend oa a veces los placenteros gemidos de la invitada de Menkrod, bien en la habitacin contigua de una posada, en las letrinas de un castillo o en las inmediaciones del campamento. Nada poda hacer para evitar or el sonido, salvo marcharse a dar un paseo y rezar para que cuando regresara hubieran acabado.



‹‹
 Si este idiota no fuera hermano de quien es ahora estara muerto
 —
 pens Glarend
 —
 . No piensa con la cabeza.
 ››



Marmond, en cambio, era ms sensato que su gemelo y no tan mujeriego.



‹‹
 Al menos no llama tanto la atencin cuando quiere acostarse con alguna joven.
 ››



Marmond prefera relajarse bebiendo unos vasos de vino junto al fuego; lo haca con sus hombres, quienes le admiraban y respetaban.



‹‹
 Es uno de ellos, un soldado ms. Marcha a la batalla en primera lnea, padece las penurias de los soldados y es ms inteligente que su hermano. Aunque, al igual que Menkrod, no desaprovecha una oportunidad de atraerse a alguna bella mujer a su lecho. Aunque con el parche en el ojo y sus cicatrices en la cara ya no parece tan atractivo como su gemelo. Muchas veces invita a sus hombres a burdeles, algo poco comn en alguien de su categora.
 ››



En las pocas semanas en compaa de los dos hermanos les haba conocido mejor que en los aos que haba pasado en la corte imperial. De momento estaba siendo un viaje largo e incmodo, y todava le quedaba un largo recorrido.



Al llegar al Llano de Goldur la columna se separ en dos grupos: uno liderado por Marmond y Solrac, junto con veinticinco jinetes, que se dirigieron al sur, y otro con Menkrod y Glarend encabezando al resto de jinetes en su camino hacia el norte. Cada grupo tena una misin diferente, pero a la vez muy similar: encontrar las
 Espadas
 .



Glarend y Menkrod pasaron cerca del bosque Maldito para llegar a Farlindor, pero en ningn momento se les ocurri cruzarlo; todos haban escuchado historias terribles sobre el bosque. En una ocasin durante la Gran Rebelin un ejrcito imperial se adentr en l y jams regres, siendo aniquilado en su interior, pero lo peor para la moral de la tropa fue que en los meses siguientes fueron apareciendo sus cadveres mutilados expuestos por el lindero del bosque. La resistencia utilizaba el miedo como arma, y les haba funcionado bien. Eran una lacra que el Imperio no poda erradicar, una lacra que los emperadores haban tratado de combatir intilmente.



‹‹
 Hubo un emperador que quiso incendiar el bosque cien aos atrs
 —
 record Glarend
 —
 , pero le tacharon de loco y sus hijos le asesinaron. Por entonces Tancor era un reino libre y el bosque era ms extenso todava.
 ››



Subieron por el lindero oriental del bosque hacia la fortaleza de Kriesgor, el lugar donde descansaban los restos de Sharpast I; all esperaban encontrar una de las
 Cinco Espadas
 , la que empu el mismsimo Sharpast en los inicios de la Conquista. Pero no podran verificarlo hasta que lo vieran con sus propios ojos. La historia de las
 Espadas
 , desde su forja hasta su desaparicin, era oscura y desconocida. Los historiadores de esa poca apenas dejaron constancia del periodo de tiempo que transcurri desde la victoria de Sharpast contra los grandes magos del momento, en la Guerra de los Dragones, y la posterior conquista de los reinos de Veranion. Fue un periodo oscuro de los anales de Sharpast con historias terrorficas que solo podan ser fruto de la imaginacin humana, pero que helaban la sangre.



El territorio por el que pasaban era rico y frtil, fruto de meses de abundantes lluvias en toda la regin. Los bosques eran grandes y densos, las praderas verdes y los ros caudalosos. De todo el Imperio aquella era la tierra ms amplia y rica, sus gentes las ms prsperas y sus paisajes los ms bellos; un regalo para la vista de todo viajero. Los lugares por donde pasaban eran un poco abruptos, con infinidad de colinas y cerros, pero en general el terreno era fcil de atravesar. Las nicas montaas que haba en Farlindor eran las que rodeaban al bosque Maldito por el norte y por el este, unas montaas que eran conocidas con el mismo nombre que el bosque: montaas Malditas, una infranqueable muralla natural que protega a los miembros de la resistencia y en la que pocos se aventuraban.



Unas semanas despus dejaron atrs el lindero oriental del bosque y cambiaron el rumbo hacia el noreste, acortando el camino por la calzada de los Primeros Reinos, una antigua va muy anterior a la llegada de Sharpast al continente, y que el Imperio haba seguido usando tras la cada del Reino de Farlindor. La calzada recorra toda la mitad occidental del antiguo reino, pasando por muchas de sus principales ciudades, incluyendo Kriesgor. Por todo el trayecto haba otras calzadas y caminos menores que llevaban a otros lugares de Farlindor y que conectaban con las dems vas del Imperio, facilitando la fluidez del comercio terrestre y el trnsito de viajeros. No tardaron en llegar al ro Gstalos, que desembocaba en el mar de Shirems, en medio de Farlindor.



Emplearon otra agotadora semana, pero por fin vislumbraron la fortaleza a lo lejos. Glarend nunca haba estado antes all, pero cuando la vio en la lejana supo que haban llegado. Kriesgor haba sido una de las dos capitales del antiguo Reino de Farlindor, tomada por los ejrcitos del rey Sharpast poco despus de forjar las
 Cinco Espadas
 ; una hazaa que no haba quedado escrita en los libros de historia, pero de la que los sharpatianos se enorgullecan. Sharpast I transform la capital en una gigantesca fortaleza, la mayor de todo el norte, casi tan grande como los muros de la capital de su Imperio, Sharta, su orgullo y su hogar.



Farlindor haba sido el primero de los reinos de Veranion en caer bajo el poder de Sharpast, aunque no todo acab cuando Kriesgor cay, ya que la segunda capital de Farlindor, Akrisgriel, sigui resistiendo durante aos gracias al periodo de inestabilidad y crisis que padeci el Imperio tras la muerte de su fundador, Sharpast I, asesinado por sus propios hijos, que iniciaron una terrible guerra civil entre los cuatro hermanos, todos aspirantes a sentarse en el trono de su padre. Sharpast fue enterrado en Kriesgor antes de que las obras de su reconstruccin finalizaran.



‹‹
 Es all donde descansan sus huesos y donde se mantiene oculta su espada. Todos estos aos ha permanecido en su tumba y nadie ha intentado recuperarla. Hasta ahora. No s cmo se las ingeni mi hermano para averiguar su paradero, pero gracias a l la conseguiremos.
 ››



En la guerra civil los hijos de Sharpast se enfrentaron en una lucha fratricida, no solo por el trono imperial, sino tambin por las
 Espadas
 . Dos murieron en combate y un tercero fue asesinado; solo uno de los cuatro hermanos sali triunfante, quedndose para s la nica espada que no se perdi.



‹‹
 Las
 Espadas
 fueron su perdicin. Lo ser igual para Mulkrod? Cuatro hermanos se mataron entonces y cuatro hermanos pretenden recuperar las
 Espadas
 ahora. Todos son ambiciosos a su manera, pero no creo que lleguen a esos extremos. Methren hizo un buen trabajo con sus hijos, logr transmitir con xito lo que era ms importante para l: la familia. Mulkrod ama a sus hermanos tanto como a s mismo, y ellos sienten lo mismo por l. Jams se mataran por las
 Espadas
 .
 ››



El nico hijo superviviente de Sharpast, Wurkham, fue coronado emperador y retom las conquistas de su padre atacando de nuevo a los restos del otrora poderoso Reino de Farlindor. La capital, Akrisgriel, resisti casi un ao el asedio de las tropas imperiales, pero Wurkham se vali del soborno para que le abrieran las puertas de la ciudad. Lo que sigui a continuacin lo malogr hasta el punto de ser el nico de los emperadores al que se le haba condenado su memoria por su crueldad. Cuando finaliz la masacre, la ciudad qued convertida en un montn de ruinas. Poco despus, Wurkham sera asesinado por uno de sus esclavos, que era uno de los hombres que sobrevivieron a la masacre de Akrisgriel. Su primognito, Sharpast II, decidi no reconstruir la ciudad y dejarla para que todos supieran lo que les ocurrira a aquellos que osaran desafiar al Imperio.



Kriesgor, a diferencia de Akrisgriel, no haba sido destruida tras su conquista, pero haba perdido importancia, manteniendo nicamente la funcin de vigilante del norte. La gran fortaleza, con sus altos y gruesos muros construidos con roca blanca trada de las minas de Eraction, en la costa este, y con sus cuatro altas y gruesas torres que permitan vigilar en las cuatro direcciones, se eriga inexpugnable en medio de la campia de Farlindor, sobre una colina, permitiendo un mayor control del territorio. Rodeando la fortaleza haba un gran foso que impeda entrar a la ciudad; el nico acceso era un puente de piedra que llevaba a la entrada de Kriesgor.



Los vigas de la primera torre vislumbraron desde lejos el estandarte del Emperador, acudiendo prestos a avisar de su llegada. La puerta fue abierta mientras cruzaban el puente que atravesaba el gran foso. Dentro les recibi el castellano de la fortaleza, con la guarnicin formando con sus lanzas junto a la puerta. Todos eran siervos de Mencror, pero, en su ausencia, motivada por su encarcelamiento en Blangord, Kriesgor y todas sus tierras eran gobernadas por su castellano, un hombre de su confianza. Despus de los saludos y las alabanzas pertinentes, les invitaron a descansar y comer algo, pero Menkrod decidi dejar eso para ms tarde y orden que los llevaran a la tumba de Sharpast I inmediatamente. La necrpolis se hallaba en una de las cmaras subterrneas de debajo de la fortaleza.



El anciano encargado de la vigilancia y el mantenimiento de los subterrneos les gui a travs de las catacumbas. Al principio se neg a hacerlo, pero, a pesar de sus reproches, al final no tuvo ms remedio que obedecer. Las catacumbas eran muy oscuras, por lo que tuvieron que encender varias antorchas. El anciano, en cambio, no llevaba ninguna consigo pues se manejaba perfectamente por los pasillos de aquel lgubre lugar, movindose entre las tumbas con suma facilidad. Los dems le seguan con apuros, teniendo que esquivar las muchas piedras sueltas y aberturas que haba por todas partes.



El aire estaba viciado all abajo, haca mucho fro y haba mucha humedad. Todos los que seguan al anciano queran salir cuanto antes, todos salvo Glarend, que observaba muy interesado las inscripciones de las paredes y los relieves junto a las tumbas, detenindose constantemente a leer los nombres de los difuntos. En algunos tramos el suelo estaba encharcado y el agua les llegaba a los talones, aun as siguieron avanzando por los pasillos y cmaras.



—
 Cunto falta, anciano?
 —
 le pregunt Menkrod, ansioso.



—
 Ya estamos cerca
 —
 le contest.



Finalmente llegaron a una pared sin salida.



—
 Dnde est la tumba?
 —
 le pregunt Menkrod, sin comprender.



—
 La tienes justo delante
 —
 dijo el anciano.



—
 Detrs de la pared?



El anciano asinti. A una seal de Menkrod, varios de sus hombres sacaron unos mazos y empezaron a golpear la pared. Las piedras se resquebrajaron sin dificultad y la pared se derrumb, mostrando una cmara enorme. En el centro haba una tumba de gran tamao con grabados e inscripciones en sus laterales. Los hombres de Menkrod subieron por unas escaleras que ascendan hasta lo alto de la tumba, listos para abrir la gran losa que la cubra. El anciano intent evitarlo, pero uno de los soldados le empuj, hacindole caer al suelo. Ya no volvi a molestarlos; una vez se levant, abandon la sala y nadie le volvi a ver.



Mientras los soldados intentaban abrir la lpida, Glarend observaba los grabados de la base de la tumba. En ellos poda ver el emblema de la familia imperial, pero tambin otros que desconoca, adems de muchos grabados que no llegaba a comprender. Uno narraba las conquistas de Sharpast, otro una coronacin y la fundacin de una ciudad, pero el que ms le llam la atencin era uno en el que Sharpast apareca sobre un dragn y luchaba contra varios magos.



‹‹
 Debe de ser su victoria contra los Grandes Magos. Eran los tiempos en los que ramos libres y no pertenecamos a ninguna orden.
 ››



En otro relieve unas personas eran ejecutadas y su sangre era derramada sobre cuencos. La escena segua con otro grabado; en l, Sharpast entregaba cuatro espadas a otros hombres menores.



‹‹
 Sus hijos, antes de que se mataran entre ellos.
 ››



La historia continuaba en muchos ms grabados. Vio en otro a Sharpast alzndose con una espada sobre sus enemigos y, en la siguiente inscripcin, vio cmo unas criaturas siniestras se lanzaban sobre los hombres a los que masacraban. Tenan cuerpo de humanos, pero estaban representados en el grabado como si fueran ms altos y fuertes que el resto de los hombres, y sus dientes sobresalan en su rostro.



‹‹
 Criaturas del averno, ms demonios que hombres.
 ››



Las casas aparecan en llamas en el grabado, los hombres parecan horrorizados y todo estaba desolado. En la ltima escena pudo ver cmo las espadas formaban un pentgono. Sharpast se hallaba en el vrtice superior derecho con una de las
 Espadas
 . Las dems estaban sin dueo.



Antes de comprender qu era lo que haba visto, oy un fuerte ruido que le asust. Instintivamente se gir alertado, pero enseguida se tranquiliz al ver lo que haba sucedido. Los soldados haban logrado abrir la losa, pero sta se les haba cado al suelo, partindose en mil pedazos en el empedrado. Menkrod subi las escaleras corriendo y Glarend fue tras l. La emocin les embargaba. La espada tena que estar junto al cadver. Una vez arriba contemplaron el cuerpo de Sharpast I, que se conservaba bastante bien para llevar muerto casi quinientos aos. Su armadura estaba en perfecto estado, salvo por el polvo que la cubra, y gran parte de la piel y el pelo grisceo se haban conservado. El cuerpo, colocado en posicin decbito supino, haba quedado momificado y estaba casi intacto. Sus manos sujetaban una espada larga. Al verla, Menkrod no lo dud un instante; de un salto, se meti dentro de la tumba y, sin perder tiempo, agarr el arma con sus manos y se la quit al cadver. Una vez en su poder, la mir detenidamente eclipsado por su podero y belleza. Era autntica; de eso estaba seguro.



Menkrod sala de la tumba cuando, de pronto, algo fro y duro le asi del tobillo. Sin comprender qu era lo que suceda, se dio la vuelta y mir a su espalda. Lo que vio le dio tal sobresalto que la espada se le solt de sus manos, cayendo a sus pies. La mano del cadver de Sharpast le estaba agarrando del pie y no le soltaba. Menkrod recogi con rapidez la espada e intent librarse de la mano, pero Sharpast se puso completamente erguido y le agarr del cuello con fuerza. Menkrod, que no caba de su asombro, comprob que lo que le estaba mirando era un rostro sin ojos, sin nariz y sin boca; era como una calavera con piel seca. Entonces la criatura lo lanz por encima de la tumba. Menkrod vol por los aires hasta caer sobre el fro empedrado lleno de trozos de la gran losa que cubra la tumba. El golpe fue doloroso, pero tuvo que levantarse casi de inmediato ya que la momia de Sharpast haba saltado detrs de l y se hallaba otra vez en frente.



Antes de que pudiera siquiera tocar a Menkrod, la momia sali volando hasta chocar con su propia tumba. Glarend, usando su magia, haba evitado que la momia atacara a Menkrod, pero sta se levant rpidamente con un trozo de losa que haba en el suelo y, sin previo aviso, se lo lanz al mago, que intent esquivarlo moviendo la cabeza y protegindose con las manos, pero el movimiento no fue lo suficiente rpido y el pedrusco le golpe. Con Glarend en el suelo, la momia se dirigi corriendo a por Menkrod, que intent defenderse con la espada, pero la momia detuvo el golpe agarrando a Menkrod del brazo con el que sujetaba el arma, para despus volver a lanzarle por los aires hasta chocar violentamente con el muro, magullndose la cara.



—
 Salvad al hermano del Emperador!
 —
 grit un oficial
 .



Los soldados se lanzaron sobre la momia, pero sta se mova con rapidez esquivando todos los golpes y derribando a todos sus oponentes con una fuerza inusitada. Entonces dirigi su atencin de nuevo sobre el semiinconsciente Menkrod que, con la nariz rota, un diente partido y un pie dolorido, se mova mareado y magullado para alejarse de all. La momia le agarr de nuevo del cuello y le levant con facilidad con la intencin de eliminarlo definitivamente y recuperar su espada; pero entonces la criatura se hall cubierta en llamas y, en pocos segundos, se convirti en cenizas y polvo. Menkrod se haba soltado a tiempo para no quemarse l tambin. Justo antes de que Sharpast diera su golpe definitivo, Glarend, que se acababa de recuperar del golpe, haba lanzando un efectivo hechizo que volatiliz a la momia y salv al hermano menor del Emperador.



Menkrod se puso de pie con la espada en la mano mientras miraba agradecido a Glarend, que tena una brecha sangrante en la cabeza y suspiraba.



—
 Tenemos la espada
 —
 dijo Menkrod, satisfecho y aliviado
 —
 . La tenemos.
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LA SOMBRA SE EXPANDE










Rwadon. Principios de septiembre







Las noticias haban llegado con retraso. Nairmar mantuvo la calma. La flota de Sharpast estaba en camino, muy cerca ya de Rwadon, a pocos das de distancia. Lo haban preparado todo con antelacin para la retirada, pues no queran verse sorprendidos. La mayor parte de los pertrechos estaban ya embarcados en los pocos barcos que quedaban en el puerto y se haba organizado un repliegue ordenado para cuando llegara el momento. Ahora que la flota imperial se diriga hacia su retaguardia para cortar su nica va de escape, solo les quedaban dos posibles salidas: quedarse en la ciudad, lo que sera un suicidio ya que estaran sitiados por tierra y bloqueados por mar, con las opciones de morir de hambre o rendirse; y la otra posibilidad era retirarse y rezar para que Mulkrod no cruzara el mar Oriental e invadiera su tierra, algo que Nairmar no crea posible.



Aunque retirarse era lo ms sensato, tampoco era una decisin fcil, ello implicara aceptar que la campaa en el este haba sido un rotundo fracaso; eso, en cierto modo, era fcil de asumir. Lo que ms quebraderos de cabeza le produca era el hecho de que estaba condenando a su pueblo a que sufriera directamente las penurias de la guerra. Poda seguir resistiendo en Rwadon unos meses ms, ganando ms tiempo; con un poco de suerte el invierno se les echara encima y Mulkrod tendra que posponer la posible invasin. Pens seriamente sus opciones y consult a sus oficiales para saber su opinin. Incluso ellos estaban divididos. Al final tuvo que tomar la decisin solo. Lo hizo unas horas ms tarde de recibir la noticia, prevaleciendo lo ms sensato. Orden que las tropas empezaran a embarcar. Volveran a casa.



Nairmar record todo lo que haba sucedido en las semanas anteriores. Se haban tomado decisiones difciles de las que l no haba sido partcipe. Contra todo pronstico, el general Malliourn haba abandonado Lwigthug semanas atrs, partiendo con la flota para poner a salvo a sus fuerzas antes de sufrir un asedio, mientras que Nairmar y sus hombres permanecan sitiados en Rwadon sin ninguna ayuda en el continente. Aquel movimiento le sorprendi, pues el general, al igual que l, era un acrrimo defensor de mantener la guerra en tierras imperiales para retrasar la posible invasin y, adems, se haba preparado a conciencia para defender Lwigthug. No obstante, se haba marchado de Tancor dejndole solo.



Nairmar se sinti ofuscado cuando se enter; sinti unas ganas enormes de marcharse tambin o de haberlo hecho cuando lo hicieron Nulmod y Valghard. Sin embargo, en ese momento no hubiera sido posible, pues cuando Nairmar recibi la carta no contaba con suficientes barcos para trasladar a todos sus hombres al mismo tiempo. Las flotas de Hanrod y Landor eran ms numerosas que la de Vanion, que no llegaba al centenar de barcos de transporte y mucho menor era el nmero de embarcaciones de guerra. Las pocas naves con las que contaban las haba usado Gwizor haca ms de un mes para retirar a la mitad del ejrcito de Vanion, y el resto los haba usado Malliourn para sacar a sus hombres de Lwigthug.



En la carta que le escribi le animaba a que se retirara pues era ya intil defender Rwadon, y le peda disculpas por haberle dejado solo, y que haba tomado la decisin de marcharse al darse cuenta de que con los barcos que disponan no podran embarcar a la vez a todas las tropas de Vanion que quedaban en el continente. Nairmar se sinti engaado. Malliourn era para l uno de los hombres ms capacitados del ejrcito y una persona a la que estimaba; poda considerarle incluso un amigo, pero les haba dejado solos. A pesar de ello, Nairmar entenda que no haba tenido ms alternativa que la de retirarse o quedar atrapados. Haba sido una accin acertada.



—
 Nuestra presencia aqu es ya meramente testimonial
 —
 les dijo Nairmar a sus subordinados
 —
 . Es solo cuestin de das que abandonemos la ciudad, si es que no nos echan antes.



—
 Por tierra no podrn hacerlo
 —
 dijo Hernim
 —
 . Nuestros hombres detendrn cualquier intentona enemiga.



—
 La tierra no es lo que me preocupa, sino el mar. La armada imperial llegar pronto. Entonces estaremos perdidos. Cuando regresen nuestros barcos procederemos a la retirada, antes de que sea demasiado tarde.



Los barcos de la flota que traslad a Gwizor hasta Vanion regresaron poco despus. Haban pasado das angustiosos temiendo que el enemigo llegara antes, bloqueando su salida por mar. Aun as Nairmar no quiso abandonar Rwadon hasta que la flota enemiga estuviera cerca, ganando el mayor tiempo posible para que Rwadon siguiera sin estar en manos imperiales.



Das despus uno de los veleros ms rpidos haba avistado a la flota cerca de Milthik y regres deprisa para informar. Tenan un margen de dos o tres das para abandonar la ciudad. La descripcin que dieron del tamao de la flota era terrorfica: hablaban de miles de barcos, una cantidad exagerada segn Nairmar. A pesar de ello, al escucharlo sinti un escalofro y se le hizo un nudo en la garganta. Todo pas muy rpido por su cabeza, pero nuevamente su mente regres a la realidad. La orden de retirada fue dada y la operacin de retorno comenz. Las tropas empezaron a embarcar, pero en pequeos grupos para no llamar demasiado la atencin de los habitantes de la ciudad, y para no dejar las murallas desprotegidas. Si los sharpatianos se enteraban de que intentaban escapar, se lanzaran sobre la ciudad con todas sus fuerzas. Nairmar tema que, si los ciudadanos descubran que el ejrcito de Vanion estaba huyendo como ratas ante un incendio, podan intentar pactar con el enemigo para evitar las represalias del Imperio por colaborar con ellos. Si eso ocurra se podan complicar las cosas.



Durante el primer da subieron a los barcos los ltimos vveres, pertrechos y a la mitad de la guarnicin; haba que hacerlo poco a poco y sin que pareciera que se estaba produciendo un verdadero xodo. Todo se llev a cabo con la mxima discrecin, pero los ciudadanos de Rwadon no estaban ciegos y comenzaron a mostrarse inquietos. Nairmar, para evitar que nadie intentara escapar y avisaran a los sharpatianos de lo que estaba pasando, orden que duplicaran la guardia en las murallas y en todas las entradas a la ciudad. Durante el da ningn barco parti de puerto ya que, de haberlo hecho con la claridad del da, los sharpatianos habran visto a los barcos zarpando y se daran cuenta de que huan, lo que probablemente conllevara un ataque total de todas las fuerzas enemigas.



Hernim y Dulbog contemplaban el embarque. Queran subir cuanto antes a los barcos pues ya nada les retena en Tancor, pero Nairmar les haba pedido que se quedaran con l para ayudarle a mantener el control en la ciudad. Los dos se quedaran hasta el final. Seran los ltimos en dejar Veranion.



—
 Est oscureciendo
 —
 dijo Dulbog
 —
 . Me temo que hoy no nos marcharemos.



—
 Puede que maana
 —
 dijo Hernim, suspirando.



—
 Maana puede que estemos muertos.



—
 Te preocupas demasiado. Maana a esta hora estaremos ya en uno de esos barcos y olvidaremos todo esto.



—
 Y si atacan antes? Seremos ya muy pocos para defender las murallas.



—
 No nos han atacado en todos estos das, por qu iban a hacerlo maana?



—
 No s, no me fo. Presiento que lo harn. Tarde o temprano se darn cuenta de que escapamos.



—
 Si es as cumpliremos con nuestro deber, pero antes volvamos al castillo. Quiero darme un homenaje. Podra ser el ltimo.



—
 Vamos pues, pero presiento que maana ser un da duro.



Por la noche siguieron embarcando a las tropas ordenadamente, intentando parecer que la situacin estaba controlada. Al amparo de la oscuridad, los barcos empezaron a zarpar en silencio y con las luces apagadas para no ser descubiertos, aprovechando la leve brisa marina que golpeaba dbilmente las velas, haciendo que los barcos se movieran lentamente en las tranquilas aguas. Unas horas antes de la llegada de las primeras luces del alba, los barcos dejaron de zarpar. Tenan que esperar a que volviera a oscurecer para continuar zarpando. El grueso de las tropas estaba ya en mar abierto, de camino a Vanion, pero an quedaban unos pocos cientos en la ciudad. No llegaban a los dos millares. Nairmar saba que los sharpatianos les podan observar desde alguno de los cerros colindantes y ver que haba muchos menos barcos que en el da anterior, por eso transmiti a todos sus hombres la orden de dirigirse al puerto a la menor seal de producirse un ataque. Tendran que hacerlo muy deprisa o les atraparan.







Al principio, Nairmar pudo mantener el orden pblico, pero, segn iban embarcando las tropas, cada vez haba menos soldados en la ciudad, hacindose ms difcil el control de la urbe. Los ciudadanos, viendo la nueva situacin en la que se encontraban, empezaron a mostrarse ms hostiles. Salan en bandadas numerosas gritando que los soldados se fueran de la ciudad y, en muchos casos, llamando a la rebelin armada. Muchos de ellos llevaban porras, hachas, cuchillos y todo tipo de armas arrojadizas; era un armamento pobre para enfrentarse a los soldados de Vanion, pero cada vez eran ms los ciudadanos enfurecidos. Durante el da se produjeron algunos altercados entre grupos de alborotadores mal armados y soldados, con el resultado de tres hombres de Vanion muertos y el doble de heridos, aunque los ciudadanos de Rwadon sufrieron tres veces ese nmero de bajas, adems de numerosos detenidos a los que Nairmar orden que ejecutaran al da siguiente. Los pregoneros fueron transmitiendo las condenas de muerte por la ciudad, para, de este modo, intentar ahuyentar a las masas exaltadas y para no hacer saber sus verdaderas intenciones. No obstante, las ejecuciones no se llevaran a cabo puesto que pensaba haber abandonado la ciudad esa misma noche.



A pesar de las medidas que tom, stas no surtieron el efecto esperado. Cada vez haba ms ciudadanos furiosos gritando y llamando a la rebelin. De momento solo eran grupos minoritarios de alborotadores y an no se poda decir que se hubiera levantado la ciudad en armas contra ellos, pero Nairmar no se fiaba; la mecha poda arder en cualquier momento y estallar el levantamiento, por eso mand a algunos de sus mejores hombres, entre ellos a Hernim y a Dulbog, a que mantuvieran el control de las zonas estratgicas de la ciudad: el barrio sur, que era vital para acceder al puerto, y el camino que llevaba desde la puerta este hasta la fortaleza donde Nairmar tena su cuartel general, una zona vital para que los hombres que defendan esa zona de la muralla pudieran retirarse hasta la fortaleza y luego al puerto sin demasiados contratiempos.



Por la tarde varias patrullas fueron atacadas con piedras y cuatro soldados aparecieron muertos en pequeas callejuelas. Se viva un caos total. No podan seguir all mucho ms. Dulbog regres de su patrulla para informar. No tena buen aspecto; tena el pelo enmaraado y la barba alborotada, sudaba y tena una pequea brecha en la frente.



—
 Debemos irnos ya
 —
 le dijo Dulbog a Nairmar
 —
 . Nos han apedreado en la calle. De no llevar escudos hubiramos tenido bajas. Hernim ha tenido ms problemas en torno a la puerta este: una pequea disputa con los vigas de la puerta casi termina en linchamiento. Si yo no hubiera llegado a tiempo con refuerzos hubiramos perdido ese sector. Tuvimos que emplearnos a fondo para que se fueran. Y como ya sabes ha habido encontronazos con grupos numerosos de alborotadores, y varios de los nuestros han aparecido muertos por toda la ciudad. Debemos irnos ya.



—
 Tendr en cuenta lo que me has contado
 —
 le dijo Nairmar
 —
 . Eso es todo. Vuelve a tu puesto y mantn el orden en el barrio sur.



Dulbog se fue sin rechistar a cumplir la orden.



‹‹
 Puede que tenga razn
 —pens Nairmar—
 , pero prefiero tener a un puado de ciudadanos furiosos armando barullo antes que a miles de soldados atacando los muros. Si nos retiramos ahora que an hay luz el ejrcito imperial nos atacar y comprometern la huida.
 ››



En las ltimas horas de la tarde del segundo da quedaban en Rwadon menos de dos mil soldados, adems de unos pocos cientos de milicianos que les haban ayudado a mantener el control de la ciudad, aunque con cada vez ms reticencias y con una nueva aparente deslealtad. Ya no obedecan sus rdenes y se unan a los violentos.



‹‹
 Hay que marcharse ya
 —
 pens Nairmar, dndose cuenta de la situacin
 —
 . Esto es insostenible.
 ››



Orden que todos sus soldados dejaran discretamente las murallas y se agruparan para abandonar todos juntos la ciudad. La rebelin era ya un hecho incontestable. Los centenares de ciudadanos que se quejaban con palos y horcas, ahora eran varios miles y cada vez eran ms hostiles.



Los enfrentamientos se multiplicaron. Algunos oficiales le pidieron a Nairmar que subiera de inmediato a uno de los barcos, antes de que la situacin empeorara, pero se neg. No abandonara la ciudad hasta que el ltimo de los suyos hubiera embarcado.



‹‹
 Si me ven huir a los barcos se desmoralizarn y se desmoronarn. La retirada sera un caos. Me ir con los ltimos hombres.
 ››



Los ciudadanos haban formado grupos armados ms o menos organizados, aunque seguan siendo bandas de alborotadores con cuchillos y porras, pero los milicianos, estaban mucho mejor armados y organizados y haban comenzado a atacar a los soldados.



Nairmar, alarmado por el nuevo cariz que tomaba la revuelta, se reuni con Hernim y sus hombres en el patio de la fortaleza para iniciar el repliegue.



—
 Nos han atacando por todas partes
 —
 dijo Hernim
 —
 . Eran cientos. Tuve que ordenar la retirada en cuanto vi que podamos quedar aislados. Lo mismo ha ocurrido con las dems unidades que protegan los muros. La milicia nos ha traicionado.



—
 Salgamos de aqu antes de que sea demasiado tarde
 —
 dijo Nairmar.



‹‹
 Deb haber hecho caso a Dulbog hace unas horas. Habramos ganado tiempo. Espero que no sea demasiado tarde.
 ››



—
 Y Dulbog?
 —
 le pregunt Hernim, para saber qu era de su amigo y compaero de armas.



—
 Est defendiendo el barrio sur. Se unir a nosotros por el camino. Venga, nos vamos!



Los quinientos soldados que se haban agrupado en el patio salieron prestos bajo la atenta mirada de muchos ciudadanos, que nada hicieron para evitarlo, aunque hubo algunos insultos y recriminaciones. Se adentraron rpidamente por las calles hasta llegar al barrio sur, donde Dulbog esperaba con otros quinientos hombres. Por el momento mantena a los alborotadores a una distancia prudencial, pues todava no se atrevan a atacar masivamente. All se agruparon todos para dirigirse al puerto, donde aguardaba el resto de la tropa con la misin de proteger los barcos del sabotaje y mantener las principales rutas de acceso abiertas.



—
 Menos mal que llegis
 —
 dijo Dulbog
 —
 . Esto empieza a ponerse feo.



—
 Ms feo se pondr si no nos vamos
 —
 dijo Nairmar
 —
 . Nos abriremos paso por la fuerza si es necesario! Que nadie se quede atrs! Salgamos de aqu!



Las murallas de la ciudad se haban quedado vacas y las calles estaban desbordadas por milicianos y ciudadanos armados; eran millares, pero solo unos pocos se atrevan a atacar a los soldados.



‹‹
 Mientras todo siga as no tendremos demasiados problemas para escapar.
 ››



Sin embargo, mientras avanzaban hacia el puerto, ocurri lo que ms teman: los sharpatianos atacaron las murallas sin encontrar resistencia alguna, trepando con rapidez y comodidad. Entraron tambin en masa por la puerta, que fue abierta por los propios ciudadanos, dando la bienvenida a los soldados del Emperador y unindose a ellos. Oan sus tambores y sus gritos. Pronto podan echrseles encima. Nairmar no saba cmo, pero los rebeldes deban de haber pactado de alguna forma con Mulkrod, avisndole de su inminente huida e iniciando una rebelin que les abrira el camino.



‹‹
 Todo ha sido preparado de antemano. Saban que nos marchbamos. La rebelin, el ataque imperial a las murallas... Todo cobra sentido ahora.
 ››



Las tropas imperiales estaban ya en la ciudad y avanzaban prestos y sin oposicin en busca de los soldados enemigos en retirada.



—
 Corred, hacia el puerto!
 —
 gritaba Nairmar
 —
 . Vamos! Daos prisa o se nos echarn encima!



—
 Rpido, moveos!
 —
 le secundaba Dulbog
 —
 . Es que queris quedaros aqu?



Hasta ese momento Nairmar haba marchado ordenadamente con los casi mil hombres que quedaban por las calles de la ciudad, pero la noticia de que los sharpatianos haban entrado provoc que los ciudadanos se lanzaran sobre ellos. Comenz una desesperada batalla por escapar de aquel caos.



Nairmar, al ver lo que se les vena encima, orden que mataran a todo aquel que les impidiera llegar a los barcos. Algunos milicianos se les haban adelantado y les cerraron el paso para entrar en el puerto.



—
 Cargad!
 —
 grit Hernim con la espada en mano
 —
 . A ellos!



—
 Seguidme!
 —
 grit Dulbog, lanzndose con su amigo contra las lneas enemigas.



Al principio, solo un pequeo puado de sus hombres de confianza los acompaaron en su brutal carga, pero instantes despus el resto de los desesperados soldados, que al ver que su nica escapatoria estaba cerrada y que dos de los oficiales de mayor prestigio lideraban el ataque, se lanzaron sobre los milicianos con toda su furia y desesperacin, y los aplastaron en cuestin de segundos. Nada pudieron hacer frente a los disciplinados y bien armados soldados de Vanion. Muchos huyeron en desbandada.



—
 Vamos! Ya casi lo hemos conseguido!
 —
 deca Nairmar
 —
 . Ya llegamos, solo un esfuerzo ms!



Una vez en el puerto y, tras algunos breves combates en las calles que daban a los muelles, empezaron a subir a los barcos en perfecto orden. Cada soldado saba a dnde tena que ir al tener una embarcacin designada con antelacin, evitando de ese modo una situacin catica. Todos deseaban abandonar aquella tierra ingrata de la que solo haban obtenido sufrimiento y muerte. Respiraron aliviados al sentirse a salvo.



Nairmar, que no quera dejar a nadie atrs, fue de los ltimos en subir. No orden que partieran hasta estar seguro de que todos estaban embarcados, hasta el ltimo hombre. Finalmente dio la orden de zarpar, soltaron amarras, arriaron las velas y partieron hacia su hogar. Haban perdido a muchos mientras trataban de llegar a los barcos, pero la mayor parte haban logrado ponerse a salvo.



Las ltimas naves salieron del puerto rumbo oeste. Nairmar se qued observando la multitud de luces que se movan en la ciudad. Haba miles de antorchas, e incluso le pareci ver algn edificio incendiado.



‹‹
 Deben de estar quemando las casas de aquellos que han colaborado con nosotros, o simplemente las queman para divertirse, no lo s. Ya no importa.
 ››



La ciudad segua revolucionada y sus gentes agitadas. Lo que pasara a continuacin lo ignoraba. Mulkrod era imprevisible. Nairmar haba perdido la ciudad, pero sus tropas estaban a salvo. Estaba satisfecho por ello, pero quera haber podido salvar a todos sus hombres y devolverlos a sus hogares, pero no haba logrado sacarlos a todos.



‹‹
 Esto no ha hecho ms que comenzar
 —
 pens Nairmar, sin dejar de contemplar la ciudad
 —
 . Mulkrod vendr tarde o temprano, y con l lo har su ejrcito. Das negros nos esperan.
 ››



No poda evitar sentir algo de miedo y dudas por lo que se avecinaba. En cuestin de tiempo, su tierra sera invadida y tendran que luchar en su propio territorio; pareca algo inevitable. La sombra del este se cerna imparable sobre ellos como en un da de tormenta.





















XXIX



 
LOS PLANES DE MULKROD












La represin en Rwadon fue escasa. Mulkrod, en una muestra de su generosidad y compasin, decidi perdonar a todos los habitantes de la ciudad, los cuales haban sido forzados a albergar a unas fuerzas extranjeras, cooperando con ellos solo bajo coaccin. El Emperador consider que los habitantes de Rwadon, a pesar de haber colaborado con el enemigo, en el fondo se haban mantenido leales; y una buena forma de demostrarlo era rebelarse ante las tropas de Vanion, aunque no hubieran impedido que escaparan. No obstante, era necesario castigar a los que haban promovido la insurreccin contra su persona y a los que haban ayudado fervientemente al enemigo durante el tiempo que Rwadon estuvo en manos de los ejrcitos de Lindium.



Solo fueron ejecutados algunos de los lderes de la milicia y varios cabecillas de los gremios que haban colaborado con el enemigo y se haban beneficiado de ello. Mulkrod no poda permitir que los que le traicionaban salieran impunes. Tena que hacerse respetar. Al da siguiente de tomar Rwadon se ejecutaron a veinte hombres en un patbulo improvisado del patio de la fortaleza. Sus cuerpos inertes se exhibieron desde las torres del castillo, a la vista de todos, para as hacer ver qu era lo que les esperaba a aquellos que le traicionaban.



Mulkrod haba conseguido expulsar al enemigo y recuperar sus tierras, pero no estaba satisfecho; haca varios das que haba recibido las noticias del inicio de una rebelin en el norte de Tancor que estaba teniendo un aparente xito en gran parte de la regin. Aqullas eran unas noticias que podan poner en peligro sus planes para invadir Lindium. Tambin supo que Elmisai Atram era el que haba iniciado la revuelta, el mismo hombre que, hasta haca pocos meses, era su prisionero y que, sin embargo, se las haba ingeniado para escapar. Ya conoca los sucesos del motn carcelario de Zigrug desde que recibiera una carta escrita por Niemrac informndole de lo ocurrido. Cuando la ley no le dio importancia, pero ahora los nuevos acontecimientos le irritaban enormemente. La rebelin trastocaba sus planes en gran medida. Tena dos alternativas: poda aplazar la invasin de Lindium para la prxima primavera y enviar a todo su ejrcito al norte para aniquilar a los rebeldes con rapidez, terminando con la insurreccin en pocos meses, o seguir con sus planes de invasin y enviar a un ejrcito de menor tamao al norte para evitar que la rebelin se extendiera e ir tomando todas las ciudades que se haban sublevado. La rebelin podra durar algunos meses ms, pero acabara siendo aplastada; un puado de rebeldes no podra hacer gran cosa contra su disciplinado ejrcito. Adems, aplazar la invasin significaba que tendra que sufragar unos costes elevadsimos para el mantenimiento de sus huestes mientras pasaba el invierno.



‹‹
 No puedo esperar tanto
 —
 se dijo Mulkrod a s mismo
 —
 , an hace buen tiempo. Seguiremos con el plan de invasin.
 ››



Su flota atravesara el mar y desembarcara en Lindium como tena previsto. Enviara al norte una pequea fuerza lo suficientemente poderosa como para aplastar la rebelin. Con diez mil hombres bastara y, en caso de necesidad, siempre se podra reclutar a ms soldados.



‹‹
 A quin le doy el mando de esa fuerza? Mis hermanos estn lejos y no pueden ayudarme de momento. Darwast est con la flota y le necesitar durante la invasin. A quin envo entonces?
 ››



Pens en el resto de sus oficiales; muchos eran gente nueva que haban llegado a los cargos ms altos del ejrcito recientemente, y no confiaba plenamente en ellos como para dejarlos al mando de algo tan serio como una rebelin. Entonces Mulkrod pens en Niemrac, que haba llegado haca varias semanas para contarle con ms detalle todo lo acontecido en el motn carcelario de Zigrug, incluida la huda de la mayor parte de los prisioneros de la torre y del ltimo rey de Tancor, Elmisai Atram, el mismo hombre que haba iniciado el levantamiento en el norte.



‹‹
 La Gran Rebelin acab hace diez aos. Crea que mi padre erradic el espritu de lucha en sus corazones, pero no lo logr del todo. Una vez ms, Tancor se alza en armas contra nosotros, aunque esta vez solo se trata de un pequeo levantamiento que terminar tan rpido como empez, y su antiguo rey pagar las consecuencias. Ya lo creo que lo har. Esta vez no seremos tan clementes.
 ››



Apenas haba visto al depuesto Elmisai cuando su to lo captur, poniendo fin a la Gran Rebelin. Por entonces Mulkrod era mucho ms joven. Haba participado en la campaa como ayudante de su to para adquirir experiencia. Recordaba haber visto a Elmisai tras su captura, encadenado de pies y manos, humillado por los soldados mientras le escupan, le gritaban, le insultaban y hasta alguno le orin encima, pero, aparte de aquella ocasin, nunca le haba vuelto a ver ni haba sentido inters por aquel hombre; simplemente saba que se encontraba encerrado en Zigrug, pero ahora estaba libre por la incompetencia de la bruja. El antiguo rey rebelde volva a liderar un levantamiento poniendo en peligro la integridad de su imperio. Niemrac era la culpable; ella haba perseguido a su grupo por todo el Imperio hasta perder su rastro cerca del bosque Maldito, fallando en su empeo de capturarlo. Despus de aquel fracaso, la bruja se vio obligada a renunciar a la persecucin y dirigirse a ver al Emperador para contarle en persona lo ocurrido. Mulkrod enfureci, pero no castig a Niemrac, a quien tema por su gran poder, limitndose a expulsarla de su propia tienda.



Con el paso de los das, Mulkrod se fue serenando e hizo llamar a la hechicera, perdonndola por haber dejado escapar al antiguo rey de Tancor y le ofreci la posibilidad de enmendar sus fallos ponindose al frente de un ejrcito que deba acabar con el levantamiento. Niemrac acept sin dudar. Mulkrod, que conoca bien a la hechicera, saba que, si era necesario, ahogara la rebelin en sangre, pero no fallara en su cometido. Ya haba tenido experiencia militar sirviendo a Methren durante la Gran Rebelin, mostrndose implacable con sus enemigos.



—
 Gracias, mi seor
 —
 dijo la bruja, satisfecha
 —
 . Acabar con todos aquellos que os desafen.



—
 Quiero informes regulares sobre todo lo que ocurra en el norte
 —
 le dijo Mulkrod
 —
 , pero espero que no sean muchos. Quiero una campaa corta.



—
 La tendrs. Masacrar a los rebeldes y a todos los que no os juren lealtad, y os traer la cabeza de ese fantoche que se hace llamar rey de Tancor. Tienes mi palabra.



—
 Quiero que me traigas con vida a Elmisai Atram. Quiero verle morir.



—
 Como deseis.



—
 No puedo entregarte el mando de un gran ejrcito. Prescindir de diez mil infantes y quinientos jinetes para mitigar la rebelin, pero si necesitas ms tropas se las tendrs que solicitar a mi hermana, aunque no creo que acceda. Las arcas estn casi vacas y no podemos permitirnos pagar a ms mercenarios. Recurre a los ejrcitos que hay dispersos por Tancor y en Sinarold.



—
 As lo har, majestad
 —
 dijo Niemrac, dndose la vuelta.



Mulkrod no le haba dado permiso para marcharse.



‹‹
 Todava se atreve a desafiarme. Ni siquiera se ha inclinado ante m.
 ››



—
 No vuelvas a fallarme
 —
 termin Mulkrod, sin pestaear.



‹‹
 Por muy poderosa que seas no tendr piedad otra vez.
 ››



Niemrac escuch las ltimas palabras del Emperador pero, sin inmutarse, abandon la sala.







La hechicera parti a los pocos das con sus tropas hacia el norte. De nuevo volva a estar al mando de un ejrcito de campaa, como en los viejos tiempos. Ya haba servido en las huestes imperiales en el pasado, primero durante la Tercera Guerra del Norte y despus durante la Gran Rebelin. Su papel haba sido de escasa importancia en ambos conflictos, pero haba metido el miedo entre los rebeldes al saquear las poblaciones y los campos de aquellos que se haban levantado contra el Imperio. Haba sido dura e implacable, pero eran rebeldes y traidores.



‹‹
 Pagaron cara su traicin
 —
 sola pensar Niemrac con satisfaccin
 —
 . Tuvieron su merecido.
 ››



Su nuevo ejrcito era reducido, pero a ella le bastaba. Se iba a enfrentar a un puado de rebeldes que se haban olvidado ya de lo que era la guerra. Sus pensamientos estaban copados en dos personas: Arnust y su aprendiz, los magos que haban perpetrado su mayor humillacin. Desde lo ocurrido en Zigrug solo deseaba venganza; pretenda terminar lo que no consigui en aquella ocasin en la que haba tenido la vida de Arnust en sus manos, pero, contra todo pronstico, el mago haba sobrevivido, y todo porque su aprendiz haba aparecido repentinamente y la haba sorprendido. Nunca supo de dnde haba salido, pues el aprendiz no era ninguno de los hombres a los que haba arrestado junto a Arnust antes del motn carcelario en Zigrug.



‹‹
 Cmo pudo escaparse de mis garras? Cmo no me di cuenta?
 ››



Aquel joven la haba derrotado y humillado, a ella, la ms grande hechicera de todos los tiempos. Los encontrara, a l y a su maestro, y los matara. Lavara su imagen y prestigio daados.



Haba adivinado las intenciones de Arnust desde que sali de Zigrug, a pesar de que el rastro inicial de los prisioneros se divida en diferentes direcciones, y la mayora iba hacia el norte. Pero desde el principio supo que Arnust se diriga hacia el sur, creyendo que as la engaara.



‹‹
 Un grave error por tu parte, Arnust
 —
 pens Niemrac, recordando todo lo que haba pasado
 —. D
 e no ser por tu ventaja inicial te hubiera atrapado antes de que escaparas. Estuve tan cerca.
 ››



La bruja sigui su pista por el sur durante semanas, adentrndose en el Desierto, pero el tiempo perdido para conseguir ms hombres, caballos y provisiones les haba dado una ventaja importante. Llegaron a perder el rastro en una tormenta de arena, pero eso no fue impedimento para continuar. Los haba perseguido tambin por las Tierras Yermas, el mar de Rodlin, a travs de los montes de Marmen y hasta los lindes del bosque Maldito, pero se les haban escapado al adentrarse en la espesura, donde sus hombres no estaban dispuestos a entrar bajo ningn concepto. Hasta ella se mostr reacia. Elmisai haba escapado, y con l Arnust, su aprendiz y todos los presos que iban con ellos, por lo que Niemrac se dirigi a Rwadon para ver al Emperador, soportando sus achaques de ira y su mirada acusadora. No tema a Mulkrod, pero aun as l era el emperador; haba que respetarle y obedecerle. Ahora ella estaba al frente del ejrcito que tena que lidiar con la rebelin, y lo haca gustosamente. Deba encontrar a Elmisai. Si lo haca dara con Arnust y su aprendiz.



‹‹
 Esta vez no se me escaparn.
 ››



Haban logrado levantar a parte del norte contra el Emperador, en vez de esconderse en el bosque Maldito, que hubiera sido lo ms sensato ya que era el nico lugar donde estaran a salvo. Niemrac estaba segura de que aplastara la rebelin aunque fuera lo ltimo que hiciera. Encontrara a Elmisai, a Arnust y a su aprendiz, y arrasara todo Tancor si fuera necesario; de eso no tena ninguna duda.



‹‹
 Pronto todo el norte volver a estar en manos del Emperador, y Arnust caer bajo mi poder. Tancor sangrar.
 ››







La flota imperial amarr en el puerto de Rwadon dos das despus de su reconquista. Haba sido un viaje muy lento; los vientos no les fueron favorables en casi ningn momento y en muchas ocasiones haban tenido que usar los remos para moverse, adems de que muchas noches tuvieron que dejar varadas muchas embarcaciones pesadas para no acercarse demasiado a la costa por culpa de la oscuridad y encallar en los muchos arrecifes del litoral de Tancor. Solo las naves ms seguras, ligeras, rpidas y con capitanes veteranos que conocan bien la costa de Tancor, siguieron sin detenerse da y noche. La flota, una gigantesca mole de barcos de todos los tamaos y tonelajes, se haba dividido desde un principio en varios grupos debido a la lentitud de los grandes dromones imperiales, que se movan lentos pero imparables en la mar. En ese momento la retaguardia de la flota estaba a varios das de distancia.



Darwast se puso de acuerdo con Rundog, el almirante de la flota, para que juntos lideraran una avanzadilla que se adelantara al resto e intentara sorprender a la flota enemiga en Rwadon. Esperaban encontrarse una ciudad todava en manos de los soldados de Lindium, por lo que haban preparado a la vanguardia de la flota lista para entrar en combate en caso de encontrar resistencia a las afueras del puerto, formando una larga lnea de barcos con la que pretendan rodear a cualquier flotilla enemiga que se encontrara en las cercanas; y, si no encontraban resistencia, bloquear el puerto para que ninguna nave escapara. No solo no encontraron resistencia, sino que adems les recibi una carabela que les dio la noticia de que la ciudad estaba ya en sus manos. Era una de las naves ligeras que el almirante Rundog haba enviado semanas atrs para averiguar el nmero de barcos enemigos en la zona, pero cuando sta lleg ya no haba enemigos en la ciudad, as que la nave permaneci en el puerto hasta ese momento. Ahora que tenan el camino libre tendran que decidir si proseguan con los preparativos para la invasin o la posponan hasta la siguiente primavera.



Darwast desembarc en el puerto nada ms llegar. Estaba cansado y aburrido. Montar en barco no le agradaba, pero tena que dar ejemplo y soportarlo sin mostrar debilidad. Pronto tendran que embarcar de nuevo para cruzar el mar hasta Lindium.



An no se haba acomodado en su nueva habitacin cuando el Emperador solicit su presencia. Mulkrod estaba impaciente por empezar la invasin y quera tenerlo todo bien preparado. Darwast, junto con muchos de los altos mandos del ejrcito de tierra y la flota, se dirigi a la sala de mapas que haba en la fortaleza; all se reunieron para debatir la situacin. Despus de que saludaran respetuosamente a Mulkrod, ste pidi que Rundog iniciara la sesin.



—
 He enviado a nuestras naves ms veloces a las costas de Lindium para averiguar el paradero de la flota enemiga. Tenemos que controlar sus movimientos. No quiero que nos sorprendan durante la travesa ni mientras desembarcamos. Sin embargo, nuestra superioridad es aplastante. Eso debera ser garanta suficiente. Me preocupa ms que nos sorprenda un temporal.



—
 No te preocupes por eso, Rundog
 —
 dijo Mulkrod
 —
 . Nuestros barcos son slidos como muros. Los hemos construido para que resistan cualquier tormenta.



—
 Aun as sugiero que aplacemos la invasin para primavera
 —
 dijo Rundog
 —
 . Es lo ms seguro.



‹‹
 Es la primera vez que veo que Rundog se comporta con sensatez
 —
 pens Darwast, extraado
 —
 . No es propio de l.
 ››



—
 No se aplazar!
 —
 dijo Mulkrod, alterado
 —
 . Sabis lo que ha costado movilizar a la flota y al ejrcito? Sabis cunto le cuesta a las arcas imperiales? Eh! Alguien lo sabe?



Nadie dijo nada, nadie se atrevi siquiera a negar o a asentir.



—
 No, no lo sabis
 —
 prosigui Mulkrod
 —
 . Si esperamos a que llegue la primavera estaremos en la ruina. Ya tenemos bastantes problemas de fiscalidad como para mantener un ejrcito tan numeroso inactivo durante el invierno. Tendra que licenciarlo con los costes que eso conlleva, para luego movilizarlo de nuevo en la primavera, eso nos dejara endeudados y sin recursos, as que olvidaros de aplazar la maldita invasin. Rundog, preocpate solo de que mi ejrcito cruce el mar y llegue sano y salvo a Lindium.



‹‹
 Muy arriesgado de todos modos
 —
 pens Darwast, dubitativo
 —
 . Tampoco creo que estemos preparados para soportar un invierno tan lejos de nuestras lneas de abastecimiento. Debo intentar hacer entrar en razn a Mulkrod. Nadie ms se va a atrever.
 ››



—
 Y qu hay del invierno?
 —
 pregunt Darwast
 —
 . El mal tiempo se nos echar encima antes de acabar la campaa. Opino lo mismo que Rundog. Deberamos reconsiderar el hecho de esperar a la primavera. Cueste lo que le cueste, la invasin debe retrasarse. Es demasiado arriesgado. Adems, no es recomendable que salgamos del continente mientras el norte de Tancor est en rebelin.



Mulkrod respondi al instante. Deba imponer su criterio por muy razonables que fueran las palabras de Darwast, por algo l era el Emperador.



—
 La rebelin es un problema menor. Ya he enviado a Niemrac para que la sofoque, y el tiempo no debe preocuparnos. La campaa en Sinarold la realizamos en invierno para preparar a nuestro ejrcito, y all el tiempo era mucho ms duro que el que nos espera en Lindium. Estamos preparados para soportar el ms crudo invierno. Ni los rebeldes ni el fro me impedirn invadir Lindium.



‹‹
 No va a cambiar de opinin diga lo que diga. Ser mejor que no insista.
 ››



—
 Como deseis, majestad
 —
 dijo Darwast, inclinndose respetuosamente. Conoca de sobra a Mulkrod y saba que cuando tena una idea en la cabeza no haba forma de hacerle cambiar de parecer, y tampoco le convena contrariarlo demasiado. Se mir el dedo amputado y record el momento en el que su guardaespaldas le cortaba uno de los dedos de su mano por una rabieta de Mulkrod. l haba sido el que haba pagado con creces la derrota en el Llano de Goldur, y eso que no haba participado en ella. Darwast se olvid de su dedo cercenado y se centr de nuevo en lo que deca Mulkrod.



—
 Bien, una vez tomemos varias ciudades enemigas podremos dejar acantonado al ejrcito para pasar el invierno, luego proseguiremos el avance por Lindium. Nada podr detenernos. Todo occidente ser nuestro.



—
 Qu hay de los suministros?
 —
 pregunt Milust, el general de los sharpatianos
 —
 . Podremos alimentar a todo el ejrcito con los envos de la flota?



—
 Viviremos sobre el terreno si hace falta
 —
 dijo Mulkrod, disgustado porque le siguieran contrariando
 —
 . Esto es una guerra, maldita sea. Ya hemos hablado de la invasin antes y estabais todos de acuerdo, sin embargo, ahora no hacis ms que poner trabas. Acaso os da miedo cruzar el mar? Os da miedo un poco de nieve, un poco de lluvia, un poco de viento? La invasin se producir en la fecha prevista, pero antes debemos encontrar una zona ptima para desembarcar a nuestras tropas, y tambin quiero conocer los movimientos de la flota enemiga.
 —
 Busc aprobacin en los rostros de sus oficiales. La encontr
 —
 . Bien. Empezad a prepararlo todo, todava queda mucho por hacer.



Los generales abandonaron la sala en silencio. Algunos todava no estaban del todo de acuerdo, pero ninguno se atreva a seguir contrariando la voluntad del hombre ms poderoso del mundo. Todo estaba decidido. La invasin era inevitable e inminente.



‹‹
 Todava podemos tardar semanas en embarcar al oeste
 —
 pens Darwast mientras se marchaba
 —
 . La mayor parte de la flota est en camino y todava hay que reaprovisionarse. Estaremos muchos das en alta mar y tenemos a miles de bocas que alimentar, pues vamos a invadir Lindium con ms de cien mil hombres, adems de las bestias y los marineros de la flota. Cmo podremos alimentarlos cuando desembarquemos? Si es que acaso no nos sorprende una tempestad y nos hundimos. Si lo logramos tendremos provisiones para unas pocas semanas y despus... despus podremos estar ya muertos y ya no importar, pero, si tenemos xito, el Imperio alcanzar su cenit, aunque para lograrlo mucha gente inocente morir. Siempre por lo mismo, la guerra. Cmo puede seguir gustndome despus de todo lo que he visto? Pero esto es inevitable, as funciona este mundo. La guerra es lo que forja los imperios.
 ››
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LA CIUDAD MALDITA












En el Desierto. Sur de Sharpast
 
 
 







Miternes, obedeciendo el mandato de su padre, condujo a Halon y a Maorn hasta las afueras de Zangorohid. Anocheca cuando llegaron, por lo que hicieron un alto para cenar y calentarse junto a una hoguera. Miternes y los dems nmadas, como no iban a entrar en las ruinas, les aconsejaron que esperaran a que amaneciera. Y as hicieron.



Cuando despertaron al da siguiente, Miternes y los suyos se haban marchado, llevndose consigo los caballos que les prestaron. Volvan a estar de nuevo solos.



—
 Dijeron que solo nos acompaaran hasta las ruinas, y eso han hecho
 —
 dijo Maorn
 —
 . Han cumplido.



—
 Extraa manera de ayudarnos
 —
 dijo Halon.



—
 No creo que nos estuvieran ayudando, solo se aseguraban de que nos alejramos lo mximo posible de sus hogares. No se fiaban de nosotros.



—
 Yo me alegro de quitrmelos de en medio.



Despus de un breve desayuno a base de leche de cabra y carne seca, se pusieron en marcha. Enseguida entraron en las ruinas.



—
 A quin se le ocurrira la idea de construir una ciudad aqu?
 —
 pregunt Maorn, nada ms entrar.



Halon record lo que saba sobre Zangorohid. En Oncrust, durante sus aos de aprendizaje, haba estudiado la historia y geografa de los antiguos reinos. Zangorohid haba pertenecido una vez a una prospera civilizacin muy antigua.



—
 Esta ciudad se levant hace ms de mil aos
 —
 le contest
 —
 , mucho antes de la llegada de Sharpast. Segn dicen, estas tierras eran muy frtiles y rebosaban vida. Sus habitantes vivan en paz y armona hasta que Sharpast lleg, aniquilando a toda una civilizacin. Desde entonces la tierra se sec y no volvi a crecer la hierba. Toda esta regin se convirti en el desierto en el que estamos y la ciudad fue abandonada, convirtindose en este montn de ruinas.



Lo que quedaba de la ciudad ya no eran ms que casas destruidas, edificios semiderruidos, escombros, adoquines viejos y desgastados, lneas de columnas que antes formaran palacios y templos, y mucha arena que lo cubra casi todo. Alrededor de la ciudad quedaban los restos de una muralla derruida, de la que tan solo perduraban los zcalos de piedra y algunas rocas de mampostera ocultas en parte por la arena. En el centro de las ruinas se podan ver edificios ms altos y mucho mejor conservados que el resto de la ciudad, como si no hubieran sido objeto de los saqueos que la asolaron siglos atrs. Parecan los edificios sagrados de la ciudad, los lugares donde se refugiaron sus habitantes cuando cayeron los muros.



‹‹
 Es posible que Sharpast respetara los templos. No quiso enfurecer a los dioses
 —
 pens Halon
 —
 . Al menos no demasiado.
 ››



Anduvieron por la que una vez fue una antigua va que atravesaba la ciudad por su centro neurlgico. An haba restos de las rocas talladas de la antigua calzada. Despus de varias horas recorriendo sin rumbo las calles se detuvieron. No saban por dnde empezar.



—
 Para ser un montn de ruinas esto es muy grande
 —
 dijo Maorn
 —
 . Cmo vamos a encontrar la espada?



—
 Si estuvieras muy interesado en esconder una de las
 Cinco
 , dnde la ocultaras?
 —
 le pregunt Halon.



—
 No lo s, mi espada la encontramos en un subterrneo. Tal vez est oculta bajo tierra.



—
 Maldita sea!
 —
 dijo Halon, enfadado
 —
 . Esto nos supera. Deb haberlo pensado antes.



—
 O quiz est en ese templo
 —
 dijo Maorn, sealando un edificio con forma de torre escalonada. Es lo que mejor se ha conservado de todo esto.



—
 Echemos un vistazo. No perdemos nada por mirar lo que hay dentro.



Entraron en el templo. Dentro haba grandes aberturas en la roca que permitan la entrada de luz en el edificio, lo que facilitaba la perfecta visin de todo su interior. La puerta era monumental, con un gran arco y unos relieves de dioses muy bien conservados. Dentro haba hileras de columnas gigantes que sujetaban el techo abovedado. Era una estructura alta de varias plantas a las que se llegaba por varias escaleras que haba a ambos lados. En el centro haba un espacioso patio con bancos de piedra desgastados, carcomidos por el tiempo o destruidos por la accin humana. Al fondo haba un gigantesco altar y a su alrededor unas estatuas rotas de diversos dioses que para ellos eran desconocidos.



‹‹
 Sus dioses fueron olvidados cuando la ciudad cay.
 ››



—
 Aqu es donde todos venan a implorar a sus deidades en momentos de necesidad
 —
 dijo Halon
 —
 . El lugar donde los sacerdotes escuchaban su voluntad y la transmitan a los dems mortales. Nada pudieron hacer para salvarlos cuando Sharpast lleg. Los dioses nunca intervienen en los asuntos de los hombres.



—
 Cmo sabes todo eso?
 —
 le pregunt Maorn, sorprendido.



—
 Mira a tu alrededor. Observa las paredes. Son inscripciones muy antiguas. Nos cuentan la historia del templo antes de la conquista de la ciudad.



—
 Y de qu nos van a servir? Solo son garabatos.



—
 Si quieres encontrar algo tienes que observar y ser paciente.



Halon comenz a dar vueltas por todo el templo. Quera examinarlo detenidamente. Mientras tanto, Maorn esperaba sentado junto al altar a que su compaero terminara. Las inscripciones haban sido talladas en la piedra muchos siglos atrs, pero an se conservaban en buen estado. Halon las miraba atentamente en busca de cualquier indicio que pudiera ayudarlos a encontrar la espada. Todo le pareca muy interesante. No saban casi nada acerca de esa civilizacin, pero podan aprender mucho de aquel lugar.



‹‹
 Muchos eruditos estaran encantados de venir hasta aqu y descubrir los secretos que alberga para averiguar ms cosas de estas intrigantes ruinas.
 ››



Dentro de su propia orden haba muchos magos que estaran interesados en estudiar a fondo las inscripciones y averiguar ms cosas de esa civilizacin desconocida para ellos.



‹‹
 Seguro que a Arnust le hubiera gustado estar presente. La historia de nuestro pasado es apasionante.
 ››







Maorn pas el rato paseando por el lugar, aburrido, mirando con poco inters todo lo que le rodeaba. Para l, Halon estaba perdiendo el tiempo mirando los relieves. Subi las escaleras laterales y lleg a los pisos superiores, donde encontr una serie de salas que podan ser la antigua residencia de los sacerdotes, una escuela, un taller y un almacn. Nada interesante. Baj de nuevo y se encontr con que Halon todava estaba demasiado ocupado con lo suyo. Entonces vio una puerta al otro lado del templo.



‹‹
 No pierdo nada si me acerco y echo un vistazo
 —pens Maorn
 .
 ››



Cuando estuvo cerca vislumbr un smbolo que le era conocido: cinco espadas que formaban un pentgono.



‹‹
 Es el smbolo de las
 Espadas
 . El mismo que vi en las Islas Solitarias antes de conseguir la primera de ellas. Puedo haber encontrado el camino. Tiene que serlo.
 ››



—
 Halon, Halon...! Ven... corre!
 —
 grit Maorn, sin terminar de creerse su descubrimiento
 —
 . He encontrado algo!



Halon, esperanzado, fue corriendo hacia l, viendo tambin el smbolo del pentgono con las espadas en cada punta. Ambos se miraron sabiendo que podan estar muy cerca de su objetivo. Sin dudarlo cruzaron la puerta que les condujo a las afueras del templo. Estaban otra vez al aire libre, justo en el centro de un patio porticado. La estructura se haba venido abajo con el paso del tiempo y solo quedaban las columnas, varias rocas que formaban las paredes y un altar de piedra con una larga escalinata. No haba techo, ste se haba derrumbado por completo, y el suelo solo era un montn de arena con rocas y los restos del antiguo techo.



—
 La espada tiene que estar ah arriba!
 —
 dijo Halon, excitado.



—
 Voy por ella
 —
 dijo Maorn con una mezcla de miedo e impaciencia.



Maorn subi muy despacio las escaleras que le llevaban al altar. Ya desde abajo pudo ver una espada introducida horizontalmente en una especie de sello de piedra, pero solo se vea la empuadura. Temiendo que hubiera algn tipo de obstculo o trampa, se acerc muy lentamente. Record lo difcil que haba sido llegar a la primera espada en las Islas Solitarias.



‹‹
 El dragn, el laberinto...
 ››



Ahora que tena delante la segunda espada, presenta que algo no iba bien; haba algo que faltaba. No se haban topado con nada que protegiera la espada, ningn guardin, ninguna criatura, ningn hechizo. Nada. Le pareca demasiado sencillo. Algo raro estaba pasando, pero nada suceda.



‹‹
 Quizs el hecho de haber sido ocultada en unas ruinas en medio del desierto bastaba para protegerla. Cgela sin ms! Vamos!
 ››



Acerc su mano temblorosa hacia el arma y roz con sus dedos la empuadura. Tampoco sucedi nada. Con decisin la agarr con sus dos manos y la extrajo del sello. La espada no ofreci resistencia y se liber fcilmente. Maorn tena el arma en su poder.



‹‹
 Ya est. Tengo dos de las
 Cinco Espadas
 . Hace por lo menos quinientos aos que nadie empua varias al mismo tiempo.
 ››



Baj las escaleras aliviado mientras miraba detenidamente la nueva espada. No era tan bonita como la que ya tena, pero pareca ms grande y algo ms pesada; la acanaladura era ms ancha y el pomo ms grueso, aun as poda levantarla con firmeza con una sola mano.



‹‹
 No es tan ligera, pero no pesa mucho ms. Su doble filo es igual de cortante, aunque es un poco ms gruesa. Un arma formidable.
 ››



Se puso al lado de Halon y le ense la nueva espada sin que llegara a tocarla.



—
 Lo hemos conseguido!
 —
 dijo Halon, sin crerselo
 —
 . La hemos encontrado!



—
 S, pero salgamos de aqu. Este lugar me da mala espina.



Se estaban dirigiendo de nuevo al templo cuando, de pronto, empezaron a sentir un temblor bajo sus pies. La tierra empez a agrietarse y la arena a levantarse. En el suelo se formaban pequeos tmulos de arena por donde salieron decenas y decenas de manos putrefactas que se movan como si intentaran abandonar sus tumbas de arena. Los tmulos fueron creciendo en tamao y de ellos salieron unas criaturas horrendas. Parecan cadveres que se haban secado con el sol y la arena; sus cuerpos se mantenan casi intactos, conservando piel, msculo y hueso. Ni Maorn ni Halon podan creerse lo que estaban viendo. Primero las manos y brazos de las criaturas salan de la tierra, luego sus cabezas y, finalmente, el resto de sus cuerpos. A muchos les faltaban extremidades y andaban torpemente, incluso a alguno le faltaba la cabeza, pero incluso stos se dirigan directamente hacia ellos. Los muertos les estaban rodeando a su alrededor, formando un crculo inmenso con decenas y decenas de ellos. No podan saber cuntos eran.



‹‹
 Son ms de los que podremos abatir
 —
 pens Maorn, preocupado.
 ››



Ms muertos salan lentamente de la tierra y se unan al resto de sus camaradas. Una mano apareci bajo los pies de Maorn y le agarr de la pierna. Rpidamente, con un golpe de su nueva espada, cort el brazo que le agarraba. Cuando lo hizo la mano se qued bien sujeta a su pierna y tuvo que esforzarse para conseguir que le soltara. Una vez lo logr, tir la mano lo ms lejos que pudo y se dispuso a defenderse del resto.



—
 Son muertos!
 —
 dijo Maorn al ver que su compaero no reaccionaba
 —
 . He... he revivido a los muertos!



Halon se olvid por unos instantes de las criaturas y mir a su compaero.



—
 Nadie puede hacer que los muertos vuelvan a la vida
 —
 dijo Halon mientras desenvainaba su espada
 —
 . Debe de ser algn tipo de hechizo que has activado al sacar la espada. Por eso pueden moverse. Ya me doy cuenta de por qu dicen que este lugar est maldito.



—
 As? Pues qu bien! Ahora tendr que devolver la espada a su sitio para que nos dejen en paz
 —
 dijo Maorn con irona
 —
 . Creo que va siendo hora de que nos marchemos.



Pero ya era tarde, frente a la puerta se agolpaban decenas de muertos que les impedan su huida. Su aspecto era deplorable: estaban completamente famlicos y no tenan ni pizca de carne, pero tras su piel seca se les notaban los restos de sus msculos y sobre todo los huesos; sus caras estaban carcomidas, sin rostro y, aunque se movan a ciegas, aun as saban con precisin dnde estaban Halon y Maorn, y hacia ellos se dirigan. Emitan un sonido desagradable por sus bocas.



—
 Es como si sintieran nuestra presencia
 —
 dijo Halon
 —
 . No pueden vernos ni ornos, pero saben que estamos aqu. Nos perciben.



—
 Son demasiados. Qu hacemos?



—
 Luchar, me temo.



Cada vez eran ms y estaban ms cerca; el crculo se estrechaba. Solo haba una salida.



‹‹
 Tenemos que abrirnos paso.
 ››



Los muertos movan sus extremidades con gran esfuerzo y con pasos torpes, avanzando lentamente. Muchos tropezaban. El espacio de maniobra para Maorn y Halon era ya tan pequeo que los sentan sobre sus gaznates. Los muertos que estaban ms cerca se lanzaron sobre ellos, siendo recibidos por el hierro. Maorn le cort la cabeza a uno y Halon un brazo a otro, pero al ver que no serva de nada lo esquiv cuando le intent agarrar, se agach y, desde el suelo, le cort ambas piernas para que se estuviera quieto, pero aun as segua arrastrndose con el nico brazo que le quedaba buscando a Halon. Maorn crea que se haba deshecho de su oponente, pero segua en pie, incluso sin cabeza. Le empuj de una patada y lo apart.



—
 No podemos matarlos
 —
 dijo Maorn mientras trataba de alejarse.



—
 Ya me he dado cuenta
 —
 dijo Halon, retrocediendo con l
 —
 . Al estar ya muertos no pueden volver a morir. Se mueven fruto de algn hechizo.



Maorn se lanz sobre los muertos que protegan la salida. Cortaba brazos y piernas a diestro y siniestro, sin lograr eliminar a los muertos, pero al menos les dejaba menos margen de maniobra sin sus brazos y piernas. Eran lentos, pero eran muchos y no paraban de llegar, e incluso los que se quedaban sin piernas seguan arrastrndose hacia ellos. Mientras Maorn intentaba abrirse camino hacia el templo, Halon contena al resto, pero con su daga no era suficiente. Necesitaba usar su magia. Se concentr todo lo que pudo para hechizar al mayor nmero de muertos posible. Llevado por la drstica situacin, lanz con su mano un potente remolino de viento que impact en los difuntos que los atacaban. Tres de ellos salieron volando, derribando a otros cuatro, pero todava venan ms.



Maorn haba cortado al menos cinco brazos y un nmero similar de piernas, sin embargo, los muertos seguan sin dejarle pasar y, para colmo, no dejaban de llegar. Poda haber a su alrededor casi un centenar de ellos.



—
 Djame a m!
 —
 dijo Halon mientras lanzaba un conjuro a los que les impedan el paso.



Empujados por una fuerte corriente de aire, los muertos salieron disparados en todas las direcciones, dejando el espacio suficiente para escapar.



—
 Ahora, vamos!
 —
 grit Halon.



Los dos comenzaron a correr sin parar, huyendo de los muertos que les seguan con lentitud. Les dejaron atrs enseguida.



Halon se haba quedado un poco retrasado para intentar taponar con un pedrusco la puerta que daba al patio donde estaban los muertos, aunque saba que eso no sera suficiente para detenerlos. Maorn, que no se haba dado cuenta de que Halon no estaba a su lado, atraves el templo a todo correr con las dos espadas. Sali por la puerta del templo sin detenerse cuando, repentinamente, tropez con algo que le hizo caer al suelo, llenndose la cara de arena y polvo. Entonces escuch una voz desconocida para l:



—
 Vaya, vaya, vaya. Mirad lo que hemos pescado, muchachos.



Maorn levant la cabeza y vio a un numeroso grupo de hombres a caballo. No tard en comprender lo que ocurra.



‹‹
 No, no...! Los sharpatianos!
 —pens Maorn, temindose lo peor.››



Intent levantarse para defenderse, pero ya era tarde, la espada se le haba escapado al caer y la otra la llevaba a la espalda.



—
 Prendedle!
 —
 escuch decir.



Media docena de hombres se lanzaron sobre l sin darle tiempo siquiera a sacar la espada de su envoltorio. En apenas unos segundos estuvo maniatado e inmovilizado con las rodillas de un hombre apoyadas en su espalda para que dejara de forcejear.



‹‹
 Es el fin. Me han atrapado. Pronto harn lo mismo con Halon y nos quitarn las espadas. El primero de ellos que trate de tocarlas sufrir una muerte horrible y entonces averiguarn lo que son.
 ››



Sin embargo, para su sorpresa, ninguno de aquellos hombres se atreva a tocar ninguna de las dos armas.



‹‹
 Lo saben. Saben lo de las espadas y saben quin soy yo. Nos han preparado una emboscada. Todo estaba dispuesto, pero cmo podan saberlo? Alguien nos ha vendido, pero quin? Quiz el mago que nos dijo que furamos a por la espada. Qu importancia tiene eso ahora? Pronto estar muerto. A qu esperan?
 ››



Maorn tena claro que pronto las
 Espadas
 estaran en manos del enemigo, si es que haba alguien que pudiera tocarlas sin morir.



‹‹
 Quiz me necesiten vivo para que se las lleve al Emperador.
 ››



Un soldado se acerc y se puso a su lado. Desde el suelo solo poda ver su sombra y la suela de sus botas. El hombre cogi primero la espada que estaba en el suelo, muy cerca de Maorn, y despus sac del envoltorio la otra espada, pero no pas nada. La maldicin de las
 Espadas
 no le afect.



‹‹
 Ya est hecho, el enemigo tiene las dos espadas.
 ››



Se imaginaba quin era el hombre que tena delante.



‹‹
 Mulkrod!
 —
 pens al principio
 —
 . No! Estando en guerra el Emperador jams hara un viaje tan largo solo para buscar una espada. Debe de tratarse de uno de sus hermanos. Uno de mis primos!
 ››



Le daba igual, pues saba que en cuestin de segundos poda estar muerto. Pero pas el tiempo y la muerte no llegaba. Entonces le dieron la vuelta, pudiendo mirar al hombre que portaba las dos espadas. Tena cicatrices en el rostro y un parche en el ojo.



—
 As que eres mi primo
 —le
 dijo
 —
 . Yo soy Marmond, hermano del Emperador. Aunque supongo que eso ya lo has podido deducir solo. Tranquilo, no voy a matarte.



—
 Lo hemos logrado, Marmond
 —
 dijo otro hombre con barba canosa a quien tampoco conoca. Por su indumentaria pareca un mago. Vesta una tnica gris y una capa negra
 —
 . El Emperador estar satisfecho.



—
 As es, Solrac, tenemos las dos espadas que buscbamos
 —
 dijo Marmond, satisfecho
 —
 . Es un gran logro. Ahora regresemos a casa, este lugar me da escalofros.



—
 Espera!
 —
 le dijo Solrac
 —
 . El muchacho no ha llegado hasta aqu solo. Vena con el aprendiz de Arnust.



‹‹
 Cmo sabe que he venido con Halon? Cmo puede saberlo?
 ››



—
 Ah, es verdad. El aprendiz. Dnde est tu amigo?
 —
 le pregunt Marmond a Maorn sin que apenas le importara el asunto.



—
 No s de qu me hablas
 —
 dijo Maorn, mintiendo. No estaba dispuesto a vender a Halon
 —
 . Yo he venido solo.



—
 Miente!
 —
 dijo Solrac
 —
 . El aprendiz tiene que estar ah dentro. Que entren tus hombres y que lo encuentren!



—
 Y qu si est? Nosotros hemos venido a por las espadas y a por el muchacho, y ya hemos cumplido. Si el aprendiz de mago est dentro, da igual, estamos en el desierto y no tiene caballo. Jams podr regresar con vida.



—
 A tu hermano no le har ninguna gracia que dejaras escapar al aprendiz de Arnust.



—
 Est bien. Registrad el templo
 —
 orden Marmond a sus hombres
 —
 , pero si lo encontris tradmelo de una pieza.



Una decena de sus hombres desenvainaron sus espadas y entraron en el templo. Sin embargo, al cabo de unos segundos regresaron todos corriendo; parecan aterrados. Acababan de ver la imagen ms terrorfica de sus vidas: ms de una veintena de lo que parecan muertos andantes haba aparecido de repente por una puerta del templo y se abalanzaron sobre ellos. Tanto Marmond como Solrac vieron la escena y, sin dudarlo, subieron a sus caballos listos para abandonar el lugar. Unos soldados subieron a Maorn a un caballo y le ataron rpidamente con una cuerda a la brida para que no intentara escapar.



—
 Este templo est maldito!
 —
 dijo Solrac.



—
 Salgamos de aqu, rpido!
 —
 orden Marmond
 —
 . Todos fuera!







Halon vio desde lo alto del recinto cmo los jinetes abandonaban la entrada del templo al galope. An no se poda creer lo que haba pasado. Todo haba sido muy rpido y no terminaba de asimilarlo.



‹‹
 Han capturado a Maorn! Han capturado a Maorn...!
 —
 repeta una y otra vez
 —
 . Y tienen las dos espadas! Qu desastre! Qu desastre...! Y ahora qu hago yo?
 ››



En solo unos segundos todos sus esfuerzos y los de Arnust por conseguir las
 Espadas
 y por mantener a su portador a salvo se haban volatilizado. Apenas haban pasado unos segundos desde que huyeran de los muertos andantes cuando vio desde lejos cmo atrapaban a Maorn. Lo primero que le vino a la cabeza fue intervenir para ayudarlo, pero su instinto le hizo desistir. Si ayudaba a Maorn solo conseguira que le cogieran a l tambin. Decidi esconderse. Subi rpidamente por las escaleras de los laterales del templo y, desde una especie de terraza, observ todo lo que suceda abajo hasta que los jinetes desaparecieron entre las ruinas con Maorn como prisionero. Ahora l estaba solo en medio de las ruinas y del desierto, a miles de kilmetros del hogar, sin casi comida ni agua. Cay abatido en el suelo.



‹‹
 Esto no puede estar pasando, no puede estar pasando... Tiene que ser una pesadilla. Estoy soando. Pronto despertar y volver a estar con Maorn.
 ››



Pas varios segundos con las manos en la cabeza, intentando despertar, pero no estaba dormido, todo era real. Entonces se dio cuenta de que los muertos seguan abajo; les oa gritar, oa sus torpes piernas subir las escaleras. Venan ahora a por l.



‹‹
 Lo que me faltaba. Qu ms me puede pasar ahora?
 ››



No tena escapatoria. Sali por la terraza y, buscando otra salida, empez a correr por la fachada del templo. Mir la altura del edificio con intencin de saltar, pero la cada era respetable.



‹‹
 Si salto, en el mejor de los casos solo me romper una pierna.
 ››



Los muertos empezaron a salir por la terraza y a perseguirle por la fachada. Por suerte encontr una parte del tejado derruida y pudo bajar por ella sin demasiados problemas, dejando atrs a sus maltrechos perseguidores. Empez a correr sin parar a travs de la ciudad. Quera salir de all enseguida.



Estaba reventado, pero no se detuvo hasta que estuvo a suficiente distancia de aquel lugar maldito llamado Zangorohid.



‹‹
 En qu mala hora se me ocurri ir a por la maldita espada?
 —
 se pregunt Halon, a punto de derrumbarse
 —
 . Esto es demasiado para m. Ahora lo he fastidiado todo. Joder!
 ››



Se sent en el suelo para descansar y beber agua. No poda dar un paso ms. Sac su cantimplora y empez a beber. Estaba sediento. Pero en cuanto alz la vista vio a seis jinetes en frente. En ninguna otra circunstancia se habra alegrado de verlos, pero ya nada poda ir a peor, al menos a l no le atraparan. Miternes y sus nmadas le haban estado esperando.
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El da era gris en Oncrust; el cielo estaba nublado y amenazaba con tormenta. El tiempo empezaba a cambiar. El hasta entonces agradable clima veraniego que haban disfrutado terminaba, y el fro y la lluvia empezaban a hacer acto de presencia. Aquellos cambios eran sntoma de que el otoo se acercaba.



‹‹
 La estacin de las lluvias parece adelantarse
 —
 pens Blanerd
 —
 . No es un buen presagio.
 ››



El Gran Maestre perciba que con ese cambio llegaba algo ms que el mal tiempo, algo que haba temido desde haca largos aos y que, de alguna forma, haba logrado evitar hasta entonces, pero en ese momento el peligro se cerna sobre Lindium como nunca antes. Todo estaba cambiando con rapidez. Su ltimo intento por evitar que Lindium fuera invadida fracasaba. Los reinos de occidente no haban podido doblegar al Imperio. Sharpast vendra pronto a sus tierras, de eso no tena ninguna duda. Nada lo impedira, ni siquiera el tiempo.



Eran muy malas las noticias que haban llegado durante los ltimos meses y semanas. La situacin era realmente drstica: los ejrcitos de Lindium regresaban cabizbajos, como si hubieran sufrido una humillante derrota, pero al menos regresaban casi intactos; sa era la nica buena noticia dentro de la debacle. An quedaban algunos ncleos de resistencia en la costa de Tancor, pero poco podran hacer para detener al Imperio.



‹‹
 A estas alturas podran haber sido ya barridos.
 ››



Blanerd, como todos los das, baj las escaleras de la torre. Rederest haba regresado esa misma maana y poda traer nuevas noticias. Rederest era un mago capacitado y leal, un hombre digno de su confianza, uno de los pocos que quedaban en Oncrust. Le esperaba en el vestbulo. Blanerd se haba retrasado; la lectura era a veces traicionera. Su habitacin estaba en uno de los pisos superiores y tena que bajar muchas escaleras, aunque ya estaba acostumbrado.



‹‹
 Un da de estos voy a tener que trasladar mi habitacin a uno de los pisos inferiores.
 ››



Rederest ya estaba en el vestbulo cuando lleg. Paseaba de un lado a otro pensativo.



—
 Demos un paseo por los jardines
 —
 dijo Blanerd al acercrsele.



Los dos magos salieron del vestbulo y bajaron a los jardines. Empezaron a pasear alrededor de la torre a un ritmo lento. Blanerd no dijo nada hasta que estuvo seguro de que no haba nadie en las cercanas. Lo mejor era ser precavidos.



—
 Se sabe ya algo de mi hermano?
 —
 pregunt Blanerd.



—
 No sabemos casi nada de l desde que parti
 —
 dijo Rederest
 —
 . Segn me han informado, lleg a Rwadon, pero ah se le pierde la pista. Parece que dej la ciudad.



—
 Le dije que volviera en cuanto hablara con Arnust, por qu no ha regresado todava?



—
 Quiz no le haya encontrado y todava le est buscando.



—
 Puede ser. No hay manera de saberlo. Poda al menos haberme mandado un mensaje. Glarend siempre ha sido muy independiente, pero estos ltimos meses ha estado muy raro, ms que de costumbre.



‹‹
 Los aos que ha pasado en Sharpast le han afectado, me temo.
 ››



—
 Siempre ha sido as
 —
 dijo Rederest
 —
 . Tarde o temprano aparecer o se pondr en contacto con nosotros.



—
 No s... algo no va bien. Pueden haber pasado muchas cosas.



Rederest se detuvo. Haba algo que le daba miedo contarle al Gran Maestre.



—
 Qu ocurre?
 —
 le pregunt Blanerd al ver la preocupacin en sus ojos.



—
 Hay algo... hay algo que no os he dicho.



—
 Qu es?



—
 Se trata de Maorn, ha... ha desaparecido. Ya no est con el ejrcito.



—
 Cmo que ha desaparecido? Dnde est?
 —
 pregunt Blanerd, sin comprender.



—
 No lo s. Sencillamente un da desapareci.



—
 Quin te ha dado esa informacin?



—
 Lleg en un mensaje por barco desde Rwadon. Nairmar inform de su desaparicin, pero no da detalles. El hombre al que interrogu no pudo decirme ms, y nadie ms saba nada del asunto.



La informacin sobrecogi a Blanerd; lo que estaba escuchando era la peor noticia que poda haber llegado a sus odos. Era un desastre. Aquello poda tener drsticas consecuencias. Si Maorn caa en manos del Imperio perderan la espada
 que l empuaba para ellos.



—
 No se sabe nada de mi hermano y Maorn ha desaparecido
 —
 dijo Blanerd, analizando la situacin
 —
 . Tampoco sabemos nada de Arnust, ni si est vivo o muerto. Lo ltimo que supimos de l es que parti con un grupo de voluntarios en busca del rey de Tancor. No deb pedirle que fuera; era demasiado peligroso. Veo ahora mis errores y nada puedo hacer para enmendarlos.



—
 Lo hecho, hecho est.



—
 Cierto, ahora debemos actuar en consecuencia. Hay que encontrar la pista del paradero de Maorn, eso es lo primordial. Si averiguaras algo sobre mi hermano o Arnust hzmelo saber, pero cntrate en Maorn, debemos encontrarle a toda costa.



—
 Bien, maestro.



—
 Nuestro mundo cae a pasos agigantados
 —
 dijo Blanerd, cabizbajo.



—
 Crees que la desaparicin de Maorn tiene algo que ver con Glarend?



Blanerd dud.



—
 Tal vez, es posible, son simultneas las fechas en las que desaparecieron los dos?



Rederest asinti.



—
 Eso podra explicarlo todo. Tal vez mi hermano, ante la ausencia de Arnust, decidiera partir con Maorn en busca de la segunda espada. l mantendr a salvo al muchacho. Le traer sano y salvo.



—
 No fue eso lo que le pediste.



—
 Lo s, pero se habr adaptado a las circunstancias. Con la ausencia de Arnust solo mi hermano podra encontrar la espada. Pronto la traer ante nosotros y podremos ocultarla adecuadamente. Esconderemos a las dos y al muchacho, solo as se evitar un cataclismo de proporciones inimaginables.



—
 Y eso suceder si renen las
 Cinco
 , no es cierto, maestro?
 —
 dijo Rederest, consciente del peligro que poda suponer.



Rederest, que no saba exactamente qu era lo que sucedera si Mulkrod consegua reunir las
 Cinco
 , comprenda que no sera nada bueno para ellos.



‹‹
 No necesita saber ms.
 ››



—
 Eso me temo; por eso debemos evitar que las consiga. Mulkrod no tendr las
 Cinco
 . De momento debes averiguar ms cosas sobre la desaparicin de Maorn. Tenemos que asegurarnos de que mi hermano parti con l.



—
 Buscar a Nairmar, puede que l tenga ms informacin. Partir hoy mismo.



—
 Ten cuidado, Rwadon est sitiada. El viaje puede ser peligroso.



Rederest se march dejando a Blanerd solo con sus pensamientos. Se qued mirando el cielo nublado. Unas gotas comenzaron a salpicar el suelo.



‹‹
 Todo se reduce a una gran sombra y una tormenta cernindose sobre nosotros. Pronto estallar sobre nuestras cabezas.
 ››



Todo pareca ir de mal en peor. La guerra se estaba perdiendo y pronto seran invadidos, pero eso importaba poco en comparacin al mal que poda desatarse si Sharpast reuna las
 Cinco Espadas
 . Deba evitar que eso sucediera, pero no contaba con los medios para lograrlo.



‹‹
 No deben capturar a Maorn, pero si lo hacen no todo estar perdido. Puede que encuentren algunas de las
 Espadas
 , pero no todas, no las encontrarn. Sin embargo, a medida que avanzan se van acercando ms y el peligro aumenta. La Orden deber estar preparada para ello. Los magos lucharemos, al final eso no podr evitarse. Zurst no tardar en dar el primer paso.
 ››



Varios rayos cayeron cerca. Los truenos no tardaron en orse. Una tromba de agua cay sobre su cabeza.



‹‹
 Esto solo es el anticipo. Pronto empezar la tormenta de verdad.
 ››
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APNDICES








1. Dramatis personae







I. Imperio de Sharpast:







Darwast Mtrades, general de Sharpast y gobernador de Sinarold Este. Es inteligente, respetable y ambicioso, desea ante todo obtener reconocimiento y fama por sus hazaas militares.







Eriel Omercan, hermana mayor de Mulkrod. Es la regente en ausencia de su hermano. Mujer capaz, veraz y culta.







Hamar, difunto hermano de Methren III, to de Mulkrod. El veterano militar apareci muerto semanas despus de la muerte de Methren.







Hinas, mercader adinerado de Olkros. Se enriquece con la venta de metales preciosos y joyas.







Imril, veterano capitn de los mercenarios de Ibahim.







Lentides, primer consejero del Emperador en la regencia.







Linny Omercan, hermana menor de Mulkrod.







Marmond Omercan, hermano de Mulkrod, gemelo de Menkrod y general de caballera de Sharpast.







Mencror Omercan, hermano de Mulkrod. Es Seor de Kriesgor y gobernador y capitn general de Farlindor. Es el siguiente en la lnea sucesoria. Est preso en Hanrod.







Menkrod Omercan, hermano menor de Mulkrod, hermano gemelo de Marmond y general de caballera de Sharpast.







Methren III (Omercan), antecesor de Mulkrod en el trono imperial. Es padre de Eriel, Mulkrod, Mencror, Marmond, Menkrod y Linny.







Milust, general de la infantera de sharpatianos en el ejrcito imperial.







Mulkrod Omercan, emperador de Sharpast, primero de su nombre. Ambicioso, cruel y sin escrpulos, solo desea obtener fama y gloria. Est dispuesto a todo para conseguirlo.







Niemrac, poderosa hechicera de la Orden de Zurst, al frente de la Torre de Zigrug como subordinada de Solrac.







Reivaj, guardaespaldas de Mulkrod, al mando de su guardia personal y originario de Ibahim.







Rhr, general de la infantera de vegtenos del ejrcito imperial.







Solrac, Primer Encantador de la Orden de Zurst y consejero personal del Emperador.







Turk, soldado del ejrcito de Sharpast. Originario de Tancor, es uno de los guardas de las celdas de Zigrug.







II. Magos de Oncrust:







Arnust, mago de la Orden de Oncrust, miembro del Consejo y mentor de Halon. A lo largo de sus aos de servicio se ha ganado la admiracin de las grandes entidades de occidente.







Blanerd, Gran Maestre de la Orden de Oncrust y director de la Escuela de Magia de Oncrust. Su intencin es evitar que la magia oscura se extienda y acabe con su decadente orden. Glarend es su hermano.







Glarend, mago infiltrado en la Orden de Zurst por orden de su hermano, Blanerd. Es hosco y de pocas palabras.







Halon, joven aprendiz de mago al servicio de Arnust. De gran potencial, es un alumno aventajado de la Escuela de Oncrust. Tiene conocimientos de medicina y herbologa.







Rederest, uno de los magos del Consejo de Oncrust.











III. Miembros de la resistencia de Tancor:







Elisei Atram, hija del ltimo rey de Tancor, hermana de Elmisai y lder de la resistencia.







Elmisai Atram, antiguo rey de Tancor y lder de la resistencia, fue hecho prisionero durante la Gran Rebelin, sufriendo cautiverio en la torre de Zigrug durante largos aos. Es orgulloso y temerario.







Grendel, antiguo miembro de la corte de Elmisai y de la asamblea de Nair Calas, retirado de la poltica tras el fin de la Gran Rebelin.







Umdor, joven oficial de la resistencia de Tancor. Es diestro con el arco y se maneja bien con dagas y cuchillos.







III. Reino de Hanrod:







Heglan, oficial de la guardia real de Hanrod y capitn en el ejrcito.







Irdor, soldado de la guardia del rey Mendor bajo el mando de Neilholm. Ambos son amigos desde la infancia.







Neilholm, capitn de la guardia de rey Mendor. Amante de su familia, har lo que sea por mantenerlos a salvo. Su brazo es temido por los mejores guerreros de Hanrod. Est casado con Erin.







Valghard, general al mando del ejrcito de Hanrod, casado con la hija mayor del rey Mendor, Leise. Es duro y obstinado, pero decidido y valiente.







IV. Reino de Landor:







Glorm, es hermano del rey Faleth y general de infantera del ejrcito de Landor. Hijo menor del difunto rey Janos. Recibi instruccin militar desde joven y fue preparado para las tareas de gobierno, aunque no le entusiasma la poltica. Su relacin con su hermano es a veces complicada. Nulmod es su to.







Nulmod, general al mando del ejrcito de Landor y miembro del Consejo de Landor. Su difunto hermano, Janos, obtuvo la corona de Landor en parte gracias a l, tras una cruenta guerra civil. Faleth y Glorm son sus sobrinos. Es un hombre leal, obediente y comprometido con su familia y su reino.







V. Reino de Sinarold del Este:







Karmil Dungor, comandante de los ejrcitos de Sinarold y sobrino del rey Krahim. Es el heredero legtimo del Reino de Sinarold. Hombre valiente, bravucn y de fuerte carcter, es un patriota dispuesto a morir por su reino.







VI. Reino de Vanion:







Darm, oficial del ejrcito del cuerpo de voluntarios de Vanion en Sinarold, amigo personal de Malliourn.







Dulbog, miembro de la guardia real de Vanion. Es amigo ntimo de Hernim. Diestro con la espada y habilidoso con el arco. El ejrcito es su vida.







Gwizor, general de infantera del ejrcito de Vanion. De noble cuna, obtuvo un cargo importante en el ejrcito gracias a su padre, un difunto consejero del rey Marnar. Seor de Renion, posee buena parte de las tierras del este de Vanion.







Hernim, guerrero valiente y tenaz dentro del ejrcito. Sus hombres sienten un gran respeto por l. Es amigo ntimo de Dulbog.







Leinad Carathon, hermano de Nerma, explorador y enlace del ejrcito de Vanion.







Malliourn Ederad, general de Vanion de origen humilde. Es amigo personal de Darm.







Marnar Alistei, rey del Reino de Vanion. Amante de su pueblo y la libertad, es sobre protector con su nico hijo superviviente, Nairmar; teme perderlo en la guerra. Pertenece a la dinasta Alistei.







Nairmar Alistei, prncipe heredero al trono de Vanion. Ante todo es leal y caballeroso, prefiere morir antes que traicionar a los suyos. Apasionado y valiente, ambiciona convertirse en un gran general y ser recordado por sus hazaas.







Nerma Carathon, sirvienta en la corte de Lasgord, es la amante de Nairmar. Su amor por el prncipe no conoce lmites.







VII.
 Otros personajes:







Ervera, granjera que vive con la nica compaa de su padre, Humbert.







Humbert, granjero y padre de Ervera.







Miternes, hijo del jefe de la tribu de los hemedas.







Maorn, hijo bastardo del to del emperador Mulkrod. Joven y valiente, pero modesto y simpln. Es el portador de una de las Cinco Espadas.







Sironio, jefe de la tribu de los hemedas y padre de Miternes.











2. Glosario:







Lugares:







Farlindor: Uno de los antiguos reinos de Veranion, conquistado por Sharpast en los inicios de la Conquista. Capitales: Kriesgor y Akrisgriel.







Hanrod: Reino nororiental de Lindium. Su riqueza proviene bsicamente del comercio y la agricultura, su flota es potente y temida. Sus caballos son los mejores de Lindium. La capital es Blangord. Su monarca es Mendor y su heredera es su hija Leise, casada con Valghard.







Landor: Reino noroccidental de Lindium. Es el reino ms dbil de occidente, no por escasez de recursos sino por el desgaste sufrido durante una cruenta guerra civil que coloc a una nueva dinasta reinante en el poder: los Ldamos. Lo mejor del ejrcito de Landor es su armada. La capital del reino es Wadesh y su monarca es Faleth, su nico hijo y heredero al trono es Alesis, un joven de ocho aos.







Lindium: Termino que hace mencin a las tierras de occidente. Puede referirse nicamente a la isla donde residen los tres reinos de occidente, pero el trmino tambin es vlido incluyendo a las Islas Orientales y a la isla de Myr. En referencia a los reinos de Lindium como conjunto, tambin es vlido el trmino los Tres Reinos. Antiguamente, Lindium era un nico reino, pero se fragmento en tres, en los tiempos de la Gran Escisin.







Sharpast: Hay tres trminos que se entienden como Sharpast: el primero se refiere a todas las tierras que pertenecen al Imperio: sus tierras son vastas, sus ejrcitos numerosos, y su flota temible; el segundo se refiere a Sharpast I como el primer rey de los sharpatianos y fundador del Imperio, se dice que fue el forjador de las
 Cinco Espadas
 . El tercer y ltimo trmino se refiere a Sharpast como el territorio original del Imperio tras la Guerra de los Dragones, abarcando casi toda la mitad sur de Veranion. El emperador es Mulkrod y su heredero es Mencror, en ausencia de un hijo legtimo de Mulkrod. Sharta es la capital del Imperio.







Sinarold: Antiguamente fue un gran reino que abarcaba gran parte del norte de Veranion, pero ahora forma parte del Imperio de Sharpast dividida en dos provincias: Sinarold Oeste y Sinarold Este.







Tancor: Antiguo reino de Veranion, ahora una de las provincias del Imperio. Muchas han sido las rebeliones que se han producido en su interior, todas ahogadas en sangre, aunque hubo largos periodos de verdadera independencia. Se dice que la resistencia an perdura. Capitales: a lo largo de su historia han sido tres: Rwadon, Lwigthug, Nair Calas. Como provincia imperial la capital es Rognor.







Vanion: Reino sur de Lindium. Es el ms grande de los reinos de Lindium y el ms rico y poderoso. Sus campos de cultivo son numerosos, las canteras ricas y los bosques abundantes. Sus recursos naturales son los mejores de la isla. Lo mejor de su ejrcito es una excelente infantera armada con lanzas y escudos. La capital de Vanion es Lasgord y su monarca es Marnar; el heredero al trono es Nairmar.







Veranion: Trmino que hace referencia a todas las tierras de oriente. Es el nombre original de todo el continente desde antes de la conquista de Sharpast, trmino que se sigue utilizando en tiempos de Mulkrod.







Palabras:







Dioses menores (Menores)
 : Palabras utilizadas para referirse a las divinidades menos importantes.







Dromones: Barcos de gran calado la armada imperial. Son naves lentas pero imparables, dotadas de un potente armamento.







Gran Muro: Muralla que protege todo el sur del Reino de Sinarold del Este, construida para protegerlo de los ataques imperiales.







Grandes dioses (Grandes)
 : Trmino utilizado para referirse a las divinidades ms importantes.
 Drom
 , dios de la guerra.
 Targos
 , el padre de todos los dioses,
 Tigelina
 , diosa de la fertilidad y de las cosechas,
 Serton
 ,
 seor de los mares, y
 Lagnar
 , dios del inframundo y padre de los demonios.







Hascatos: Nombre con el que la tribu de los hemedas denomina a los sharpatianos.







Hemedas: Es una de las tribus de nmadas que habitan el Desierto.







Hijos del bosque: Son todos los miembros de la resistencia de Tancor que residen en el bosque. Cuando van a la guerra van armados con arcos.







Leales: Son los mejores de entre los hijos del bosque. Son nombrados por el rey de Tancor y, en cuya ausencia, por el regente. Suelen ir a caballo. Antiguamente eran la guardia del rey de Tancor.







Mercenarios de Ibahim: Tropas mercenarias al servicio de Sharpast desde los primeros tiempos de la Conquista. Suelen estar armados con gigantescas hachas de combate, son capaces de partir a un hombre por la mitad. Muchos luchan sin casi protecciones, confiando en su destreza con las armas.







Sharpatianos: Son todos los naturales de Sharpast, tambin es un trmino que se utiliza para denominar a las tropas nacidas en Sharpast. Por lo general son tropas de infantera muy bien equipada, con cotas de malla y armaduras de un color negro muy caracterstico; la infantera pesada est armada con varios tipos de escudos, generalmente rectangulares, circulares u ovalados, lanzas largas y espadas de doble filo con punta curva. Entre sus unidades hay algunos arqueros.







Vegtenos: Tropas imperiales nacidas en las provincias. Su armamento es ms pobre: algunas cotas de malla dispersas y petos de cuero, llevan tambin escudos pequeos y lanzas, de arma secundaria llevan una espada corta. Algunas unidades cuentan con armas arrojadizas, generalmente jabalinas. Cuentan tambin con grupos de arqueros entre sus filas.







3. Acontecimientos pasados:







Gran Escisin: Divisin del Reino de Lindium en tres reinos: Hanrod, Landor y Vanion. Este acontecimiento se dio en el ao 1096.







Gran Rebelin de Tancor: ltima de las rebeliones de Tancor, protagonizada por Eleasam Atram I y por su hijo, Elmisai Atram. La rebelin inicial abarc todo el territorio de Tancor, que se alz libre contra el poder de Sharpast, manteniendo en jaque al Imperio durante largos aos. El Imperio, aunque no pudo erradicar la rebelin en sus inicios, fue reconquistando poco a poco todo Tancor, hasta dejar unos pocos pequeos reductos en el norte. Los rebeldes, con la ayuda del bosque Maldito, pudieron mantener viva la idea de la independencia hasta que su ltimo rey, Elmisai Atram, cay prisionero en una emboscada junto al Lago Lenhad. Tambin es conocida como Gran Insurreccin.







Guerras de Conquista: Son una serie de guerras en las que Sharpast fue conquistando todos los territorios de Veranion. Se inici en el ao 1 con Sharpast I y contina en poca de Mulkrod.







Guerra de los Dragones: El conflicto en el que Sharpast I derrot a los Grandes
 Magos de Veranion con la ayuda de dragones. Tras su victoria sobre los magos, Sharpast reafirm su poder sobre el sur de Veranion, iniciando las guerras de conquista que convirtieron a Sharpast en un imperio.







Guerra contra los corsarios de las Islas Orientales: La piratera fue uno de los grandes problemas para los mercaderes de Lindium, en especial de Hanrod y Vanion, por ello, los dos reinos unieron fuerzas para aplastar a los Seores de la Piratera en 1576. El conflicto dur un ao y termin con la capitulacin de Wuk en 1577.







Paz de Beglist: Paz que supuso el fin de las hostilidades entre el Imperio y el Reino de Sinarold del Este tras la Tercera Guerra del Norte.







Rebelin de Myr: Los myirienses se independizaron de Vanion en el 1571, lo que provoc la reaccin de Vanion, que la recuper tras el largo asedio de Myr que acab en 1574.







Tercera Guerra del Norte: Tercer conflicto librado en las tierras del norte entre el Imperio y el Reino de Sinarold. Esta contienda se inici con el ataque de las tropas imperiales al Reino de Sinarold del Este, con la siguiente intervencin de los Tres Reinos de Lindium para socorrer a Sinarold. La guerra empez en el ao 1559, segn el computo lindoniano, y termin con la Paz de Beglist en el ao 1565; segn el computo imperial se inici en el ao 483 y termin en 489.







4. Principales rdenes de hechicera:







Orden de Oncrust: Es la nica orden de magia de Lindium. Su sede est en la Torre de Oncrust, al oeste de Hanrod.







Orden de Zurst: La principal orden de magia de oriente. Cuenta con el apoyo del gobierno imperial. Su principal sede est en la Torre de Zigrug.



















5. Sistemas de datacin:







Cmputo lindoniano: Sistema cronolgico usado en Lindium; el ao 1 del cmputo empieza tras la primera unificacin de Lindium. En el ao 1096 Lindium se divide en tres reinos en la llamada Gran Escisin. La fecha de la invasin imperial de Sinarold se inicia en el 1586.







Cmputo sharpatiano: Sistema de datacin imperial. Este sistema se inicia tras la llegada de los sharpatianos a Veranion, el ao 1. La fecha para el primer ao de reinado de Mulkrod es el ao 509. La invasin de Sinarold se inicia en el 510.







6. Dinastas:







Dinasta Alistei: Dinasta fundada por Ulrod I tras la Gran Escisin. Ulrod fue el primer rey de Vanion.







Dinasta de los Atram: ltima dinasta del Reino de Tancor. Se alz en armas contra el Imperio durante la Gran Rebelin.







Dinasta de los Hastien: Dinasta reinante en Hanrod desde la Gran Escisin del Reino de Lindium.







Dinasta de los Ldamos: La dinasta que gobierna en Landor tras una guerra civil. El primer monarca de esta dinasta es Janos I.







Dinasta de los Lunger: Dinasta de Landor que desapareci durante la guerra civil, en la que alcanzaron el poder los Ldamos.







Dinasta Omercan: Dinasta imperial fundada por Sharpast I.







7. Sistema monetario imperial:







 Sinas: Moneda de oro.



 Nacros: Moneda de plata.



 Pasarangas: Moneda de cobre.







8. PLANOS DE BATALLAS







Batalla del Llano de Goldur
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9. MAPAS







Lindium y Veranion
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Veranion






[image: ]









Lindium
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